
 
 

PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE 

TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) TERHADAP 

KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH PADA MATERI 

PECAHAN SEDERHANA DI KELAS III SD 

 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat memperoleh gelar Sarjana 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

Oleh 

Jihan Maharani 

2007048 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

KAMPUS SERANG 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA  

2024 

 



ii 
Jihan Maharani, 2024 
PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) TERHADAP 
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH PADA MATERI PECAHAN SEDERHANA DI KELAS III SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS 

GAMES TOURNAMENT (TGT) TERHADAP KEMAMPUAN 

PEMECAHAN MASALAH  PADA MATERI PECAHAN SEDERHANA DI 

KELAS III SD 

 

 

JIHAN MAHARANI 

 

 

Sebuah Skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh 

gelar Sarjana Pendidikan Pada Program Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

©Jihan Maharani 2024 

 

Kampus Universitas Pendidikan Indonesia di 

 Serang 

 

Mei 2024 

 

 

Hak cipta dilindungi undang-undang 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak 

ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis 



iii 
Jihan Maharani, 2024 
PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) TERHADAP 
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH PADA MATERI PECAHAN SEDERHANA DI KELAS III SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

 



iv 
Jihan Maharani, 2024 
PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) TERHADAP 
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH PADA MATERI PECAHAN SEDERHANA DI KELAS III SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

  



v 
Jihan Maharani, 2024 
PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) TERHADAP 
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH PADA MATERI PECAHAN SEDERHANA DI KELAS III SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

 

 

  



xi 
Jihan Maharani, 2024 
PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) TERHADAP 
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH PADA MATERI PECAHAN SEDERHANA DI KELAS III SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

ABSTRAK 

PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS 

GAMES TOURNAMENT (TGT) TERHADAP KEMAMPUAN PEMECAHAN 

MASALAH PADA MATERI PECAHAN SEDERHANA DI KELAS III SD 

 

JIHAN MAHARANI 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Kampus Serang, Universitas 

Pendidikan Indonesia 

Pemecahan masalah merupakan bagian dari kurikulum matematika yang sangat penting 

karena dalam proses pembelajaran siswa diharuskan memperoleh pengalaman 

menggunakan pengetahuan serta keterampilan yang sudah dimilikinya untuk diterapkan 

pada pemecahan masalah yang ada di kehidupan mereka. Penelitian ini dilakukan untuk 

mengetahui apakah dengan menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe TGT dalam 

proses belajar mengajar akan lebih baik dan meningkat dibandingkan dengan penggunaan 

model pembelajaran konvensional. Metode penelitian yang digunakan yakni kuantitatif 

dengan jenis penelitian quasi experimental design dengan desain nonequivalent control 

group yang dilakukan kepada siswa kelas III SDN Serang 11 yang berjumlah 84 siswa 

dengan masing-masing kelas (kelas A dan B) berjumlah 42 siswa. Teknik pengumpulan 

data menggunakan tes tertulis (pretest dan posttest). Pengolahan data menggunakan SPSS 

ver.26. Berdasarkan data yang sudah diolah, diperoleh rerata nilai post-test pada kelas 

eksperimen sebesar 72,33 dari rerata hasil pre-test kelas eksperimen sebesar 38,95. 

Peningkatan ini juga dibuktikan dengan perolehan skor N-Gain pretest posttest untuk kelas 

eksperimen sebesar 0,5261 yang termasuk ke dalam kategori sedang. Pada hasil uji 

hipotesis dengan uji paired sample t-test juga menunjukkan bahwa terdapat pengaruh dalam 

penggunaan model pembelajaran kooperatif tipe TGT dengan perolehan nilai Sig. (2-tailed) 

sebesar 0,000 < 0,05. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan model 

pembelajaran kooperatif tipe TGT lebih baik dan menunjukkan peningkatan dibandingkan 

dengan penggunaan model pembelajaran konvensional. 

Kata kunci: Model Pembelajaran Kooperatif, Teams Games Tournament, Pemecahan 

Masalah, Matematika, Sekolah Dasar 

 

 

 



xii 
Jihan Maharani, 2024 
PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) TERHADAP 
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH PADA MATERI PECAHAN SEDERHANA DI KELAS III SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

ABSTRACT 

THE EFFECT OF COOPERATIVE LEARNING MODEL TYPE TEAMS 

GAMES TOURNAMENT (TGT) ON PROBLEM SOLVING ABILITY ON 

SIMPLE FRACTION MATERIAL IN CLASS III ELEMENTARY SCHOOL 

 

JIHAN MAHARANI 

Elementary School Teacher Education Study Program, Serang Regional Campus, 

Indonesian Education University 

Problem solving is a very important part of the mathematics curriculum because in the 

learning process students are required to gain experience using the knowledge and skills 

they already have to apply to solving problems that exist in their lives. This study was 

conducted to determine whether using the TGT type cooperative learning model in the 

teaching and learning process would be better and improved compared to the use of 

conventional learning models. The research method used was quantitative with the type of 

research quasi experimental design with a nonequivalent control group design conducted 

on third grade students of SDN Serang 11 totaling 84 students with each class (class A and 

B) totaling 42 students. Data collection techniques using written tests (pretest and posttest). 

Data processing used SPSS ver.26. Based on the data that has been processed, the average 

post-test score in the experimental class is 72.33 from the average pre-test result of the 

experimental class of 38.95. This increase is also evidenced by the acquisition of the pretest 

posttest N-Gain score for the experimental class of 0.5261 which is included in the 

moderate category. In the results of hypothesis testing with the paired sample t-test test also 

showed that there was an influence in the use of the TGT type cooperative learning model 

with the acquisition of Sig. (2-tailed) of 0.000 <0.05. Thus, it can be concluded that the use 

of TGT type cooperative learning model is better and shows improvement compared to the 

use of conventional learning model. 

Keywords: Cooperative Learning Model, Teams Games Tournament, Problem Solving, 

Mathematic, Elementary School 
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