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ABSTRAK 

 

Media pembelajaran memegang peran yang penting dalam proses belajar mengajar. Guru 

diharapkan mampu menggunakan media pembelajaran yang beragam, interaktif dan sesuai 

dengan perkembangan teknologi untuk mencapai tujuan pembelajaran. Sehingga penulis 

melakukan penelitian quasi eksperimen untuk menganalisis tingkat keterampilan mental 

map peserta didik dengan menggunakan media virtual reality, dibanding dengan media 

video animasi. Penggunaan media tersebut sesuai dengan karakteristik mata pelajaran 

geografi yang dinamis dan tidak sekedar teori, tetapi bagaimana aplikasinya dalam 

kehidupan secara lebih “nyata”. Pada mata pelajaran geografi selama ini penggunaan media 

pembelajaran yang dapat mengemas fakta atau kondisi nyata dilapangan masih kurang. 

Sedangkan pemahaman peserta didik dalam pembelajaran harus diawali dengan 

memperkenalkan realita atau sesuatu yang nyata. Media pembelajaran berbasis virtual 

reality mampu mencapai tujuan dari pembelajaran geografi bagi peserta didik, yaitu 

mampu mengenali wilayahnya, meningkatkan kesadaran terhadap kondisi alam sekitar dan 

meningkatkan kemampuan dalam mengambil keputusan, menentukan peran, serta 

mengetahui bagaimana memperlakukan alam (mental map). Keterampilan mental map 

peserta didik yang meningkat dipengaruhi penggunaan media yang sesuai dan peran guru 

dalam mendesain pembelajaran. Melalui penggunaan media virtual reality diharapkan 

dapat menjadi sebuah referensi dalam proses belajar mengajar agar dapat continue 

menciptakan sebuah aktifitas belajar mengajar yang mengutamakan aspek interaktif, 

modern, serta dinamis. 

Kata Kunci : virtual reality, mental map, media pembelajaran 
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ABSTRACK 

 
Learning media in Teaching and Learning Activities is one of the learning components that 

has an important role. Teachers are expected to be able to use learning media that are 

diverse, interactive and in accordance with technological developments to achieve learning 

objectives. The author conducted a quasi-experimental study to analyze the level of mental 

map skills of students using virtual reality media, compared to animated video media. The 

use of the media is in accordance with the characteristics of geography subjects that are 

dynamic and not just theory, but how it is applied in life more "real". In geography subjects 

so far, the use of learning media that can package facts or real conditions in the field is still 

lacking. While the understanding of students in learning must begin with introducing reality 

or something real. Virtual reality-based learning media is able to achieve the objectives of 

geography learning for students, namely being able to recognize the region, increase 

awareness of the surrounding natural conditions and improve the ability to make decisions, 

determine roles, and know how to treat nature (mental map). Students' mental map skills 

that increase are influenced by the use of appropriate media and the role of teachers in 

designing learning. Through the use of virtual reality media, it is hoped that it can become 

a reference in the current learning process in order to continue to create teaching and 

learning activities that prioritize interactive, modern, and dynamic aspects.  

Keywords: virtual reality, mental map, learning media 
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