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ABSTRAK 

 

 
Penelitian ini di latarbelakangi oleh kurangnya media pembelajaran yang 

memotivasi siswa untuk belajar memamhami materi. Serta media yang ada kurang 

memfasilitasi siswa untuk memahami pembelajaran. Tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk memaparkan hasil pengembangan media pembelajaran berbasis 

augmented reality pada pembelajaran IPAS materi Fotosintesis di Kelas IV Sekolah 

Dasar. Penelitian ini merupakan penelitian design and development, dengan 

menggunakan prosedur penelitian PPE. Pengembangan ini dilakukan untuk menilai 

produk mengenai kelayakannya apabila dijadikan media pembelajaran.Hasil 

Presentase yang diperoleh dari Validasi ahli media sebesesar 98,9%, Validasi ahli 

materi sebesar 100%, Validasi Sedangkan hasil dari angket respon pengguna 

sebesar 95% untuk guru dan siswa sebesar 85,8%.Dari hasil tersebut dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis augmented reality pada 

pembelajaran IPAS materi fotosintesis di kelas IV sekolah dasar sangat layak untuk 

dijadikan sebagai media pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran berbasis 

augmented reality dapat menarik antusias siswa dalam belajar, serta memotivasi 

siswa dalam belajar. 

 

 
Kata Kunci : Augmented Reality, Design and Development, Fotosintesis, Media 

Pembelajaran, PPE 
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IN SCIENCE LEARNING PHOTOSYNTHESIS MATERIALS FOR 

ELEMENTARY SCHOOL PHASE B STUDENTS 
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1903086 

 
ABSTRACT 

 

 
This research is motivated by the lack of learning media that motivates students to 

learn to understand the material. As well as the existing media does not facilitate 

students to understand learning. The purpose of this study is to describe the results 

of the development of augmented reality-based learning media in science learning 

on Photosynthesis in Grade IV Elementary Schools. This research is design and 

development research, using the PPE research procedure. This development was 

carried out to assess the product's feasibility when used as a learning medium. The 

percentage results obtained from media expert validation were 98.9%, material 

expert validation was 100%, while the results from user response questionnaires 

were 95% for teachers and students of 85.8%. The use of augmented reality-based 

learning media can attract students' enthusiasm in learning, as well as motivate 

students in learning. 

 

 
Keywords: Learning Media, Augmented Reality, Photosynthesis, Design andDevelopment, 

PPE 
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