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ABSTRAK 

 Skripsi ini mengambil judul “Pengaruh Media Interaktif Chatbot terhadap Hasil 

Belajar Peserta Didik Kelas IV Materi Perjuangan Pahlawan pada Masa Kerajaan Islam”. 

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui pengaruh media interaktif chatbot 

terhadap hasil belajar Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS). Penelitian ini dilaksanakan di SDN 

Rancapurut. Jenis penelitian ini adalah Pre-eksperimental One Group Pretest-Posttest 

Design, yaitu memberikan tes sebelum diberikan perlakuan, kemudian diberikan tes setelah 

diberikan perlakuan dengan menggunakan media interaktif chatbot. Sampel penelitian ini 

adalah siswa kelas IV sebanyak 27 orang. Teknik analiss data yang digunakan  adalah uji 

normalitas, uji homogenitas, uji hipotesis dan uji n-gain. Hasil penelitian menunjukan 

bahwa media interaktif chatbot berpengaruh secara signifikan terhadap hasil belajar IPS. 

Hal ini dapat dilihat berdasarkan hasil belajar siswa yang mengalami peningkatan. 

Sehingga dapat disimpulkan dari hasil penelitian bahwa terdapat pengaruh media interaktif 

chatbot terhadap hasil belajar siswa pada materi perjuangan pahlawan pada masa kerajaan 

islam. 

 

Kata Kunci: Media Interaktif Chatbot, Hasil Belajar IPS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

vi 
 

 

ABSTRACT 

 This thesis takes the title “The Influence of Chatbot Interactive Media on the 

Learning Outcomes of Class IV Students Material on Hero Struggle During the Islamic 

Kingdom”. This research was conducted with the aim of determining the infuence of 

chatbot interactive media on Sosial Science (IPS) learning outcomes. This research was 

conducted at SDN Rancapurut. This type of research is Pre-experimental One Group 

Pretest-Posttest Design, which is to provide tests before being given treatment, then given 

treatment using interactive chatbot media. The sample of this studi was 27 grade IV 

students. The data analiysus techniques used are normality test, homogeneity test, 

hypothesis test and n-gain test. The result showed that chatbot interactive media had a 

significant effect on social studies learning outcomes. This can be seen based on the 

learning outcomes of students who have improved. So it can be concluded from the results 

of the study that there is an influence of chatbot interactive media on student learning 

outcomes on hero struggle material during the islamic kingdom. 

 

Keywords: Chatbot Interactive Media, Social Studies Learning Outcomes
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