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A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan sebagai komponen utama dalam pembangwasaonal harus
mampu membentuk dan mengembangkan pribadi banggpbgrkualitas, baik
secara iman, tagwa, moral, ilmu pengetahuan, damolegi guna menjadikan
sumber daya manusia yang produktif, terampil danndina Pendidikan
merupakan salah satu komponen penting suksesnygraptopembangunan
nasional. Proses pendidikan bertujuan mencerdagiedadupan bangsa dan
menciptakan sumber daya manusia yang berkualiesyas dengan tujuan
pendidikan nasional yang tercantum dalam UUD RI. 2tahun 2003, tentang
Sistem Pendidikan Nasional (UU SISDIKNAS) BAB ligah 3, yaitu:

Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampserta
membentuk watak dan peradaban bangsa yang beratadatam rangka
mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk em#angkan potensi
peserta diklat agar menjadi manusia yang beriman kaatakwa terhadap
Tuhan Yang Maha Esa berakhlak mulia, sehat, beriloakap, kreatif,
mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratta §ertanggung jawab.

Pemerintah telah berupaya keras untuk mewujudkprartupendidikan
nasional dengan mengadakan serta memperbaiki s@aanarasarana pendidikan.
Usaha ini dimaksudkan agar masyarakat lebih mudaland mendapatkan
pelayanan pendidikan sesuai dengan kebutuhan y@eglemggarakan baik
melalui pendidikan formal, non formal maupun peiidid informal.

Pendidikan formal dimaksudkan untuk memberikanyzaian pendidikan
kepada siswa yang memerlukan bekal keterampilana gumeningkatkan
kemampuan dan kualitas sumber daya manusia di noegmn. Usaha
pengembangan sumber daya manusia melalui pendiddtamal salah satunya
adalah melalui pendidikan yang dilaksanakan dikiimggan perguruan tinggi,

seperti tercantum dalam Undang-Undang RI No. 2Qrnt&003, tentang Sistem



Pendidikan Nasional Bab VI pasal 21 bahwa : "..rgBeian Tinggi yang
memenuhi persyaratan pendirian dan dinyatakan kerhanyelenggarakan
pendidikan tertentu dapat memberikan gelar akadegoniesi, atau vokasi sesuai
dengan program yang diselenggarakannya.”

Perkembangan dunia ilmu pengetahuan pada saatlahi berkembang
dengan pesat. Hal ini terbukti dengan semakin npalhmya produk-produk baru
dari berbagai disiplin ilmu baik yang berupa relssyamaupun penemuan
(discovery) yang berimbas pada perkembangan teknologi, sgaing
perkembangan teknologi yang begitu cepat membutuhkarkembangan
pendidikan yang berorientasi pada penggunaan tegnol

Undang-Undang RI No. 2 Tahun 2003 tentang SistemdiBian
Nasional, Pasal 16, Ayat (1) menuntut "...pendidikenggi untuk menyiapkan
anggota masyarakat yang memiliki kemampuan menampkengembangkan
dan menciptakan IPTEK”. Salah satu sarana inforei@siteknologi yang penting
untuk mendapatkan informasi dan memudahkan setekgrjgan perkuliahan
adalah komputer dan internet. Komputer dan intesidatah sarana informasi dan
teknologi yang dapat membantu peserta didik dalaemy@lesaikan berbagai
tugas yang diberikan oleh dosen terutama dalamebtesgian tugas akhir. Dengan
adanya komputer dan internet peserta didik akanamudengolah data dan
mencari informasi untuk menyelesaikan tugas akhiryampir setiap peserta
didik memahami fungsi komputer dan internet. Nanpada kenyataannya ada
sebagian peserta didik yang belum memanfaatkansifudgri komputer dan
internet untuk mendukung penyelesaian tugas akdir®gbagian peserta didik
mengalami kesulitan mengoperasikan program-progyang ada di komputer
dan ini akan berdampak pada keterlambatan dalargef@saian tugas akhir,
padahal dengan menguasai program-program yang adkordputer akan

membantu peserta didik dalam menyelesaikan tugdais. &kal ini terjadi karena



sebagian peserta didik belum menguasai benar bagaimara mengoperasikan
program-program yang ada di komputer.

Universitas Pendidikan Indonesia membawahi enamultedk salah
satunya yaitu Fakultas Pendidikan Teknologi danuKgn (FPTK). Jurusan
Pendidikan Kesejahteraan Keluarga (PKK) merupakdahssatu Jurusan yang
berada di FPTK. Jurusan PKK mempunyai tiga progstaudi yaitu Program Studi
Pendidikan Tata Boga, Program Studi Pendidikan Batsana, dan Program
Studi Pendidikan Kesejahteraan Keluarga.

Program Studi Pendidikan Tata boga Jurusan PKK FEPPK memiliki
tujuan yaitu membekali mahasiswa dengan berbagau ilpengetahuan,
keterampilan, dan seni untuk dijadikan tenaga dhlam bidang boga. Sebagai
realisasi dari tujuan tersebut maka pada Programi $tendidikan Tata Boga
menyelenggarakan Mata Kuliah Bidang Keahlian.

Mata Kuliah Komputer Terapan merupakan salah sataonkpok Mata
Kuliah Keahlian (MKK) yang wajib diikuti oleh mahasa program S-1 dengan
bobot 2 sks. Mata kuliah ini memiliki tujuan sepé&tcantum dalam silabus mata
kuliah Komputer Terapan yaitu :

Setelah mengikuti perkuliahan Komputer Terapan miate diharapkan
mampu memahami teori dan praktek tentang dasar-desaputer dan
penggunaan program aplikasi komputer pada progranddWs: Microsoft
Word, Microsoft Power Point, Microsoft Excel, Scanning daninternet.

Mata kuliah Komputer Terapan ini berdasarkan ssaierkuliahan, secara
deskripsi mempelajari tentang :

Pengenalan dasar-dasar komputer: piranti kehasdWare) dan lunak
(software). microsoft word (pengaturan dasar dan dasayout, pembuatan
tabel dan grafik, penulisan rumus dengaath type), microsoft powerpoint
(pengenalamowerpoint dan dasar-dasar presentasi, mengedit dan memformat
presentasi, bekerja dengan grafik dan multimediajcrosoft excel
(pengenalan progranmicrosoft excel, penggunaan rumus, fungsi logika,
pembacaan tabel, matematika, statistika, dan fkibuatan dan penataan
grafik), teori dan praktekcanning ,dan internet.



Mahasiswa Program Studi Pendidikan Tata boga ykag menyelesaikan
akademiknya terlebih dahulu harus menyusun tugag aksuai dengan paket
keahliannya masing-masing dan diharapkan dapat eseaijkan dengan
topik-topik Tugas Akhirnya berdasarkan perkembanginologi. Hal ini sesuai
dengan fokus utama yang menjadi perhatian dalanyugsenan tugas akhir di
FPTK UPI yang tercantum dalam Pedoman PembuataasTAikhir Jurusan PKK
FPTK UPI yaitu :

Kepesatan perkembangan teknologi = perlu  ditanggagiikuti dan
dimanfaatkan sehingga mahasiswa mampu menggalingaryerap sumber
teknologi, serta menuangkannya dalam bentuk tulsesuai dengan etika
akademik sebagai ilmuwan dan mengkomunikasikanegara baik, mudah
dipahami, dan komunikatif.

Pemaparan Tugas Akhir Tata Boga ini dituntut unhédengkapinya dari
berbagai literatur antara lain buku, majalah, kom@upun internet. Pembuatan
Tugas Akhir Tata Boga diawali dengan merancang afeldarya dalam bentuk
tulisan ilmiah atau kertas kerja, media informaenu board, kemudian
mewujudkannya dalam produk barang berupa olahagapaatau pangan awet
dan selanjutnya membuat megawer point untuk dipresentasikan pada saat
seminar Tugas Akhir Tata Boga. Selain merancangambuat media presentasi
denganpower point, mahasiswa juga harus terampil dan mengetahuirbaga
cara mengoperasikan media tersebut.

Hasil belajar merupakan kemampuan yang diperolskrsedidik setelah
proses belajar mengajar berakhir. Setiap individungy melakukan kegiatan
belajar akan terjadi perubahan-perubahan baik dpmgetahuan, sikap maupun
keterampilannya. Hasil belajar diukur melalui keégia penilaian yang dapat
diartikan sebagai suatu tindakan atau kegiatankumielihat sejauh mana materi
yang diajarkan dapat dikuasai oleh peserta didédsilHbenilaian dapat dilaporkan
dalam bentuk nilai atau angka yang di dalamnya adarnz kemampuan kognitif,

afektif, dan psikomotor.



Blomm, B mengemukakan pendapatnya tentang hasdjaoelseperti
dikutip oleh Nana Sudjana (2006 : 22) bahwa "HBsikjar dapat dibagi menjadi
tiga bagian menurut hasil yang dicapai, yaitu hlasidjar yang bersifat kognitif,
hasil belajar yang bersifat afektif, hasil belgjang bersifat psikomotor.”

Pengetahuan dan keahlian hasil belajar yang dgderdari mata kuliah
Komputer Terapan diharapkan dapat meningkatkantietels dan efisiensi
perkuliahan serta pada saat penyelesaian tugas-pagkuliahan khususnya pada
pembuatan Tugas Akhir Tata Boga. Penyelesaian TAghs Tata Boga tidak
hanya terletak pada kemampuan pembuatan produlapasaja, melainkan juga
pada kemampuan membuat karya tulis ilmiah (kertagak serta mampu
mempresentasikan hasil tugas akhirnya ke dalanmf@@minar Tugas Akhir Tata
Boga.

Penulis tertarik melakukan penelitian ini karena hasswa dapat
memanfaatkan keahlian dan keterampilan hasil bekganputer Terapan untuk
kelancaran pembuatan Tugas Akhir Tata Boga, cog@hReterampilan
mahasiswa dalam penguasaan prognaworosoft word akan mempermudah
pembuatan kertas kerja Tugas Akhir Tata Boga, denganguasai program
microsoft excel akan mempermudah proses penghitungan biaya priodiaks
harga jual produk pangan, dengan menguasaning akan mempermudah men-
scan gambar atau foto bahan-bahan makanan, dengan nmeaigguinternet akan
mempermudah mendapatkan informasi yang berhubudgagan tugas akhir,
dengan menguasai programmicrosoft power point akan mempermudah
mempresentasikan hasil Tugas Akhir Tata Boga.

Uraian latar belakang yang telah penulis kemukakiaatas merupakan
tolak ukur bagi penulis untuk mengadakan dan maledsan penelitian tentang

Manfaat Hasil Belajar Komputer Terapan Pada Pemabuaugas Akhir yang



dilakukan oleh Mahasiswa Jurusan PKK Progran SRefdidikan Tata Boga
Angkatan 2005.

. Rumusan Masalah

Masalah yang akan dirumuskan harus mengacu padaapesan masalah
yang diteliti. Masalah yang diangkat dalam persglitini adalah tentang manfaat
hasil belajar Komputer Terapan. Komputer Terapataddsalah satu mata kuliah
yang dipelajari di Jurusan PKK yang termasuk kepeglampok Mata Kuliah
Keahlian (MKK) yang wajib diikuti oleh mahasiswaogram S-1. Mata kuliah ini
secara umum mempelajari tentamgcrosoft word (pengaturan dasar dan dasar
layout, pembuatan tabel dan grafik, penulisan rumus dengémtype), microsoft
powerpoint (pengenalanpowerpoint dan dasar-dasar presentasi, mengedit dan
memformat presentasi, bekerja dengan grafik dartimmedia), microsoft excel
(pengenalan programmicrosoft excel, penggunaan rumus, fungsi logika,
pembacaan tabel, matematika, statistika, dan tpkmbuatan dan penataan
grafik), teori dan praktekcanning, dan internet yang secara tidak langsung dapat
membantu mahasiswa dalam pembuatan kertas kerjanddia presentasi tugas
akhir bidang boga.

Perumusan masalah merupakan awal dari kegiatan geagélitian, sesuai
dengan pendapat Suharsimi Arikunto (2002: 22) yaprggemukakan bahwa :

Apabila telah diperoleh informasi yang cukup datuds pendahuluan
/eksploratoris, maka masalah yang akan diteliti jag#rjelas. Agar penelitian
dapat dilaksanakan sebaik-baiknya, maka penelitushamerumuskan
masalahnya sehingga jelas dari mana harus dinkéanana harus pergi dan
dengan apa.

Penelitian tentang Manfaat Hasil Belajar Komputeerapan Pada
Pembuatan Tugas Akhir Tata Boga ini akan lebih réérajika dibatasi

permasalahannya, karena keterbatasan waktu, kenaamptenaga dan



pengetahuan yang penulis miliki, secara lebih kbuswang lingkup masalah

penelitian penulis batasi pada:

1. Manfaat Hasil Belajar Komputer Terapan pada penapuaigas akhir yang
berkaitan dengan kemampuan kognitif yaitu pengetahtentang fungsi
komputer, cara pengaturdayout dalam microsoft word, cara pengaturan
margin, pemahaman fungsi programmicrosoft word, cara penyimpanan
dokumen dalammicrosoft word, fungsi programmicrosoft excel, penerapan
cara memformat grafitoolbar pada pembuatan grafik dalanicrosoft excel,
menganalisis fungssymbol atau operator hitung dalam menggunakan rumus
pada progranmicrosoft excel, fungsi progranmmicrosoft power point, fungsi
scanner, fungsi internet, kegunaaaddres bar pada mesin pencari internet
pada pembuatan Tugas Akhir Tata Boga.

2. Manfaat Hasil Belajar Komputer Terapan pada pendsuaigas akhir yang
berkaitan dengan kemampuan afektif meliputi siksangpimaan materi
microsoft word, microsoft excel, microsoft power point, scanner, dan internet.

3. Manfaat Hasil Belajar Komputer Terapan pada penasuaigas akhir yang
berkaitan dengan kemampuan psikomotor vyaitu kefgtam dalam
memperbaiki teks jika terjadi kesalahan selama g&rosengetikan dalam
program microsoft word, memasang nomor halaman paudecrosoft word,
mengatur jarak spasi baris padarosoft word, mengatur perataan teks dalam
paragraf padanicrosoft word untuk pembuatan kertas kerja Tugas Akhir Tata
Boga. Keterampilan dalam mengubah sel, baris atadank tabel dalam
microsoft excel, kesiapan dalam menggunakanicrosoft power point,
menggunakan tampilan padacrosoft power point, menggunakan tampilan
yang ada padautoContent Wizard dalam microsoft power point untuk
pembuatan media presentasi Tugas Akhir Tata BogeerEmpilan mengubah

gambar hasilscanning, mengoperasikan mesiscanner untuk meneopy



gambar atau teks ke dalam layar monitor komputénkudicetak ke dalam

kertas kerja Tugas Akhir Tata Boga, serta ketertanpialam menggunakan

tampilan padainternet explorer dan menyimpan informasi dakiVebsite

(browsing/surfing) internet sebagai media untuk mendapatkan judul

permasalahan Tugas Akhir Tata Boga, resep-resep, lolagn gambar-gambar

yang berhubungan dengan pembuatan Tugas AkhirBicaa.

Berdasarkan penjelasan tersebut maka penulis mekamumasalah

penelitian ini yaitu "Bagaimana Manfaat Hasil BalaKomputer Terapan Pada

Pembuatan Tugas Akhir Mahasiswa Tata Boga PKK FBPKAngkatan 2005.”

C. Tujuan Penélitian
1. Tujuan umum:

Tujuan umum yang hendak diperoleh dari penelitiainadalah untuk
mengetahui seberapa besar mahasiswa tata boga HKKK FUPI dalam
memanfaatkan hasil belajar komputer terapan padsbpatan tugas akhir tata
boga.

2. Tujuan khusus:

Tujuan khusus yang hendak dicapai dalam penelinaradalah untuk
mengetahui data spesifik tentang :

a. Manfaat Hasil Belajar Komputer Terapan pada penavuatigas akhir
yang berkaitan dengan kemampuan kognitif yaitu p&igian tentang
fungsi komputer, cara pengaturdayout dalam microsoft word, cara
pengaturanmargin, pemahaman fungsi programicrosoft word, cara
penyimpanan dokumen dalamicrosoft word, fungsi programmicrosoft
excel, penerapan cara memformat grafidolbar pada pembuatan grafik
dalam microsoft excel, menganalisis fungssymbol atau operator hitung

dalam menggunakan rumus pada prognanonosoft excel, fungsi program



microsoft power point, fungsiscanner, fungsi internet, kegunaaaddres
bar pada mesin pencari internet pada pembuatan Tukjais Pata Boga.

b. Manfaat Hasil Belajar Komputer Terapan pada penapuatigas akhir
yang berkaitan dengan kemampuan afektif melipltagsipenerimaan
materi microsoft word, microsoft excel, microsoft power point, scanner,
dan internet.

c. Manfaat Hasil Belajar Komputer Terapan pada penavuatigas akhir
yang berkaitan dengan kemampuan psikomotor yaiter&epilan dalam
memperbaiki teks dalam programicrosoft word, memasang nomor
halaman padanicrosoft word, mengatur jarak spasi baris pauecrosoft
word, mengatur perataan teks dalam paragraf paideosoft word. Di
samping itumanfaat hasil belajar Komputer Terapan yang dipérol
berkaitan dalam mengubah sel, baris atau koloml t@dlem microsoft
excel, kesiapan penggunaamicrosoft power point, menggunakan
tampilanmicrosoft power point, menggunakan tampilan padatocontent
wizard dalam microsoft power point, terampil dalam mengoperasikan
scanner, mengubah gambar hastanning, menggunakan tampilan pada
internet explorer dan menyimpan informasi = dari website
(browsing/surfing) internet yang dapat menunjang pembuatan Tugas Akh

Tata Boga.

D. Definisi Operasional
Definisi operasional dalam penelitian diperlukantubn menghindari
kesalahpahaman antara pembaca dengan penulis daaafsirkan istilah yang
digunakan dalam judul penelitian, yaitu: ManfaasiHBelajar Komputer Terapan

Pada Pembuatan Tugas Akhir Tata Boga PKK FPTK WBRehélitian Terbatas



E.

10

Pada Mahasiswa Angkatan 2005 Program Studi Perdidikata Boga PKK
FPTK UPI).

Manfaat Hasil Belajar Komputer Terapan pada Pembuatan Tugas Akhir

1. Manfaat dalam kamus besar Bahasa Indonesia (2002:710) hadalaa,

faedah.

2. Hasll Belgjar menurut Nana Sudjana (2006:22) adalah kemampuan-

kemampuan yang dimiliki siswa setelah ia menerigrggglaman belajarnya.

3. Komputer Terapan adalah salah satu mata kuliah yang dipelajarudishn
PKK yang termasuk kepada kelompok Mata Kuliah Keah{MKK) yang
wajib diikuti oleh mahasiswa program S-1 denganob@osks.

4. Pembuatan Tugas Akhir Tata Boga adalah mata kuliah yang wajib
ditempuh oleh mahasiswa Jurusan PKK. Tujuan tuddsr ani yaitu
memberikan pembelajaran kepada mahasiswa untukt dagabuat karya
nyata dan karya tulis yang dapat dipertanggung haam dalam forum
seminar yang dipresentasikan di depan peserta aeg@mgan menggunakan
mediapower point.

Pengertian Manfaat Hasil Belagjar Komputer Terapan pada
Pembuatan Tugas Akhir Tata Boga dalam penelitian ini yaitu kemampuan
kognitif, afektif, dan psikomotor mahasiswa Progratadi Pendidikan Tata Boga
dalam memanfaatkan hasil belajar mata kuliah Koemptierapan sehingga bisa
dijadikan bekal pengetahuan pada pembuatan Tughs A&ta Boga serta dapat
mempresentasikannya dalam forum seminar di depaertpeseminar dengan

menggunakan medf@wer point.

Asumsi
Asumsi merupakan suatu pendapat yang harus diyledo@narannya oleh

penulis. Menurut Prof. Dr. Winarno Surakhmad dafsuharsimi Arikunto (1998:
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58), asumsi adalah "sebuabh titik tolak pemikirang/&ebenarannya diterima oleh
penyelidik”. Asumsi yang penulis kemukakan sebatk tolak pemikiran
masalah yang diteliti adalah:

1. Hasil belajar Komputer Terapan merupakan gambaemgyasaan program
iimu komputer yang mencakup pengetahuan, sikap HBaterampilan
mahasiswa dalam mempelajari mata kuliah Komputeapan. Asumsi ini
mengacu pada pendapat Nana Sudjana (2005:5) baHasl 'belajar pada
hakikatnya adalah perubahan tingkah laku yang nkempcéidang kognitif,
afektif, dan psikomotor”

2. Pembuatan kertas kerja dan megbsver point perkuliahan Tugas Akhir Tata
Boga, setelah melaksanakan perkuliahan Komputeap&er diharapkan
mahasiswa dapat menerapkan ilmu pengetahuan damldgkkomputer yang
diperoleh untuk pembuatan kertas kerja dan mpoliger point Tugas Akhir
Tata Boga sesuai dengan etika akademik sebagai wdmu dan
mengkomunikasikannya secara baik, mudah dipahamikdmunikatif yang
akan disampaikan dalam kegiatan forum seminar Tuddmsr Tata Boga.
Asumsi ini mengacu pada tujuan perkuliahan TugahirAkllmu yang
diperoleh sangat berkaitan antara pembelajaran Kitenplerapan dengan

proses pembuatan Tugas Akhir Tata Boga.

F. Manfaat Penélitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikanniaat sebagai
masukan bagi pihak-pihak yang berkaitan diantaranya
1. Mahasiswa Program Studi Spesialisasi Pendidikaa Baga Angkatan 2005.
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikansumkan dalam upaya

meningkatkan penguasaan materi mata kuliah Kompideapan yang dapat
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mendukung kelancaran Pembuatan Tugas Akhir Tatea Regutama pada
pembuatan kertas kerja dan media presentasi Tugas Pata Boga.

2. Dosen sebagai tenaga pengajar
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikarsukan dan bahan kajian
dalam upaya mengembangkan dan peningkatan mutahulyang dihasilkan
oleh Jurusan PKK Program Studi Spesialisasi Pewahdlata Boga.

3. Jurusan PKK FPTK UPI
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikamigaran, informasi atau
masukan bagi pihak-pihak di dalam lembaga ini yaerkepentingan dalam
usaha peningkatan ilmu pengetahuan dan teknolgginbahasiswa yang akan
terjun ke dalam dunia pendidikan untuk dapat mesajugrogrammicrosoft

waord, microsoft power point, microsoft excel, scanning dan internet.

G. Pertanyaan Penelitian
Pertanyaan penelitian perlu dirumuskan dan diteltiuk mengarahkan
dan mempermudah pembahasan pencapaian permaspkieiian dan tujuan
penelitian. Penulis merumuskan pertanyaan penebghdagai berikut :
1. Bagaimana manfaat hasil belajar Komputer Terapang \zerkaitan dengan
kemampuan kognitif pada pembuatan Tugas Akhir Baiza?.
2. Bagaimana manfaat hasil belajar Komputer Terapany y@erkaitan dengan
kemampuan afektif pada pembuatan Tugas Akhir TagaB
3. Bagaimana manfaat hasil belajar Komputer Terapany y@erkaitan dengan

kemampuan psikomotor pada pembuatan Tugas Akhir Baga?.
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H. Metode Penelitian

1. Populas
Sesuai dengan judul yang diteliti, maka penulis enéwkan populasi yang
akan diambil yaitu mahasiswa PKK FPTK UPI PrograomdBPendidikanTata
Boga.
2. Sampel
Adapaun sampel yang akan diambil peneliti dalamejitgan menggunakan
sampel purpossive yaitu mahasiswa Program Studi Pendidikan Tata Boga
angkatan 2005 yang telah mengikuti perkuliahan KatenpTerapan dan telah
menyelesaikan Tugas Akhir Tata Boga sebanyak 3igora
3. Metode Penélitian
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalatode deskriptif.
Metode deskriptif bertujuan membuat gambaran atkisdn secara sistematis,
faktual dan akurat mengenai fakta-fakta yang tergatla masa sekarang,
sesuai dengan pendapat Nazir yang dikutip olehHla&imahet al. (2007:95)
bahwa ’'Metode deskriptif adalah suatu metode dalam@neliti status
sekelompok manusia, suatu objek, suatu kondisitusastem pemikiran,
ataupun suatu kelas peristiwa pada masa sekarang’.
Metode deskriptif yang telah dikemukakan di atasufis gunakan dalam
mengumpulkan dan menganalisis data mengenai "Martfaesil Belajar

Komputer Terapan Pada Pembuatan Tugas Akhir TegaBo

L okas Penédlitian

Penelitian yang dilakukan penulis berlokasi di KaspUniversitas
Pendidikan Indonesia (UPI) Fakultas Pendidikan ©&gi Dan Kejuruan
(FPTK) Jurusan Pendidikan Kesejahteraan Keluargf&Rang beralamat di Jl.

Dr. Setiabudhi No. 229 Bandung, Jawa Barat.



