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1.1 Kasang Tukang

Prosés diajar lumangsung dina kahirupan sapopoéa salanusa
ngayakeun interaksi jeung lingkunganana. Diajan ligaksanakeun iraha baé
jeung di mana baé. Hasil prosés diajar nya étasagarobahan tingkah laku jalma
nu diajarna luyu jeung mekarna pangaweruh, kapganggung sikepna.

Tujuan diajar basa nya éta sangkan ngawasa pangawgung
kaparigelan ngeunaan basa. Diajar basa pentingipizekel dina hirup kumbuh,
sabab basa téh unsur budaya, sarta mangrupa att Ipeaktis pikeun
kapentingan komunikasi antara hiji jalma jeung kugganana. Ngaliwatan basa,
hiji jalma bisa ngedalkeun kahayang, konsép, gaggsang ide ka jalma lian.

Diajar basa di sakola boga tujuan sangkan siswa by@ngking opat
aspék kaparigelan basa anu ngawengku ngaregepkgnita, maca, jeung nulis.
Eta aspék nu opat téh kudu bisa dicangking kalasaambang, saluyu jeung téma,

sarta aya dina komunikasi jeung interaksi sosig@wWiasumantri 2003 : 77)



Numutkeun Rahman (2005 : 13) ngaregepkeun mangragek
kaparigelan munggaran nu kudu dikawasa ku hiji galtma opat aspék
kaparigelan basa. Sanggeus mampuh ngaregepkeumissateéta jalma bisa
nyaritakeun hal naon nu di regepkeunana. Diteruskku mampuh maca,
saterusna dipiharep éta jalma téh mampuh nuliskieun hal-hal nu tadi geus
diregepkeun, dicaritakeun, jeung dibacana. Dumdsama segi medium
komunikasi basa, ngaregepkeun kaasup kana basa Blengkeun upama
ditingali tina prosés komunikasi basa, ngaregepkémaasup kana proses
komunikasi anu reséptif aktif.

Ngaregepkeun merlukeun latihan, sakumaha nu ditetgh ku Dawson
dina Tarigan (1994:1) yénké&terampilan hanya dapat diperoleh dan dikuasai
dengan jalan prakték dan banyak latihan, melatitef@mpilan berbahasa berarti
pula melatih keterampilan berfikir’Pikeun ngalatih kaparigelan basa tinangtu
urang kudu mibanda kabeungharan kecap atawa kankegap nu lega.
Salahsahiji cara pikeun mibanda kosakata éta ngan@éliwatan pangalaman
langsung atawa néangan harti kecap nu hésé dinaskam

Basa ti waktu ka waktu ngalaman parobahan ogé mgalekamekaran,
boh kamekaran nu sifatna positip (dipaké) boh fatred négatif (pamaké basa
beuki ngurangan) (Rahman, 2005:15). Patali jeuadét alat pikeun diajar basa
0ogé ngalaman kamekaran saluyu jeung mekarna élnmgapeeruh jeung
téknologi. Mekarna élmu pangaweruh jeung téknofogiva pangaruh gedé kana
aktivitas manusa dina sagala widang kahirupan, ugaatina widang atikan,
hususna dina kamekaran média pembelajaran. Satghveangun kamekaranna

nya éta dipakéna média berbasis komputer pikeuggpaman basa.



Kiwari média pembelajaran berbasis komputer utanpékeun pangajaran
basa geus aya di sababaraha sakola, kaasup diaBeRakar Islam Terpadu
(SDIT) Ibnu Taimiyah. Hanjakal média pangajaranblbsis komputer pikeun
pangajaran basa Sunda mah acan nyugemakeun.

Ajén kaparigelan maké basa raket patalina jeung pkor@n prosés
diajarna. Komponén diajar ngajar di antarana ngatd@uan pangajaran, murid,
guru, konsép pangajaran, pendekatan/métode/téinméklia/alat peraga, jeung
évaluasi (Rahman, 1998: 10).

Salah sahiji tarékah dina widang pangajaran basadéSwina raraga
nyaluyukeun diri kana kamekaran élmu pangaweruhgeéknologi sangkan bisa
nyumponan pangabutuh masarakat kiwari nya éta ka wegiptakeun inovasi-
inovasi anyar khususna pikeun média pembelajaran étg ku dijieunna CD
multimédia interaktif nu mangruplaard ware (perangkat keragikeun media
pembelajaran ngaregepkeun basa Sunda. leu CD radlaminteraktif boga
kamampuh pikeun ngalatih jeung ngajarkeun tilu utisa opat kaparigelan basa,
nya éta maca, nyarita, jeung ngaregepkeun, dinadvgabungan média cétak
(tulisan), sora, jeung grafik animasi (interaktifultimeédia). Dipiharep ku
digunakeunana éta média dina prosés diajar, mamgahasilkeurout putanu
leuwih hadé.

Dumasar kana pedaran di luhur, CD multimédia iktéraina pangajaran
basa Sunda perlu dimekarkeun hususna dina pangajgeregepkeun. Patalina
jeung éta pedaran di luhur ieu panalungtikan diarlCD Multimédia Interaktif
Pikeun Média Pembelajaran Ngaregepkeun Sora Vdkaidj Kuasi Eksperimen

ka Murid Kelas 1 SDIT Ibnu Taimiyah Taun Ajaran 2(ZD08).



1.2Watesan Masalah
Dumasar kasang tukang di luhur, ieu panalungtikansbdiwatesanan
ngeunaan média CD Multimédia Interaktif pikeun maédpembelajaran

ngaregepkeun.

1.3Rumusan Masalah
a. Kumaha kamampuh diajar ngaregepkeun siswa ke3HT Ibnu Taimiyah
saméméh ngagunakeun CD multimédia interaktif?
b. Kumaha kamampuh diajar ngaregepkeun siswa k&laSDIT Ibnu
Taimiyah sanggeus ngagunakeun CD multimédia intiéPak
c. Kumaha béda signifikasi kamampuh ngaregepkeranvakal siswa kelas 1
SDIT |bnu Taimiyah saméméh jeung sabada ngagunakmeédia

pembelajaran CD multimédia interaktif?

1.4Tujuan Panalungtikan
Tujuan anu hayang dihontal dina ieu panalungtikéh nhya éta
ngadéskripsikeun :
a. Kamampuh diajar ngaregepkeun basa Sunda siswa keBBIT Ibnu
Taimiyah saméméh ngagunakeun CD multimédia intiérakt
b. Kamampuh diajar ngaregepkeun basa Sunda siswa keBBIT lbnu
Taimiyah sanggeus ngagunakeun CD multimédia intiérak
c. Béda signifikasi kamampuh ngaregepkeun sora vogalaskelas 1 SDIT
Ibnu Taimiyah saméméh jeung sabada ngagunakeun amé&b

multimédia interaktif.



1.5Mangpaat Panalungtikan
Nu dipiharep ieu panalungtikan bisa meéré mangpaai positip,
diantarana pikeun dunya atikan, guru, jeung murid.

1. Pikeun dunya atikan ieu hasil panalungtikan béa mekarkeun élmu
pangaweruh hususna dina pembelajaran kamahéran, hégmana
kaparigelan ngaregepkeun.

2. Pikeun guru widang studi ieu hasil panalungtikésa dijadikeun salah
sahiji sumber dina ngagunakeun média pembelajagancgepkeun sora
basa, sarta bisa dijadikeun tatapakan dina ngakewnja kaparigelan murid
dina ngaregepkeun, ogé pikeun maluruh poténsi jgumgasi kréatip tina
kamajuan teknologi komputasi digital pikeun kameakapangajaran basa
hususna, budaya Sunda umumna.

3. Pikeun murid hasil ieu panalungtikan bisa ngmamiténna sangkan leuwih

resep diajar basa Sunda ku ayana fasilitas CD mmédlia interaktif.

1.6 Wangenan Operasional
Sangkan henteu nimbulkeun tafsiran anu béda pgtatig istilah anu
digunakeun dina ieu panalungtikan, baris ditetalaksababaraha wangenan
operasionalna ieu di handap :
1. Média Pembelajaran CD Multimédia Interaktif ngta alat bantu atawa
pakakas pikeun nepikeun pembelajaran geusan ngargjswa sangkan
diajar mandiri ngaliwatan CD multimédia interaktifit ngamungkinkeun

siswa ngalakukeun interaksi.



2. Ngaregepkeun mangrupa hiji prosés ngupingkeanaahgaregepkeun sora
basa vokal di SDIT Ibnu Taimiyah.

3. Studi Kuasi Eksperimen nya éta kagiatan percobpieun ngukur
kamampuh siswa samémeéh jeung sanggeus ngagunaketdia m

pembelajaran CD Multimédia Interaktif dina pangajangaregepkeun.

1.7 Anggapan Dasar jeung Hipotésis
1.7.1 Anggapan Dasar
leu panalungtikan mibanda sababaraha anggapanrdasata :
1. Media pembelajaran basa berbasis komputes ig&a digunakeun.
2. Média pembelajaran CD multimedia interaktif é®@&amungkinan pikeun
siswa ngalakukeun diajar mandiri kusabab dina iButéh geus disusun

saruntuyan mateéri, jeung pituduh.

1.7.2 Hipotésis
Hipotésis dina ieu panalungtikan bisa dirumuskeapesdi ieu di handap :
1. Hipotésis gawe (H)
H[ : Aya béda anu signifikan antara hasil pretésuaikelas 1 SDIT Ibnu
Taimiyah saméméh ngagunakeun média pembelajaran n@iimédia
interaktif jeung hasil prosttést siswa sabada ngakeun média pembelajaran

CD multimédia interaktif kana kamampuh ngaregepkeun



2. Hipotésis nol (Ho)

Ho : Teu aya béda anu signifikan antara hasikgtetiswa kelas 1 SDIT Ibnu
Taimiyah saméméh ngagunakeun média pembelajaran n@imédia
interaktif jeung hasil prosttést siswa sabada ngakeun média pembelajaran

CD multimédia interaktif kana kamampuh ngaregepkeun



