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A. Latar Belakang Masalah

Perguruan tinggi merupakan institusi yang mendpdika mahasiswa untuk
meningkatkan sumber daya manusia seutuhnya yangpmarmambangun dirinya
dan bertanggung jawab terhadap pembangunan babgasebagai individu
maupun sebagai warga negara. Upaya yang dilakukamenntah untuk
meningkatkan kualitas bangsa Indonesia ialah dengemgusahakan dan
menyelenggarakan pendidikan sebagai tolak ukukumieningkatkan taraf hidup
bangsa dan negara, sebagaimana tercantum dalammdJuddang RI No. 20
tahun 2003, tentang Sistem Pendidikan NasionalOBISAS) Bab Il pasal 3
mengenai tujuan pendidikan nasional, yaitu :

Mengembangkan potensi peserta didik agar menjaanusia yang
beriman dan bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esalak mulia, sehat
berilmu, cakap, kreatif, mandiri dan menjadi wanggara yang demokratis
dan bertanggung jawab.

Tujuan pendidikan nasional menitik beratkan padayagemerintah untuk
menghasilkan sumber daya manusia berkualitas, gghidiperlukan suatu bentuk
pendidikan yang dapat menghasilkan manusia yarighaey bertagwa, memiliki
kecakapan dan kemampuan sehingga mampu berintdeakgan lingkungannya.

Realisasi dari tujuan pendidikan nasional di atgsemerintah

menyelenggarakan pendidikan melalui tiga jalurtuygalur pendidikan formal,

non-formal dan in-formal. Pendidikan formal vyaitaluyr pendidikan yang



dilaksanakan secara terstruktur dan berjenjang indda pendidikan dasar,
pendidikan menengah dan perguruan tindgdniversitas Pendidikan Indonesia
(UPI) merupakan salah satu perguruan tinggi yamgsadéa memenuhi kebutuhan
pendidikan sesuai dengan tujuannya yaitu menglasiienaga kependidikan
profesional yang mampu mengantisipasi kebutuhamigidan di masa depan.
Universitas Pendidikan Indonesia membawahi tujukulfas salah satunya
Fakultas Pendidikan Teknologi dan Kejuruan (FPTYdng memiliki beberapa
jurusan di antaranya adalah Jurusan Pendidikanateseaan Keluarga (PKK).
Jurusan Pendidikan Kesejahteraan Keluarga FPTK kdBmpunyai
tujuan seperti yang tercantum dalam kurikulum Jamu3KK (2006:5) yaitu
mempunyai tugas menyiapkan mahasiswanya untuk dapahasuki
lapangan kerja sesuai dengan program studi yanighdya.

Jurusan Pendidikan Kesejahteraan Keluarga membebarépa program
studi yaitu salah satunya Program Studi Pendidikata Busana. Program Studi
Pendidikan Tata Busana memiliki sejumlah mata kulang harus ditempuh
mahasiswa mulai dari tingkat | sampai tingkat iMuaakhir. Salah satu mata
kuliah yang wajib dipelajari oleh mahasiswa Progr@tadi Pendidikan Tata
Busana yaitu mata kuliah Media Pembelajaran.

Mata kuliah Media Pembelajaran merupakan salah rsatia kuliah yang
diselenggarakan pada semester empat dengan batkst 8an disajikan dalam
bentuk teori dan praktek. Pembelajaran yang dikak pada mata kuliah ini
terdiri dari dua bagian yaitu pembelajaran di kelas luar kelas. Pembelajaran di

kelas dalam bentuk perkuliahan merupakan upaya mekan pengalaman

belajar pada mahasiswa dalam bentuk pengetahukayp sian keterampilan.



Pembelajaran di luar kelas, memberikan pengalan&ajab bagi mahasiswa
dalam menyelesaikan tugas perkuliahan.

Pelaksanaan pembelajaran mata kuliah media pejatagiamenerapkan
teori dan praktek yang menyesuaikan dengan kebutuhaia pendidikan.
Penguasaan materi perkuliahan dapat tercapai apaldilam proses belajar
mengajar terdapat proses komunikasi antara kedaa péhak. Efektifitas suatu
proses komunikasi, dapat ditimbulkan oleh penginnagau penerimaan pesan
sesuai dengan kapasitasnya. Salah satu faktor g berpengaruh terhadap
efektivitas proses komunikasi adalah melalui penggn media pembelajaran,
yang diharapkan penyajian atau presentasi matembekjaran yang dihasilkan
dapat menumbuhkan motivasi belajar, sehingga proskegar mengajar menjadi
lebih produktif dan penyampaian materi pembelaja@pat lebih dipahami. Oleh
karena itu sarana untuk mencapai keberhasilanmiessedalah dengan membuat
desain presentasi yang efektif sehingga memudagbdsayerapan informasi.

Salah satu bentuk efektifitas komunikasi padagegsembelajaran adalah
melalui kegiatan presentasi. Presentasi pada despemyampaian informasi dari
presenter kepada audiens dengan satu tujuan tertegiberhasilan penyampaian
presentasi diukur dari seberapa banyak informaspg yditerima audiens dan
sejauh mana tujuan presentasi dapat tercapai.

Berdasarkan fenomena yang terjadi saat ini, peeknotogi komputer
semakin meluas, salah satunya untuk memfasilitasbutkihan proses
pembelajaran. Melalui sajian interaktif berformagitl, penyampaian materi

pembelajaran akan menjadi lebih menarik, efektif laksibel. Media komputer



merupakan solusi yang tepat untuk membantu prosssbg@ajaran di era
komputerisasi ini. Penyampaian materi dengan koempuliharapkan dapat
membuat proses pembelajaran menjadi lebih meny&aangerta tingkat
penyerapan mahasiswa terhadap materi pembelagh@mtinggi.

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi teeutdeemajuan
teknologi komputer, telah menghasilkan berbagaamgkat lunak Software)
komputer yang dapat digunakan untuk berbagai kemgzat. Tujuannya untuk
mempermudah dan meningkatkan efisiensi dan eféksikinerja salah satunya
pada proses pembelajaran. Tampilan presentasi paingy ideal dikembangkan
pada saat ini adalah dengan sistem multimediayarfprogram tersebut memuat
berbagai unsur yang mendukung kegiatan presera#si lyerupa teks, animasi,
audio video atau film baik sebagian atau merupakan gabungars€iamua unsur
tersebut (Hand Out Strategi Belajar Mengajar, 280¢:Salah satu perangkat
lunak yang dapat memfasilitasi kegiatan preserdasigan sistem multimedia
tersebut adalah perangkat lur{&aftware) microsoft powerpoint

Hasil belajar media pembelajaran dapat dilihat dangdanya perubahan
tingkah laku pada kemampuan kognitif (pengetahuai@ktif (sikap) dan
psikomotor (keterampilan), sebagaimana dikemukakdasution (1997:75)
bahwa: "Hasil belajar adalah perubahan tingkah Igkng mencakup ilmu
pengetahuan, keterampilan dan sikap melalui prdse®ntu sebagai hasil
pengalaman individu dalam interaksi dengan linglammya".

Hasil belajar media pembelajaran pada kemampuamitifpgmeliputi

penguasaan: pengetahuan, pemahaman dan analisisgtenedia pembelajaran



yang memuat pemahaman media pembelajaran, jenidanmEmbelajaran,
pengetahuan berbagai macam elemen-elementselfbar bidang kerjanicrosoft
powerpoini analisis tampilan slide microsoft powerpoint dan tampilan
background untuk tugas akhir.

Berdasarkan pengujian dan pengalaman, media passenyang
menggunakan fasilitas perangkat lungdoftware) microsoft powerpointpada
kegiatan presentasi, salah satunya adalah padenpgespembuatan media untuk
tugas akhirPada perkuliahan pembuatan tugas akhir, setiap sisabea dituntut
untuk menghasilkan suatu produk yang merupakarakeipta sebagai hasil dari
penelitian lapangan dan kepustakaan. Kajian sebaasil karya tugas akhir
tersebut diwujudkan dalam suatu produk dan diptasé@n. Dalam menjelaskan
hasil produk tugas akhir tersebut, mahasiswa pémiidtata busana dituntut
untuk menyajikan gagasan serta informasi secaraiiiatif, efektif dan efisien,
sehingga diperlukan media presentasi yang repefierdalah satunya yaitu
penggunaan media presentasi dengan perangkatrunedsoft powerpoint.

Mahasiswa pada pembuatan tugas akhir diberi kesampantuk
mengembangkan ide dan gagasannya untuk membuatkoascangan, karya
nyata dan pembuatan media presentasi yang disasudéngan konsep atau
tema yang akan dibuat. Tugas akhir diharapkan dapatjadi sarana bagi
mahasiswa untuk dapat menunjukkan segala kemampeagetahuan sikap, dan
keterampilan secara terpadu dalam membuat preselaiagan perangkat lunak

microsoft powerpoint.



Berdasarkan uraian di atas, penulis merasa teniatikk mengkaji tentang
Pengaruh Hasil Belajar Media Pembelajaran Berba&wsnputer Dengan
Perangkat Lunak Microsoft PowerPoint Terhadap Kepwan Pembuatan Media
Presentasi Untuk Tugas Akhir (Penelitian TerbatadaPMahasiswa Pendidikan

Tata Busana Jurusan PKK FPTK UPI Angkatan Tahu®R00

B. Rumusan Masalah

Perumusan masalah merupakan bagian pokok dalankukata penelitian,
sehingga dengan adanya perumusan masalah diharapkam yang hendak
dicapai lebih spesifik dan dapat terealisasikarpede yang dikemukakan

Suharsimi Arikunto (1996:58) yaitu :

Masalah perlu dirumuskan secara jelas, karenandaerumusan yang
lebih jelas, peneliti diharapkan dapat mengetahuabel-variabel apa yang
akan diukur dan apakah ada alat-alat ukur yangasasutuk mencapai
tujuan penelitian.

Perumusan masalah dalam penelitian ini adalah rafige besar pengaruh
hasil belajar media pembelajaran berbasis kompilgagansoftware microsoft
powerpoint terhadap kemampuan pembuatan medianpassentuk tugas akhir ?
(Penelitian Terbatas Pada Mahasiswa Pendidikan Batana Jurusan PKK
FPTK UPI Angkatan Tahun 2005)".

Media Pembelajaran merupakan salah satu mata kdradp wajib diikuti di
Jurusan PKK FPTK UPI. Materi yang diberikan dalanatan kuliah media

pembelajaran adalah Pengertian media pembelajamagsi media pembelajaran,



nilai dan manfaat media pembelajaran, klasifikagidim pembelajaran, jenis
media pembelajaran, aplikasi media berbasis kompdidédam proses belajar
mengajar, di antaranya dengan presentasi menggunalesangkat Ilunak
(Software) microsoft powerpoint.

Perangkat lunakSoftware) microsoft powerpoinierupakan salah satu alat
bantu presentasi yang representatif karena bef@asampengujian dan
pengalaman, media presentasi yang mengadopsi tdasiperangkat lunak
(Software) microsoft powerpoinpada kegiatan presentasi, salah satunya adalah
pada presentasi pembuatan media untuk tugas &dmbuatan media presentasi
untuk Tugas Akhir merupakan salah satu persyanaag wajib ditempuh dalam
megikuti perkuliahan Tugas Akhir. Oleh karena itetiap mahasiswa harus
mampu mengakomodir penyajian gagasan atau kongmpnesi dengan efektif,
efisien dan komunikatif, yaitu dengan memilih megiag sesuai untuk membuat
presentasi tugas akhir.

Ruang lingkup permasalahan setiap penelitian péithatasi, agar tidak
terlalu luas dan tidak menyimpang dari maksud peselseperti dikemukakan
oleh Winarno Surakhmand (1993:13) bahwa : “Pembatasasalah diperlukan
untuk memudahkan untuk menyederhanakan masalahtagiboleh keadaan,
waktu, tenaga, kecakapan. Selain itu juga untuk gmedari terlalu luasnya
masalah yang akan dibahas”.

Pemasalahan dalam penelitian ini dibatasi padarapaeaspek, sebagai

berikut :



Hasil belajar media pembelajaran berbasis kompukengan software
microsoft powerpoint yang berkaitan dengan :

Kemampuan kognitif, meliputi penguasaan : p&igean, pemahaman dan
analisis tentang media pembelajaran yang memuatalpeman media
pembelajaran, jenis media pembelajaran, pengetalngabagai macam
elemen-elemen sertioolbar bidang kerjamicrosoft powerpoint analisis
tampilandide microsoft powerpoint dan tampildmackground untuk tugas
akhir.

Kemampuan afektif, meliputi : kemauan menangdagspon), motivasi,
kesungguhan, ketelitian, setelah mengikuti perkalamedia pembelajaran
(software) microsoft powerpoint.

Kemampuan psikomotor, meliputi penguasaan dater&apilan dalam
pembuatan media pembelajaran dengan menggunakanggat lunak
(software) microsoft powerpoint

Kemampuan pembuatan media presentasi untuk tudmsa&h mahasiswa
angkatan 2005 Program Studi Pendidikan Tata Busana.

Besarnya Pengaruh Hasil Belajar Media Pembelaj@@rbasis Komputer
DenganSoftware Microsoft PowerPoint Terhadap Kemampuan Pembuatan
Media Presentasi Untuk Tugas Akhir (Penelitian @b Pada Mahasiswa

Pendidikan Tata Busana PKK FPTK UPI Angkatan Ta2Q0b).



C. Déefinisi Operasional

Definisi operasional diperlukan untuk menghindaerjadinya kesalah
pahaman antara pembaca dan penulis tentang i yang ada dalam judul
skripsi. Berikut beberapa istilah dalam peneliiran

1. Pengaruh Hasll Belajar Media Pembelajaran Berbasis Komputer
Dengan Perangkat L unak Microsoft Power point

a. Pengaruh adalah “Suatu keterkaitan antara suatwdrajan yang lainnya
yang dipengaruhi oleh hal yang lain, baik yangtsifa positif atau negatif
atau kuat maupun lemah” (Winardi, 1990:39).

b. Hasil Belajar adalah “Perubahan tingkah laku yamgeakup aspek kognitif,
afektif dan psikomorik” (Nana Sudjana, 2001:3).

c. Media Pembelajaran adalah “Segala sesuatu yang diganakan untuk
merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan kensasaa sehingga dapat
mendorong terjadinya proses belajar pada diri stavamerupakan teknologi
pembawa pesan yang dapat dimanfaatkan untuk kepepembelajaran”
(Sadiman, 2002:6).

d. Berbasis yang merupakan “Asal kata dari basis tbesas, dasar, sehingga
berbasis berarti menjadikan sesuatu sebagai lassis, dasar’ (Kamus Besar
Bahasa Indonesia, 2000 : 111).

e. Komputer adalah “Suatu alat yang dapat menerima dain informasi,
melaksanakan prosedur pemrosesan terhadap infortesebut dan

menghasilkan informasi yang baru sehingga hasilrps@asan dari informasi
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itu disebut siklus pengolahan data, yaitu inpprtpcessing dan output”
(Hamalik, 1985:67).

f. Perangkat lunaKSoftware) Microsoft PowerPointadalah “Program produk
dari Microsoft Coorporation yang didesain untuk mpeesentasikan ide,
gagasan, konsep dan produk kepada orang lain metldkumentasi
presentasi” (Hand Out SBM, 2005:82).

Pengertian Pengaruh hasil belajar media pembetajageabasis komputer
dengan perangkat lunagoftware) microsoft powerpoint, mengacu pada pendapat
di atas yaitu, keterkaitan antara hal yang posiéh negatif dari perubahan
tingkah laku yang mencakup kemampuan kognitif, t#ffelan psikomotor dari
pengalaman hasil belajar media pembelajaran yargpbarkan pada teknologi
digital dengan cara memperkenalkan ide atau prd@ylada orang lain melalui
dokumentasi presentasi dengan perangkat |usadiivare) microsoft powerpoint.
2. Kemampuan Pembuatan Media Presentasi Untuk Tugas Akhir
a. Kemampuan merupakan “Kemampuan adalah kecakapam damelakukan

suatu pekerjaan”. (W.J.S Poerwadarminta 1999:553)

b. Pembuatan berasal dari kata buat yang berarti “@&sa proses yang
menghasilkan sesuatu benda”. (W.J.S Poerwadarmio®a,;63).

c. Media berasal dari “Kata medius, yang secara Harfi@rarti tengah,
perantara atau pengantar”. (Arsyad, 1997:162).

d. Presentasi adalah penyampaian informasi dari pieaséepada audiens

dengan satu tujuan tertentu. (Kamus Besar Bahdsadisia, 2000:867).
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e. Tugas Akhir adalah suatu karya seni murni, desaim ktiya sebagai hasil
penelitian lapangan, laboratorium/ kepustakaan yditakukan oleh siswa
Program Studi Pendidikan Tata Busana S1 di bidémg kesenirupaan
disertai pengantar karya tugas akhir (TA) sebagaiapggung jawabannya.
(PKK TA, 2004:3).

Pengertian kemampuan pembuatan media presentask tngas akhir,
mengacu pada pengertian di atas yaitu, kecakapak orenghasilkan suatu alat
bantu untuk menyampaikan informasi dari presengépala audiens yang efektif
dan representatif yang dapat diwujudkan menjaddydtoyang berkualitas oleh
mahasiswa Program Studi Pendidikan Tata Busana PRKK UPI angkatan

tahun 2005.

D.  Tujuan Penélitian

Suharsimi Arikunto (2002:54) berpendapat bahwa tidojpenelitian adalah
keinginan yang ada pada peneliti untuk hal-hal yakgn dihasilkan dalam
penelitian, dirumuskan dalam kalimat pernyataaeyupakan jawaban yang
ingin dicari.” Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian terbaginjadi dua
tujuan yaitu :
1. Tujuan Umum

Tujuan umum dalam penelitian ini yaitu untuk menopen gambaran dan
data mengenai pengaruh hasil belajar media penabahajberbasis komputer

dengansoftware microsoft powerpoint terhadap kemampuan pembuatadia
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presentasi untuk tugas akhir (Penelitian terbad@s pnahasiswa Pendidikan Tata

Busana PKK FPTK UPI angkatan tahun 2005).

2. Tujuan Khusus
Tujuan khusus dari penelitian ini guna memperoletia dpesifik mengenai:

a. Hasil belajar media pembelajaran berbasis kompukengan software
microsoft powerpoint yang berkaitan dengan :

1). Kemampuan kognitif, meliputi penguasaan : p&tgen, pemahaman dan
analisis tentang media pembelajaran yang memuatalpeman media
pembelajaran, jenis media pembelajaran, pengetalneabagai macam
elemen-elemen sertioolbar bidang kerjamicrosoft powerpoint analisis
tampilan slide microsoft powerpoint untuk tugas akhir dan tampilan
background.

2). Kemampuan afektif, meliputi : kemauan menangdapspon), motivasi,
kesungguhan, ketelitian, setelah mengikuti perkalamedia pembelajaran
(software) microsoft powerpoint

3). Kemampuan psikomotor, meliputi penguasaan deter&mpilan dalam
pembuatan media pembelajaran dengan menggunakanggat lunak
(software) microsoft powerpoint

b. Kemampuan pembuatan media presentasi untuk tudiis @d&h mahasiswa
angkatan tahun 2005 Program Studi Pendidikan Tasaria.

c. Besarnya Pengaruh Hasil Belajar Media PembelajBembasis Komputer

Dengan Software Microsoft PowerPoint Terhadap Kemampuan Pembuatan
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Media Presentasi Untuk Tugas Akhir (Penelitian @b Pada Mahasiswa

Pendidikan Tata Busana PKK FPTK UPI Angkatan T&2Q0b).

Manfaat Pendlitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikamfaat pada ;

Penulis sebagai mahasiswa Pogram Studi SpesialBasdidikan Tata
Busana Jurusan PKK FPTK UPI dengan membuat karys i, dapat

menambah wawasan dan pengetahuan, sikap dan kpi@ranmentang

pengaruh hasil belajar media pembelajaran berbksmputer dengan
software microsoft powerpoint terhadap kemampuan pembuatedia

presentasi untuk tugas akhir.

Mahasiswa Program Studi Pendidikan Tata Busana FBIPK yang telah

lulus mata kuliah media pembelajaran, dengan ad&agd penelitian ini

diharapkan dapat memberikan informasi tentang haslajar media
pembelajaran yang dapat dijadikan bekal dalam upmeningkatkan

kemampuan pembuatan media presentasi denggtware microsoft

powerpoint pada tugas akhir.

Tim dosen mata kuliah Media Pembelajaran dan Tédgdsr Tata Busana
FPTK UPI dengan adanya hasil penelitian ini dihkaapdapat memperoleh
informasi tentang kemampuan mahasiswa menerapksih bedajar media

pembelajaran Tata Busana terhadap kemampuan k@ieaanpembuatan
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media presentasi dan memahami pentingnya pengemrubangdia presentasi

pada pembelajaran bidang busana.

F. Asums

Asumsi atau anggapan dasar menurut Suharsimi Aoky@002:58),
berpendapat bahwa “Anggapan dasar adalah sebikatiotdk pemikiran yang
kebenarannya diterima oleh penyelidik’. Asumsi yamgnjadi titik tolak
pemikiran penulis dalam penelitian ini sebagaikari

1. Hasil belajar media pembelajaran yang diperoleh asiatva merupakan
gambaran kemampuan dan penguasaan mahasiswa tepeaggtahuan
(knowledge), sikap (attitude), serta keterampila(skill) setelah belajar Media
PembelajaranAnggapan dasar ini mengacu pada pendapat Sudi@d.: (
56) bahwa:

Hasil belajar yang dicapai seseorang melalui prdmdajar mengajar
yang optimal cenderung menunjukkan hasil belajangyanenyeluruh
(komprehensif), yang mencakup ranah kognitif atangetahuan dan
wawasan, ranah afektif atau sikap dan apresiada sanah psikomotor,
keterampilan atau prilaku.

2. Media Pembelajaran adalah segala sesuatu yang abeshjek, bahan,
peralatan; perangkat keras maupun lunak atau lkegyang digunakan untuk
menyalurkan pesan yang dapat merangsang pikiraasgen, perhatian dan
kemauan sehingga dapat mendorong terjadinya belpgta dirinya.

Anggapan dasar ini mengacu pada pendapat AhmachR¢h997:4) bahwa:

Media pembelajaran adalah sarana komunikasi daleseep belajar
mengajar yang berupa perangkat keras maupun lunalkk umencapai
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proses dan hasil belajar mengajar secara efektifedisien, serta tujuan
instruksional dapat dicapai dengan mudah

3. Kemampuan mengaplikasikan pengetahuan, sikap dterakepilan pada
pembuatan media presentasi untuk tugas akhir ddpatasai setelah
mengikuti mata kuliah Media Pembelajaran dan héaslajar tersebut
diharapkan dapat diterapkan pada pembuatan medsemiasi untuk tugas
akhir. Asumsi ini sesuai dengan pendapat yang dikekan oleh Oemar
hamalik (1983:23) bahwa "Belajar dianggap berhagidbila pelajar telah

sanggup mentransfer atau menerapkannya dalam lpissdtari-hari”.

G. Hipotesis

Suaharsimi  Arikunto (2002:64), mengemukakan bahwHipdtesis
merupakan jawaban sementara, yang kebenarannya pedu diuji (dibawah
kebenaran)”. Hipotesis yang digunakan oleh perddiam penelitian ini adalah
Hipotesis Kerja, atau disebut dengan hipotesisraltde, disingkat Ha. Hipotesis
kerja menyatakan adanya hubungan antara variab&npe dengan variabel
kedua.

Hipotesis yang penulis kemukakan dalam penelitian berdasarkan
pengertian yang telah dikemukakan dan berpegang padusan masalah yang
diajukan adalah : Terdapat pengaruh positif yaggikan antara hasil belajar
media pembelajaran berbasis komputer dengan peaanigikhak microsoft
powerpointterhadap kemampuan pembuatan media presentasi tugak akhir

oleh mahasiswa Pendidikan Tata Busana PKK FPTKaddBkatan tahun 2005.
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H. Metode Pendlitian

Metode yang dipergunakan dalam penelitian ini ddaleetode deskriptif
analitik dalam arti bahwa masalah yang diteliti npatkan masalah yang ada pada
masa sekarang. Alat pengumpulan data yang akanakga dalam penelitian ini

meliputi : tes hasil belajar dan tes perbuatperf@rmance test).

. Lokasi dan Sampel Penelitian

Lokasi penelitian adalah tempat melakukan kegiapemelitian guna
memperoleh data yang berasal dari responden. Lpleaslitian dipilih Kampus
Universitas Pendidikan Indonesia (UPI) di Jin. Betiabudhi no. 229 Bandung.
Alasan dari pemilihan lokasi penelitian tersebusirekha mata kuliah media
pembelajaran dan tugas akhir telah diselenggardkdarusan PKK FPTK UPI
pada Program Studi Pendidikan Tata Busana.

Sampel dalam penelitian ini adalah mahasiswa Pmo@tudi Spesialisasi
Pendidikan Tata Busana Jurusan Pendidikan KesgainteKeluarga (PKK)
FPTK UPI angkatan tahun 2005 yang telah menyddasamata kuliah media

pembelajaran dan telah melaksanakan pembuatandkgsmssebanyak 39 orang.



