BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Dalam bab ini, penulis memberikan kesimpulan daarsgang berkaitan
dengan permasalahan yang penulis teliti. Kesimpdiperoleh dari hasil analisis
dan penafsiran data yang telah ada. Sedangkaam-saran diberikan sebagai
bahan pertimbangan agar dapat membantu terlaksankegiatan pengajaran

dengan baik. Berikut uraian mengenai hal tersebut :

5.1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisis data dan pengujian égptmaka dapat
ditarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Pembelajaran kanyouku yang berkaitan dengan anggatauh
menggunakan multimedia adalah pembelajaran kanyoukuggunakan
slide power point yang terdiri dari 38 kanyouku gdrerkaitan dengan
nama-nama anggota tubuh.

2. Pembelajaran dengan multimedia ini, penulis hanyamhberikan
penjelasan, panduan dan melakukan pengawasan. Geasampel, bisa
berinteraksi langsung secara mandiri dengan bantlem fasilitas
komputer.

3. Berdasarkan hasil analisis data tes, dapat ditidlatva nilai rata-rata pre-
test adalah 40,6 dan nilai post-test adalah 68,Akamdiperoleh
peningkatan dengan selisih 27,5. Dan taraf siganifsk 1% dengan db =

(N-1) = 8 — 1 = 7 diperolehates sebesar 3,00, ini berarjug lebin besar



daripada #pel (4,36 >3,00 ). Dengan demikian, maka pembelajaran
dengan multimedia efektif dalam pembelajaran kakyogang berkaitan

dengan nama-nama anggota tubuh.

4. Dari pengolahan data angket yang telah disebarkadga psampel
penelitian, penulis menarik kesimpulan bahwa peajaein
menggunakan multimedia dapat membantu pembelajatamda
mempelajari kanyouku dengan cara yang lebih menarikraktif dan
tidak membosankan. Sebanyak 75% sampel berpendbphtva
pembelajaran kanyouku dengan menggunakan multimedisdah
dimengerti, dan baik gambar, suara atau tulisanrpamudahkan para
sampel untuk mempelajari kanyouku yang berkaitargde nama-nama

anggota tubuh.

5.2. Saran
Berdasarkan pada hasil penelitian, terdapat bebdesaan yang perlu
disampaikan, yaitu :

1. Bagi pengajar bahasa Jepang, sebaiknya sekreatifgkimu dalam
menyajikan materi pembelajaran, untuk meningkatkamat dan
ketertarikan dan meningkatkan kualitas belajar &jsyaitu diantaranya
dengan menggunakan multimedia.

2. Melihat keefektivan dari multimedia pembelajaramy@uku ini, penulis
menyarankan untuk melakukan pembelajaran denganggunakan
multimedia atau media ajar yang lainnya, karenaaiseldapat
mempermudah proses mengajar juga bisa membantua stlam

memahami materi ajar lebih cepat.



3. Bagi penelitian selanjutnya, pengajaran bahasa ngepgdhususnya
kanyouku yang memakai nama-nama anggota tubuhk tliEnya
dilakukan dengan multimedia saja, tetapi masih akngnedia ajar
lainnya yang bisa diterapkan. Sehingga diharapkampatd

mengembangkan ide-ide kreatifnya untuk pengajaemgitnya.



