BAB V
SIMPULAN DAN REKOMENDASI

5.1 Simpulan
Berdasarkan pemaparan isi skripsi yang meliputi pemaparan latar
belakang hingga mengumpulkan dan mengolah data, maka dapat disimpulkan
bahwa:

1. Media interaktif Narasi Si Kecil dilatar belakangi oleh kegiatan
pembelajaran yang kurang interaktif terutama dalam materi teks narasi.
Teks narasi yang panjang dan harus dibaca terlebih dahulu membuat
siswa merasa bosan. Media interaktif Narasi Si Kecil, didesain
menggunakan aplikasi Adobe Illustratordan diprogram menggunakan
aplikasi Construct 2. Kelebihan media ini adalah mudah digunakan dan
diakses menggunakan handphone. Walaupun perlu menggunakan
handphone, aplikasi ini tidak membutuhkan jaringan dan dapat diakses
secara offline. Aplikasi ini juga memuat empat level yang berisi
aktivitas -aktivitas menyenangkan. Aktivitas tersebut meliputi soal-soal
yang disesuaikan dengan isi bacaan. Dalam proses pengembangannya,
media ini menggunakan metode ADDIE, agar dapat disesuaikan dengan
permasalahan yang terjadi serta tujuan pembelajaran yang ingin dicapai.

2. Media Interaktif Narasi Si Kecil dinilai oleh empat ahli sebelum
kemudian diimplementasikan dalam kegiatan pembelajaran sebagai uji
coba media. Media ini mendapatkan persentase 100% dari ahli media,
96% dari ahli materi dan ahli bahasa, serta 98% dari ahli praktisi.
Sehingga media ini termasuk ke dalam kategori sangat layak untuk
digunakan sebagai media dalam kegiatan pembelajaran utamanya dalam
materi teks narasi.

3. Hasil skor rata-rata pre-test adalah 78,84 dan skor rata-rata post-test
adalah 95. Dihitung meggunakan rumus uji N-Gain, dan memperoleh
hasil nilai 0,76 yang menyatakan bahwa media interaktif Narasi Si kecil
menjadi  faktor terkuat dalam membantu siswa meninkatkan
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kemampuan pemahamannya. Saat uji coba dilakukan, terlihat bahwa
kegiatan pembelajaran berjalan dengan tertib dan seluruh siswa
menunjukkan antusiasme yang cukup tinggi. Melalui kegiatan
wawancara dengan guru di kelas tersebut juga, dapat ditarik kesimpulan
bahwa media interaktif Narasi Si Kecil ini membuat siswa lebih
interaktif dalam pembelajaran. Selain penggunaannya yang mudah,
media ini juga menjadi salah satu faktor meningkatnya kemampuan

pemahaman siswa dalam materi teks narasi.

5.2 Rekomendasi
Adapun rekomendasi yang dapat dilakukan oleh beberapa pihak
meliputi pemanfaatan media hingga penyempurnaannya, yakni sebagai
berikut:
1. Guru
Guru dapat memanfaatkan media interaktif Narasi Si Kecil sebagai
alat untuk menunjang pembelajaran. Pastikan terdapat handphone yang
akan digunakan untuk mengakses media ini. Media interaktif Narasi Si
Kecil juga dapat digunakan tanpa handphone dengan cara
memanfaatkan laptop dan proyektor, sehingga kegiatan tanya jawab
dapat dilakukan secara bersama-sama di dalam kelas.
2. Siswa
Media ini dapat diakses oleh siswa secara individual sebagai
kegiatan latihan dalam materi teks narasi. Walaupun dapat digunakan
secara individual, namun siswa tetap membutuhkan pendampingan dari
orang tua atau orang dewasa.
3. Peneliti Selajutnya
Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan penulisan pengembangan
dan hasil penelitian ini dapat menjadi referensi bacaan. Pengembangan
dan penulisan juga dapat disempurnakan kembali oleh peneliti

selanjutnya.
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