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KATA PENGANTAR 
 
 
 

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT yang telah 

berkenan memberikan rahmat dan karunia-Nya kepada penulis untuk dapat 

menyelesaikan skripsi ini. Semoga shalawat dan salam tetap tercurahkan kepada 

habbibana wanabiyyana Muhammad SAW, kepada keluarganya, para sahabatnya, 

beserta pengikut setianya hingga akhir zaman. 

Skripsi dengan judul “Pengembangan dan Implementasi Mobile Learning 

Berbasis J2ME untuk Mata Pelajaran Keterampilan Komputer dan Pengelolaan 

Informasi” ini merupakan laporan dari hasil penelitian penulis terhadap siswa 

kelas XI SMK Negeri 2 Tasikmalaya. Pada skripsi ini, penulis  mencoba untuk 

memaparkan seluruh hasil penelitian tentang bagaimana mengembangkan aplikasi  

m-learning berbasis J2ME untuk mata pelajaran KKPI agar dapat berjalan dengan 

baik di jenis dan tipe handphone yang berbeda, bagaimana mengimplementasikan 

aplikasi m-learning berbasis J2ME untuk mata pelajaran KKPI ini dalam 

pelaksanaan pembelajaran, dan bagaimana penilaian guru mata pelajaran KKPI 

dan siswa terhadap aplikasi  m-learning berbasis J2ME untuk mata pelajaran 

KKPI ini. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan aplikasi m-

learning berbasis J2ME untuk mata pelajaran KKPI agar dapat berjalan dengan 

baik di jenis dan tipe handphone yang berbeda, mengimplementasikan aplikasi m-

learning berbasis J2ME untuk mata pelajaran KKPI ini dalam pelaksanaan 

pembelajaran, dan mengetahui penilaian guru mata pelajaran KKPI dan siswa 
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sebagai pengguna terhadap aplikasi m-learning berbasis J2ME untuk mata 

pelajaran KKPI ini. 

Dengan segala kerendahan hati penulis menyadari bahwa skripsi ini masih 

banyak kekurangan dan kelemahan serta jauh dari kesempurnaan. Oleh karena itu 

kritik, saran, dan masukan yang ada relevansinya dengan skripsi ini sangat penulis 

harapkan sebagai pembelajaran bagi penulis di masa yang akan datang. Pada 

kesempatan ini penulis menyampaikan terima kasih dan penghargaan setinggi-

tingginya kepada: 

1. Dr. Munir, M.I.T. selaku Dosen Pembimbing I yang telah memberikan 

kesempatan, membimbing, mengarahkan, memberi motivasi,  memberikan 

saran, serta memberikan modal pengetahuan disela-sela kesibukannya. 

Mudah-mudahan Allah SWT mencatat semua amal kebaikannya.  

2. Drs. Heri Sutarno, M.T. selaku Dosen Pembimbing II yang senantiasa sabar 

dalam membimbing, mengarahkan, dan meluangkan waktu disela-sela 

kesibukannya. Mudah-mudahan Allah SWT mencatat semua amal 

kebaikannya. 

3. Yudi Wibisono, M.T. selaku Ketua Program Studi Pendidikan Ilmu Komputer 

FPMIPA UPI yang telah memberikan kemudahan-kemudahan kepada penulis 

dalam penyusunan skripsi ini. 

4. Kedua orang tua tercinta dan adikku yang tiada hentinya mendo’akan dan 

memberikan dukungan yang tiada henti kepada penulis. 

5. Semua pihak yang tidak mungkin penulis sebutkan satu per satu.yang telah 

membantu penulis dalam menyelesaikan skripsi ini. Mudah-mudahan amal 
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dan kebaikan yang telah diberikan dicatat sebagai bekal untuk kehidupan di 

akhirat nanti. 

Harapan penulis mudah-mudahan semua informasi yang ada dalam skripsi 

ini dapat bermanfaat bagi semua pihak, terlebih bagi mereka yang ingin mengkaji 

dan mengembangkan lebih jauh mengenai pengembangan dan implementasi 

mobile learning. 

Terakhir hanya kepada Allah lah kita menyerahkan segala urusan. Semoga 

Allah SWT senantiasa melindungi dan meridhai aktivitas kita semua. 

 

Bandung,     Juli 2010 
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