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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi yang terjadi saat ini sangapbegaruh terhadap
semua aspek kehidupan. Salah satunya dapat dihadd pengembangan
multimedia berbasis komputer yang memberikan kioasi terhadap proses
pembelajaran pada lembaga pendidikan. Perkembatedarologi perangkat
keras bhardware) dan perangkat lunaksdftware) membuat penggunaan
aplikasi komputer semakin terjangkau dan dirasagaaimermanfaat untuk
memudahkan berbagai aktifitas manusia, tak terHecdalam dunia
pendidikan. Oleh karena itu, setiap lembaga pekdididiharapkan untuk
berusaha mengaplikasikan dan beradaptasi padagaenerkembangannya.

Pembelajaran multimedia berbasis komputer ini makap sebagian
dari inovasi pemanfaatan teknologi. Sebagai meeémbhelajaran di lembaga
pendidikan yang diharapkan mampu meningkatkan iifielst dan kualitas
pembelajaran. Aspek multimedia yang dimiliki komgrutdapat memberikan
rangsangan atau stimulus dalam pembelajaran.

Penerapan multimedia dapat dimanfaatkan untuk plegaiban di
sekolah, termasuk di SMK untuk meningkatkan kualitpembelajaran
penguasaan konsep siswa pada objek yang abstrg& gang langka, atau
proses kerja yang sulit. Multimedia dapat dirancaeguai dengan kebutuhan
siswa dalam hal pemahaman pembelajaran juga dagragatasi kendala pada

proses pembelajaran siswa di kelas.



Berdasarkan pengamatan awal di SMK Negeri 1 Cih@mpgang
merupakan salah satu SMKintisan, pelaksanaan pembelajarannya masih
menggunakan bangunan dan sarana Sekolah DasarolBipgambaran beberapa
masalah yang menghambat proses belajar mengajaraasiswa dan guru di
kelas, khususnya di Program Keahlian Teknik Pendirdan Tata Udara.
Beberapa permasalahan tersebut antara lain: (Lyr&egan sarana dan peralatan
praktek; (2) keterbatasan media dan sumber perab@hajyang tersedia; (3)
kesulitan memperoleh pengalaman belajar langsufg;késulitan memahami
pelajaran yang diceramahkan; (5) keterbatasan waddajar di kelas; dan (6)
siswa belum menunjukan kemauan belajar secara mandi

Kompetensi mengisi refrijeran ke dalam sistem pegidi merupakan
salah satu kompetensi dasar bagi siswa Programligealeknik Pendingin dan
Tata Udara pada mata pelajaran Perakitan SisitefnigB@&si. Kompetensi
tersebut merupakan keterampilan dasar yang hamukilidalam pekerjaan, baik
di industri ataupun pada sistem pendingin dan sat@a domestik. Selain itu,
kompetensi ini juga termasuk salah satu kompeteiatam uji kompetensi.
Namun, keterbatasan sarana praktek yang dimilikolae merupakan salah satu
penghambat proses pembelajaran siswa, antaradaktersedianya alat praktek
utama berupa sistem pendingin dan tata udara diknbesterta perlengkapannya.

Kendala tersebut menuntut adanya media pembelajgaag mampu
memberikan penyampaian ilmu secara utuh dan beRantingnya media
pembelajaran adalah sebagai usaha mengefektifkasespr belajar dengan

menyajikan bahan ajar secara jelas, lengkap damimdigbahami. Selain itu juga



menyediakan sumber belajar bagi siswa untuk belagrara mandiri dan
mengulang materi belajar. Usaha yang telah dilakufgaru adalah menyusun
modul belajar tentang mengisi refrijeran kedalarstesn pendingin, namun
efektifitas transfer ilmunya masih dirasa kurangeka materi belajarnya masih
kurang lengkap.

Berdasarkan uraian di atas dan dilihat dari kekabijlang dimiliki oleh
multimedia sebagai media pembelajaran maka pemubtakukan penelitian
dengan judul “Penerapan Multimedia PembelajaranukunMeningkatkan
Kemampuan Pemahaman Siswa Pada Kompetensi MergfigieRan ke Dalam

Sistem Pendingin”.

1.2 Identifikas Masalah

Identifikasi masalah dalam penelitian ini adalabegmi berikut :

1. Media pembelajaran yang tersedia di sekolah belurampo
menyampaikan materi pembelajaran secara utuh.

2. Kurangnya minat siswa untuk belajar secara mandbarena
keterbatasan sumber belajar.

3. Terbatasnya pengalaman belajar yang dialami datlkdisiswa.

4. Rendahnya pemahaman siswa pada mata pelajaranitperalstem

refrigerasi.

1.3 Perumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dikemkak, maka

perumusan masalah dalam penelitian ini adalah:
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1. Bagaimana tingkat pemahaman siswa dalam pembelamada mata
diklat perakitan sistem refrigerasi?

2. Apakah terjadi peningkatan kemampuan pemahamana sisstelah
penerapan multimedia dalam pembelajaran pada mili@ gerakitan

sistem refrigerasi?

Pembatasan M asalah

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah:

1. Multimedia pembelajaran yang digunakan adalah umhateri pada
kompetensi dasar mengisi refrijeran ke dalam sigtendingin.

2. Hasil belajar yang diukur dalam penelitian ini ddsa pada aspek
kognitif level pengetahuan, pemahaman dan aplikasi.

3. Objek penelitian ini adalah siswa kelas XI Progrsahlian Teknik
Pendingin dan Tata Udara SMK Negeri 1 Cihampelals. ©Bandung

Barat.

Tujuan Pendlitian

Tujuan penelitian dalam karya tulis skripsi ini kda

1. Untuk mengetahui tingkat pemahaman siswa pada dildéd perakitan
sistem refrigerasi.

2. Untuk melihat peningkatan kemampuan pemahaman gsga mata

diklat perakitan sistem refrigerasi.



1.6 Manfaat Pendlitian

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat sab@ayaut :

. Bagi Siswa:

Siswa mendapatkan kesempatan untuk meningkatkamhzenannya
dengan menggunakan media pembelajaran yang metanikmudah

dipahami.

. Bagi Guru

Guru dapat mengetahui dan menggunakan media pgaraelayang

lebih efektif untuk meningkatkan kualitas pembetaja

. Bagi Peneliti

Peneliti dapat mencoba melakukan inovasi dalam mg&atkan

kualitas pembelajaran dengan membuat multimedicbpkgaran.

1.7  Lokas dan Objek Penelitian

Lokasi dalam penelitian ini adalah SMK Negeri 1 &itpelas Kabupaten

Bandung Barat. Objek dalam penelitian ini adalaBw@i Program Keahlian

Teknik Pendingin dan Tata Udara kelas XI sebanya&rang.

1.8 Penjelasan Istilah Judul

1.

Multimedia pembelajaran adalah pemanfaatan multiandxrbasis
komputer sebagai media pembelajaran dengan menggjedou teks,
grafik, audio, video, secara terintegrasi mengganatool yang
memungkinkan pemakai dapat Dberinteraksi, berkreadan

berkomunikasi.



2. Kemampuan pemahaman adalah tingkat kemampuan katinigia
pada ranah kognitif dalam proses belajar.

3. Kompetensi mengisi refrijeran ke dalam sistem pegidiadalah salah
satu kompetensi dalam mata pelajaran perakitaensisefrigerasi.
Materi yang dipelajari dalam kompetensi ini meliputeori
memvakum, instalasi peralatan memvakum, langkah vakom,
menyiapkan alat dan bahan pengisian refrijeran &knd sistem,
langkah-langkah mengisi refrijeran ke dalam sistéan identifikasi

hasil pengisian.

19  Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan karya tulis ini adalah sabbgrikut :

Bab | Pendahuluan. Bab ini memaparkan latar betakpanelitian,
identifikasi masalah, perumusan masalah, pembatasaalah, tujuan penelitian,
manfaat penelitian, lokasi dan objek penelitianpj@asan istilah judul, serta
sistematika penulisan skripsi.

Bab Il Tinjauan Pustaka. Bab ini menjelaskan laadateori mengenai
media pembelajaran, pembelajaran berbasis komputdtimedia sebagai media
pembelajaran, serta materi mengisi refrijeran kerdaistem pendingin.

Bab Il Metodologi Penelitian. Bab ini berisikan sdén (metode)
penelitian, prosedur penelitian, paradigma pemeljitidata dan sumber data,
instrumen dan teknik pengumpulan data, serta tekmafisis dan interpretasi data

(pengolahan data).



Bab IV Hasil dan Pembahasan. Bab ini berisikan reeagdata hasil
penelitian dan deskripsi pembahasan hasil penelitia
Bab V Kesimpulan dan Saran. Bab ini berisi kesirmpullan saran dari

hasil penelitian.



