BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Menulis merupakan salah satu dari empat keteramfie&xbahasa yang
telah menarik perhatian banyak pihak. Selain kaketarampilan menulis bisa
dijadikan takaran kemajuan literasi suatu bangsga karena menulis ini belum
begitu membudaya, khususnya di Indonesia. Ketetampnenulis ini ditilik
sebagai keterampilan berbahasa yang paling sulit Bampleks karena
mensyaratkan adanya keluasan wawasan dan melibatkaes berpikir yang
ekstensif.

Dalam Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP)tanaelajaran
Bahasa Indonesia SMK kelas X, salah satu indikain kompetensi dasar
membuat berbagai teks tertulis dalam konteks bemanakat dengan memilih
kata, bentuk kata, dan ungkapan yang tepat adatsyusun kerangka karangan
sesuai dengan pilihan jenis karangan tertentu gneeskripsi, eksposisi) dengan
pemilihan kata, bentuk kata dan ungkapan yang .tdpatdasarkan hasil studi
pendahuluan melalui kegiatan wawancara terhadap mata pelajaran Bahasa
Indonesia kelas X di SMK Sandhy Putra Bandung padggal 26 Juli 2010
mengenai pembelajaran karangan deskripsi bahwaaubelidak biasa
menggunakan teknik atau metode lain selain tanyaljadiskusi, dan ceramah.
Selain itu, beliau jarang menggunakan media dalambglajaran menulis dan

hanya memberi contoh. jadi, hal tersebut juga darey@engaruh terhadap



motivasi siswa dalam menulis karangan deskripdiaBguga mengatakan bahwa
terdapat kesulitan dalam melakukan pembelajaranulisekarangan deskripsi
disebabkan oleh beberapa faktor, di antaranya naasihya kesalahan ejaan, dan
kurangnya porsi waktu berlatih secara maksimal.

Dari hasil wawancara pada sebagaian siswa keldsSK& Sandhy Putra
Bandung mengatakan bahwa, siswa sering merasa dalasengalami kesulitan
dalam pembelajaran menulis karangan dekripsi yakayehakan oleh beberapa
faktor yaitu, sulitnya menemukan ide atau inspirastuk menulis, sulitnya
menuangkan ide ke dalam bentuk kalimat yang baak, sulitnya merangkai
kalimat menjadi sistematis.

Pencapaian pembelajaran siswa sangat dipengarehi pénggunaan
media yang diterapkan oleh guru. Bisa jadi penerapadia kurang variatif dan
kurang mengena pada materi. Med@omputer Based Instruction (CBI)
merupakan salah satu alternatif untuk menyikapasi tersebut.

Pembelajaran berbasis computer dengan ntatteial merupakan sebuah
program pembelajaran yang digunakan dalam prosesbglajaran dengan
menggunakan perangkat lunak berupa program kompu#eg berisi materi
pelajaran. Dalam pembelajaran berbasis komputeremtiorial ini, sajian
utamanya berupa bacaan, demonstrasi, penentuaanbatau pengalaman yang
membutuhkan respon secara oral dan tulisan daryadgian. Tujuan dari sebuah
pengajaranutorial adalah untuk memberikan pemahaman secara tuveete(y)

kepada siswa mengenai materi atau bahan pelajamag sedang dipelajarinya



(Hernawan, 2000: 25-26) Dalam pembelajaran iniug@bagai tutor berorientasi
pada upaya membangun perilaku siswa melalui peraggukomputer.

Sebagaimana dinyatakan oleh Gora (2005:5), Penggurk@mputer
model tutorial interaktif sebagai media pembelajaran memberikanukegkinan
pengelolaan proses pembelajaran yang lebih efe#l@ih efisien, karena
penggunaan komputer model interaktif ini mempungarbagai manfaat, di
antaranya :

a) menyajikan informasi yang bervariasi kepada sisvedali penggunaan
animasi, presentasi, dan penyajian materi dalanukeeks;

b) menciptakan lingkungan belajar dengan interaksydi antara siswa
dengan bahan belajar;

c) meningkatkan proses berfikir siswa dengan penekanakepada
pembelajaran berpusat pada siswa.

Media CBI ini membantu membuka dan merubah caralgrzg siswa
tentang pelajaran menulis karangan deskripsi. Sdik@ndisikan menjadi lebih
aktif dan menyenangkan dalam proses pembelajar@mkWnenunjang penerapan
media ini ruang belajar harus di laboratorium kotepuKemudian para siswa
akan mempelajari materi karangan deskripsi secétd melalui program
komputer (CBI) yang diberikan guru. Di dalam progreersebut materi karangan
deskripsi di kemas semenarik mungkin melalui pengga animasi, audio,
presentasi. Semua ini dilakukan untuk mempertegasdahwa belajar menulis
karangan deskripsi itu menyenangkan dan tidak meert@n seperti yang

mereka alami sebelumnya.



Berdasarkan uraian di atas, peneliti merumuskarelgi@m ini dengan
judul “Pemanfaatan Medi€omputer Based Instruction (CBI) sebagai upaya
Meningkatkan Pembelajaran Menulis Karangan DesRr{fenelitian Tindakan
Kelas terhadap Siswa Kelas X di SMK Sandhy PutradBag Tahun Ajaran

2010/2011).

1.2 Batasan Masalah

Pada dasarnya, terdapat banyak faktor yang menkabalkurang
berhasilnya atau kurang tercapainya suatu tujuambpkjaran. Faktor tersebut
diantaranya adalah permasalahan kurangnya fasiiteslisi pembelajaran yang
kurang kondusif, metode yang kurang variatif, dasim banyak lagi.

Dalam hal ini, peneliti hanya membatasi penelit@ada pembahasan
penggunaan media pembelajaran. Karena penelitinggapan bahwa media
pembelajaran merupakan salah saru faktor pentilagndaroses belajar mengajar.
Peneliti menggunakan medi@omputer Based Instrution(CBI) dan memakai
modeltutorial untuk meningkatkan kemampuan menulis karangarrigeskiswa

di kelas X-TB1 SMK Sandhy Putra, Bandung.

1.3 Rumusan Masalah
Masalah harus dirumuskan dengan jelas, dan initdepeapai bila kita
merumuskannya secara khusus (Nasution,1982:25anpér dari pendapat itu,

maka peneliti membuat perumusan masalah dalamip@méhi sebagai berikut.



1) Bagaimana perencanaan pembelajaran menulis deaskidesngan
menggunakan media CBI ?

2) Bagaimana pelaksanaan pembelajaran menulis ddskriengan
menggunakan media CBI ?

3) Apakah pembelajaran menulis deskripsi dengan meradgn media CBI

berhasil dengan baik?

1.4 Tujuan Pen€litian
Tujuan penelitian merupakan faktor penentu suath @enelitian. Maka
sebelum peneliti melaksanakan penelitian ini ldaijut, penulis merumuskan
tujuan penelitian sebagai berikut.
1) Mendeskripsikan perencanaan pembelajaran menubgrigdsi dengan
menggunakan media CBI.
2) Mendeskripsikan pelaksanaan pembelajaran menulskrigsi dengan
menggunakan media CBI.
3) Mendeskripsikan hasil pembelajaran  menulis deskripgengan

menggunakan media CBI.

1.5 Manfaat Penelitian

Suatu penelitian dikatakan berhasil, apabila dapatmberikan manfaat
yang besar pada dunia yang ditelitinya maupun arakgtnya. Penelitian
kependidikan dalam hal ini pendidikan bahasa akemberikan manfaat yang

besar apabila dapat mengembangkan pendidikan dmajpean bahasa. Manfaat



yang bisa diambil dari penelitian ini dibagi menjadia, yaitu manfaat secara
teoritis dan manfaat secara praktis.
1) Manfaat secara teoritis
Hasil penelitian diharapkan dapat mengembangkanri teoedia.
Khususnya dalam media pembelajaran untuk menusisrigsi.
2) Manfaat secara praktis
Adapun manfaat praktis pada penelitian ini seblagakut.
a) Manfaat bagi guru adalah memberikan alternatif pgrgn bagi
siswa.
b) Manfaat bagi siswa adalah meningkatkan pembelajadatam
menulis.
c) Manfaat bagi peneliti adalah dapat menambah wawasamgenai

media CBI secara nyata di lapangan.

1.6 Definisi Operasional

Penelitian yang dilakukan peneliti berjudul “Penzatén Media
Computer Based Instruction (CBI) sebagai upaya Ngkatkan Pembelajaran
Menulis Karangan Deskripsi (Penelitian Tindakandsetlerhadap siswa kelas X
SMK Sandhy Putra Tahun Ajaran 2010/2011)”. Agarujuicii mudah dipahami
dan tidak menimbulkan kesalahpahaman penafsirarka m@eneliti uraikan
definisi yang menjelaskan istilah-istilah yang digkan dalam penelitian ini.

1) Kata ‘media’ merupakan bentuk jamak dari kata ‘medi ‘Medium’

dapat didefinisikan sebagai perantara atau pengategadinya



2)

3)

komunikasi dari pengirim menuju penerima. Mediaupekan salah satu
komponen komunikasi, yaitu sebagai pembawa pesarkdaiunikator
menuju komunikan. Berdasarkan definisi tersebytatddikatakan bahwa
proses pembelajaran merupakan proses komunikasie®pembelajaran
mengandung lima komponen komunikasi, yaitu gurumikoikator),
bahan pembelajaran, media pembelajaran, siswa (k&an), dan tujuan
pembelajaran. Jadi dalam penelitian ini, media pdapran adalah
segala sesuatu yang dapat digunakan untuk mengalyksan (bahan
pembelajaran), sehingga dapat merangsang perhatiaat, pikiran, dan
perasaan siswa dalam kegiatan belajar untuk menicgpan belajar.
Pembelajaran berbasis komputer dengan madetial adalah sebuah
program pembelajaran yang digunakan dalam prosesbgiajaran
dengan menggunakan perangkat lunak berupa progocempuder yang
berisi materi pembelajaran menulis karangan deskp@ada kelas X TB1
di SMK Sandhy Putra Bandung.

Karangan deskripsi adalah karangan yang menggaarbadesuatu
dengan jelas dan terperinci. Karangan deskripsujpgm melukiskan atau
memberikan gambaran terhadap sesuatu dengan ge|akasya sehingga
pembaca seolah-olah dapat melihat, mendengar, noamnbatau
merasakan hal yang dideskripsikan. Dalam penelitansiswa dapat
belajar menuangkan ide serta gagasannya dalam kbdgrangan

deskripsi.



