
 

351/S/PGSD-KCBR/PK.03.08/14/Juli/2023 

 

 
 

 

PENGARUH MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA DALAM 

MENINGKATKAN KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN SISWA 

KELAS I SD PADA PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA 

 (Penelitian Kuasi Eksperimen Membaca Permulaan Kelas I di SDN Cipanengah 

CBM Kota Sukabumi) 

 

SKRIPSI 

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

  

 

 

 

 

oleh  

Alfina Sahbudi 

1900733 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

KAMPUS DI CIBIRU 

BANDUNG 

2023 



 
 

PENGARUH MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA DALAM 

MENINGKATKAN KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN SISWA 

KELAS I SD PADA PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA 

 (Penelitian Kuasi Eksperimen Membaca Permulaan Kelas I di SDN Cipanengah 

CBM Kota Sukabumi) 

 

 

 

 

oleh 

Alfina Sahbudi 

 

 

 

 

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

©Alfina Sahbudi 2023 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Juli 2023 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi Undang-Undang  

Skripsi tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak ulang, 

difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis.  



 
 

PERNYATAAN KEASLIAN 

 Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi berjudul “Pengaruh Media 

Permainan Ular Tangga dalam Meningkatkan Kemampuan Membaca 

Permulaan Siswa Kelas I SD pada Pembelajaran Bahasa Indonesia” ini 

berdasarkan seluruhnya adalah benar-benar karya saya sendiri. Saya tidak 

melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara yang tidak baik sesuai 

dengan etika ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan, 

saya siap menanggung resiko apabila dikemudian hari ditemukan adanya 

pelanggaran etika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain terhadap keaslian 

karya saya ini. 

 

 

 

 

 

 

Bandung, Juli 2023 

Yang membuat pernyataan, 

 

 

 

 

Alfina Sahbudi 

1900733 

 

 

  



 
 

  



 
 

PENGARUH MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA DALAM 

MENINGKATKAN KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN SISWA 

KELAS I SD PADA PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA 

(Penelitian Kuasi Eksperimen Membaca Permulaan Kelas I di SDN Cipanengah 

CBM Kota Sukabumi) 

 

Alfina Sahbudi 

1900733 

 

ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh fakta di lapangan serta hasil kajian literatur 

mengenai kesulitannya siswa kelas I yang belum fasih membaca permulaan, untuk 

mengatasi hal tersebut salah satunya memerlukan media sebagai penunjang upaya 

meningkatkan kemampuan membaca permulaan siswa, salah satunya dengan media 

permainan ular tangga dalam membaca. Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui 

penerapan dan pengaruh media permainan ular tangga dalam meningkatkan 

kemampuan membaca permulaan siswa kelas I serta perbedaannya dengan 

menggunakan media flash card. Pendekatan penelitian ini menggunakan kuantitatif 

dengan metode penelitian kuasi eksperimen dan desain penelitian non-equivalent 

control group desain. Populasi pada penelitian ini yaitu kelas I.I dan kelas I.II di 

SDN Cipanengah CBM dengan sampel 10 orang dari setiap kelas yang berfokus pada 

siswa yang belum bisa membaca dan belum lancar membaca. Hasil analisis data pada 

kelas eksperimen menujukkan nilai rata-rata pretest sebesar 6,70 dengan posttest 

sebesar 9,30. Selisih nilai tersebut sebesar 2,60 dengan nilai tertinggi pretest 8 poin 

dan posttest 11 poin serta nilai terendah pretest 5 poin dan posttest 6 poin 

menunjukkan bahwa adanya perubahan kemampuan membaca permulaan 

menggunakan media permainan ular tangga di kelas eksperimen. Sedangkan nilai 

rata-rata hasil posttest dari kelas eksperimen sebesar 9,30 dan kelas kontrol sebesar 

7,90 dengan selisih nilai sebesar 1,40 menunjukkan terdapat perbedaan yang 

signifikansi kemampuan membaca permulaan antara menggunakan media permainan 

ular tangga dengan menggunakan media flash card namun terdapat perbedaan 

hasilnya.  

 

Kata kunci : Media, Ular Tangga, Membaca Permulaan, Kelas I SD. 
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ABSTRACT 

This research is motivated by facts in the field as well as the results of a literature 

study regarding the difficulties of grade I students who are not yet fluent in beginning 

reading, to overcome this one of them requires media to support efforts to improve 

students' initial reading skills, one of which is the snakes and ladders game media in 

reading. The purpose of this study was to find out the application and influence of 

snakes and ladders game media in improving the beginning reading ability of grade I 

students and the difference between using flash card media. This research approach 

uses quantitative with quasi-experimental research methods and non-equivalent 

control group research design. The population in this study were class I.I and class 

I.II at SDN Cipanengah CBM with a sample of 10 people from each class which 

focused on students who could not read and were not fluent in reading. The results of 

data analysis in the experimental class showed an average pretest value of 6.70 with a 

posttest of 9.30. The difference in these scores was 2.60 with the highest pretest 8 

points and 11 points posttest and the lowest pretest 5 points and 6 points posttest 

indicating that there was a change in initial reading ability using snakes and ladders 

media in the experimental class. While the average value of the posttest results of the 

experimental class was 9.30 and that of the control class was 7.90 with a difference in 

value of 1.40 indicating that there was a significant difference in the initial reading 

ability between using snakes and ladders game media and using flash card media but 

there were differences. result. 

 

Keywords: Media, Snakes and Ladders, Beginning Reading, Class I SD. 

 

  



 
 

MOTTO HIDUP 

“Maka sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, sesungguhnya sesudah 

kesulitan itu ada kemudahan” 

(QS Al-Insyirah: 5-6) 

“Orang lain gak akan bisa paham struggle dan masanya sulit kita, yang mereka ingin 

tahu hanya sebagian succes stories-nya. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun gak 

ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan sangat bangga dengan apa 

yang kita perjuangkan hari ini, tetap berjuang ya!”  
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