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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Peningkatan kualitas pendidikan merupakan suatu proses yang 

terintegrasi dengan proses peningkatan kualitas sumber daya manusia itu 

sendiri. Pendidikan memegang peranan penting, pembelajaran merupakan 

jantung dari proses pendidikan dalam suatu institusi pendidikan. Kualitas 

pembelajaran bersifat kompleks dan dinamis, dapat dipandang dari berbagai 

persepsi dan sudut pandang. Lembaga pendidikan dituntut untuk terus 

berusaha meningkatkan kualitas pembelajaran dan proses penyelenggaraan 

pendidikan. Diterapkannya strategi pencapaian kualitas pembelajaran yang 

dapat dilakukan melalui lembaga pendidikan serta melalui seorang guru 

supaya memperoleh kualitas yang baik.  

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi telah mengubah pola 

pikir dan kemajuan dalam berbagai bidang. Sebagai bangsa yang menuju 

ketahap perubahan, kita tidak boleh ketinggalan zaman dan harus siap dengan 

perubahan untuk meningkatkan kualitas serta kuantitas bangsa untuk 

menghadapi era globalisasi saat ini, khususnya diterapkan dalam 

pembelajaran di dalam dunia pendidikan.  
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Peningkatan proses pendidikan tidak terlepas dari pembelajaran dan 

faktor-faktor yang berperan penting dalam proses pembelajaran baik secara 

internal maupun eksternal memegang kendali. Cakupan guru sebagai seorang  

pendidik harus bisa memberikan kontribusi dalam penyampaian materi lebih 

luas, penggunaan metode pembelajaran yang digunakan guru saat ini 

dianggap monoton dengan kata lain siswa tidak diberi peluang untuk berpikir 

kreatif, serta masih ada pendidik yang kurang menguasai materi. Dilain pihak 

materi pembelajaran dipandang oleh siswa terlalu teoritis dan kurang 

mengaplikasikan atau memberikan contoh-contoh kontekstual.  

Para siswa sulit mengaplikasikan hasil belajar yang telah diperoleh 

dalam kehidupan sehari-hari. Seiring dengan perkembangan zaman maka 

semakin banyak metode pembelajaran yang digunakan,bahkan muncul 

metode-metode baru untuk dapat memunculkan strategi pembelajaran supaya 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Hal tersebut sangat berpengaruh 

terhadap pembelajaran siswa untuk meningkatkan hasil kemampuan serta 

motivasi siswa dalam mengikuti pembelajaran.  

Upayaperbaikankearah yang 

lebihbaikterusdilakukanuntukterwujudnyakualitasmutupendidikan yang 

lebihbaik, namundemikianpermasalahantakelakuntukdilepas.Salah 

satumasalah yang terlihatadalahpadastandarkompetensimenerapkandasar-

dasarteknikgambar di SMK Negeri 1 Sukabumi, 

permasalahannyakurangnyatingkatkemampuanmenggambarsiswakhususnyap

adakompetensidasarmenggambardenganperangkatlunak.Hal 
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initerlihatpadarendahnyanilaiharianhasilbelajarsiswa yang 

dimanakurangmemenuhinyakriteriaketuntasan minimal (KKM), yaitu 75. 

Model pembelajaran yang 

akandieksperimenkandalampenelitianiniadalah model 

pembelajarandengansrategipembelajaran (QTL) Quantum Teaching and 

Learning.Model pembelajaran yang merupakancarabaruuntukmemudahkan 

proses belajar, yang memadukanunsursenidanpencapaian yang terarah. 

Pembelajarankuantumadalahpenggubahanbelajar yang 

meriahdengansegalanuansanya, yang menyertakansegalakaitan, 

interaksidanperbedaan yang 

memaksimalkanmomenbelajarsertaberfokuspadahubungandinamisdalamlingk

ungankelas-interaksi yang mendirikanlandasandalamkerangkauntukbelajar. 

Berawaldarilatarbelakangtersebut, 

penulistergugahuntukmelakukanpenelitian yang berjudul : 

“PeningkatanKemampuanMenerapkanDasardasarGambarTeknikPada

MenggambarDenganPerangkatLunak 2D Melalui Model Pembelajaran 

Quantum Teaching and LearningSiswa Kelas X SMK Negeri 1 

Sukabumi” 

B. Identifikasi Masalah 

Identifikasimasalah dengan mengacu pada latar belakang di atas, 

permasalahan yang dapat diambil, yaitu:  
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1. Pembelajaran yang diajarkan dari guru terhadap 

pesertadidikbelumbegitumeratadilihatpadatidakadanyadiskusiduaaraha

ntara guru dansiswadalamkegiatanbelajarmengajar. 

2. Hasilbelajarsiswadalamkemampuanteknikmenggambardasarmenggun

akanperangatlunak 2Dkurangbegitumemuaskan, ≤ 75 dari (KKM) 

3. Pembelajaran ceramah yang digunakan guru membuat kemampuan 

siswa untuk mempelajari materi tidak terlalu besar.  

C. Batasan danRumusanMasalah 

Pembatasan masalah dalam penelitian ini adalah:  

1. Penerapan pembelajaranmodel Quantum Teaching and 

LearningpadastandarkompetensiMenerapkanDasardasarGambarTekni

kdibatasipadakompetensidasarmenggambardenganperangkatlunak 

2D(AutoCAD)siswa kelas X semester 2.  

2. Penerapan pembelajaranmodel Quantum Teaching and Learningyang 

akanditelitiditinjaupadametodepenilaian QTLdiantaranya : tes, 

observasi, wawancara, dandemonstrasi. 

3. Respon siswa yang akan diamati dalam penelitian 

iniadalahkemampuanhasil belajar. 

Adapunrumusanmasalahpadapenelitianiniialah : 

Apakahadapeningkatankemampuanmenerapkandasardasargambartekn

ikpadamenggambardenganperangkatlunak 2Dmelalui 

modelpembelajaranQuantum Teaching and Learning ? 
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D. DefinisiOperasional 

Untukmenghindariterjadinyakekeliruandalammemahamipermasalahan

padapenelitianini, makaperluadanyapenjelasanmengenaiistilah-

istilahdalampenelitian yang akandilakukan, yaitu : 

1. Peningkatankemampuanialahusahauntukmeningkatkanpenguasaand

anpemahamandalammempraktikanmateriajar 

yangtelahdisampaikankepadapesertadidik. 

2. MenerapkanDasardasarGambarTeknikialahsalahsatuStandarKompe

tensi yang adapadakompetensikejuruanTeknikGambarBangunan. 

3. Menggambardenganperangkatlunak 

2Dialahsalahsatukompetensidasar yang 

adapadastandarkompetensiMenerapkanDasardasarGambarTeknikp

adaJurusanTeknikGambarBangunan 

4. Model Pembelajaran Quantum Teaching and Learning(QTL) 

ialahpenggubahanbelajar yang meriahdengansegalanuansanya, 

yang menyertakansegalakaitan, interaksidanperbedaan yang 

memaksimalkanmomenbelajarsertaberfokuspadahubungandinamisd

alamlingkungankelas-interaksi yang 

mendirikanlandasandalamkerangkauntukbelajarmenurut (DePorter, 

Reardon & Nourie,2010:31). 
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5. Siswa Kelas X SMK Negeri 1 Sukabumiialahpopulasi yang 

akanditelitipadasebuahlembagapendidikanSekolahMenengahKejur

uanNegeri yang berada di Kota Sukabumi. 

Tujuanpembelajaran model Quantum Teaching and 

Learninginiadalahuntukmembantusiswadalammengertidanmemah

amimateripelajaranpadastandarkompetesimenggambardasardasarg

ambarteknikkhususnyakompetensidasarmenggambardenganperang

katlunak 2D (AutoCAD) JurusanTeknikGambarBangunan SMK 

Negeri 1 Sukabumi. 

E. TujuanPenelitian 

Dalam hal ini tujuan peneliti mengadakan penelitian 

iniberdasarkanpadarumusanmasalahdiatasadalah : 

Untukmengetahuipeningkatankemampuanmenerapkandasardasargamb

arteknikpadamenggambardenganperangkatlunak2D  melalui 

modelpembelajaranQuantum Teaching and Learning. 

F. ManfaatPenelitian 

Adapunhasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

manfaat, antaralain:  

1. Manfaaatbagi guru : 

Dapatmenjadibahanacuandan bertukar informasi antar guru 

tentang kekurangan-kekurangan dan kelebihan-kelebihan dari 
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usaha-usaha yang dilakukan sehingga dapat dicapai 

pembelajaranperangkatlunak 2D yang optimal yang pada 

akhirnya dapat menciptakan anak didik yang berpotensi. 

2. Manfaatbagisiswa : 

Melatih siswa untuk belajar dengan aktifdanmenyenangkan 

melalui programstrategipembelajaran yang telah diberikan 

dengan meningkatkan pemahaman program pembelajaran. 

3. Manfaatbagipeneliti : 

Menambahwawasandanpengalamanmelakukansebuahpenelitia

n experiment dalammenggunakandantidakmenggunakan model 

pembelajranQuantum Teaching and Learning(QTL), 

gunameningkatkankemampuanbelajarsiswaterhadapmateri 

ajar. 

G. SistematikaPenulisan 

Sistematika penulisan disusun untuk memudahkan pembaca 

memahami keseluruhan isi skripsi secara konseptual. Skripsi ini disusun 

dengan sistematika sebagai berikut : 

1. BAB I PENDAHULUAN. Bab ini berisikan latar belakang 

masalah, identifikasi masalah,batasandan rumusan masalah, 

definisioperasioanal,  tujuan penelitian, manfaat penelitian 

serta sistematika penulisan. 
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2. BAB II KAJIAN PUSTAKA. Bab ini  

berisikajianteoritis,belajarmengajar, 

pembelajaranperangkatlunak, 

metodepembelajaranceramah,metodepembelajrankuantum,prin

sip - prinsippembelajaranQuantum Teaching and Learning 

(QTL),strategipembelajaranQuantum Teaching and Learning 

(QTL), kerangkapembelajarankuantum, 

pendekatanpembelajarankuantum, tujuan umum 

kompetensidasarmenggambardenganperangkatlunak, 

kerangkaberfikir, anggapandasardanhipotesis. 

3. BAB III METODOLOGIPENELITIAN. Bab ini 

berisikanmetodedandesainpenelitian, 

pengontrolanvaliditasintrinsikdanekstrinsik, 

definisioperasionalvariabelpenelitian, 

populasidansampelpenelitian, data dan sumber data, instrumen 

dan teknik pengumpulan data serta teknik analisis data. 

4. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN. Bab ini berisikan 

mengenai deskripsi data hasil penelitian dan pembahasan hasil 

penelitian. 

6. BAB V KESIMPULAN DAN SARAN. Bab ini berisi 

kesimpulan dari hasil penelitian yang dilakukan serta saran-

saran dari penulis bagi berbagai pihak yang bersangkutan. 


