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PENGEMBANGAN KOMIK PEMBELAJARAN SISTEM 

PEREDARAN DARAH MANUSIA BERBASIS WEB UNTUK 

MENINGKATKAN KEMAMPUAN REPRESENTASI VISUAL 

DAN PENGUASAAN KONSEP SISWA 

Nuraida Lathifah 

Abstrak 

Pembelajaran IPA banyak mengandung konten visual, verbal, dan matematis yang 
menuntut siswa untuk bisa merepresentasikan konsep dalam beberapa bentuk. 
Selain itu, dalam mata pelajaran IPA, bab yang dianggap sulit bagi siswa SMP 
adalah materi sistem peredaran darah manusia karena membahas mekanisme yang 
sulit dilihat secara langsung dan memerlukan media. Penelitian ini bertujuan untuk 
menghasilkan media komik berbasis web (Bi-Toon) pada materi sistem peredaran 
darah manusia untuk meningkatkan kemampuan representasi visual dan 
penguasaan konsep siswa. Pembuatan media komik berbasis web menggunakan 
tahapan model 4D meliputi define (pendefinisian), design (perancangan), develop 
(pengembangan), dan disseminate (penyebaran). Media komik berbasis web Bi-
Toon yang telah tervalidasi dan dilakukan uji coba untuk menyelidiki kontribusi 
media komik berbasis web terhadap kemampuan representasi visual dan 
penguasaan konsep siswa pada materi sistem peredaran darah manusia. Subjek 
penelitian sebanyak 30 siswa kelas VIII. Data kemampuan representasi visual 
diukur dengan menggunakan soal uraian dan terkait penguasaan konsep diukur 
dengan menggunakan soal pilihan majemuk. Hasil validasi media menurut 
penilaian ahli materi dan ahli media dalam kategori sangat valid (95%).  2) Hasil 
uji coba media terhadap kemampuan representasi visual sebanyak 13,33% siswa 
mengalami peningkatan kemampuan representasi dengan kategori tinggi dan 
sebanyak 86,7% siswa memperoleh peningkatan dengan kategori sedang. 3) 
Sebanyak 27% siswa memiliki peningkatan penguasaan konsep dengan kategori 
tinggi dan 73% memiliki peningkatan berkategori sedang. 4) Hubungan antara 
kemampuan representasi visual dengan penguasaan konsep memiliki nilai korelasi 
sebesar 0,4312 dengan kategori hubungan yang cukup kuat. dan 5) tanggapan siswa 
setelah penggunaan media komik berbasis web menunjukkan nilai sebesar 3,06 
dengan interpretasi setuju bahwa media komik berbasis web memiliki tampilan 
yang bagus, isi materi yang mudah dipahami dan bermanfaat sebagai salah satu 
pilihan sumber belajar siswa.  
 
Kata kunci: Bi-Toon, sistem peredaran darah, Representasi visual.
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED HUMAN CIRCULATORY SYSTEM 

LEARNING COMICS TO IMPROVE STUDENTS' VISUAL 

REPRESENTATION SKILLS AND CONCEPT MASTERY 

Nuraida Lathifah 

Abstract 

Science learning contains a lot of visual, verbal, and mathematical content that 
requires students to be able to represent concepts in several forms. In addition, in 
science subjects, the chapter considered difficult for junior high school students is 
the material on the human circulatory system because it discusses mechanisms that 
are difficult to see directly and require media. This research aims to produce web-
based comic media (Bi-Toon) on human circulatory system material to improve 
students' visual representation skills and concept mastery. Making web-based 
comic media uses the stages of the 4D model, including define, design, develop, and 
disseminate. Bi-Toon web-based comic media has been validated and tested to 
investigate the contribution of web-based comic media to students' visual 
representation skills and concept mastery of human circulatory system material. 
The research subjects were 30 8th-grade students. Data on visual representation 
ability was measured using description questions, and related concept mastery was 
measured using multiple-choice questions. The results of media validation 
according to the assessment of material experts and media experts in the category 
of very valid (95%). 2) The results of media trials on visual representation skills 
showed that as many as 13.33% of students experienced an increase in 
representation skills in the high category. As many as 86.7% of students obtained 
an increase in the medium category. 3) 27% of students had increased concept 
mastery with a high category, and 73% had a moderate increase. 4) The 
relationship between visual representation ability and concept mastery has a 
correlation value of 0.4312 with a reasonably strong relationship category. 
Moreover, 5) student responses after using web-based comic media showed a value 
of 3.06 with the interpretation of agreeing that web-based comic media has a good 
appearance, the content of the material is easy to understand and valuable as one 
of the choices of student learning resources. 
Keywords: Bi-Toon, circulatory system, visual-reprecentation.
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