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A. Latar Belakang M asalah

Dalam mempelajari bahasa asing, tata bahasa, kasadka huruf
adalah hal yang tidak dapat dikesampingkan. Begitugengan bahasa
Jepang yang memiliki ciri khusus baik dalam hurpdla kalimat serta
kosakata. Oleh karena itu, pembelajaran bahasandgegdduntut untuk
memiliki kemampuan melihat, mendengar, membacanaamulis yang baik.
Selain itu huruf yang digunakan dalam bahasa Jetgdgpat 4 jenis, yaitu
Romaiji, lalu Hiragana dan Katakana yang merupakanftasli Jepang, dan
huruf Kanji yang merupakan pengaruh dari huruf y@egasal dari Cina.
Untuk mengingat kesemua jenis huruf tersebut debgdnbukanlah hal yang
mudah. Selain jumlahnya yang banyak, bentuknyasamgat rumit. Kondisi
itu menuntut para pembelajarnya untuk mempelajarufrhuruf tersebut

dengan sungguh-sungguh.

Bahasa pembelajar adalah bahasa pembelajar yangatten dalam
pendekatan pemerolehan bahasa asing tersebutr lesternal pembelajar
misalnya lingkungan dan interaksi. Faktor internm@@mbelajar adalah
pengaruh dari bahasa lain. Sedangkan pembelajagaendividu adalah
strategi pembelajaran setiap pembelajar yang bark@dlam hal ini, untuk

memenuhi berbagai kebutuhan pembelajar bahasa @ailagwaktu salah satu



atau semua faktor yang mempengaruhi perolehan &ahsieig ini sulit

didapatkan, diperlukan sebuah metode pembelajanag ymenyenangkan.

Dari uraian di atas, bahwa dalam sistem pembetfajadiperlukan
suatu pengajaran yang berfungsi untuk menyajikaa-cara penyajian bahan
pengajaran dalam suatu kegiatan belajar mengagrtagian pembalajaran

dapat tercapai.

Banyak metode maupun media yang bisa digunakan tdkin
diujicobakan pada penelitian sebelumnya yang dikakuoleh peneliti yang
terdahulu, seperti pada skripsi yang berjudul “Pelajhran Kanji
Menggunakan Makromedia Flash” karya Muliyah Yarsaun 2009. Dalam
penelitian ini membahas tentang pengajaran balggsengd yang melakukan
penelitian dengan macromedia flash khususnya pawtd@ajaran huruf kanji
sederhana. Metode yang digunakan dalam penelittenadalah quasi
eksperimen dan hasilnya cukuf efektif. Terlepas larsemua peneliti disini
ingin mencoba meneliti keekfektivitasan pembelajakanji dasar melalui

ilustrasi dan story

Dalam pembelajaran kanji melaldustrasi dan storyini, berbagai
keterampilan yang harus dikuasai dalam pembelajanauf kanji dasar dapat
diintegrasikan dalam suatu pembalajaran yang men&ehingga penulis
berpendapat bahwa perlu diujicobakan sebuah peagajateraktif dalam

pembelajaran bahasa Jepang, khususnya pembeldjarah kanji dasar.



Sehingga dapat dijadikan salah satu metode peagdpruf kanji dasar yang
digunakan dalam pembelajaran bahasa Jepang danndapgatasi kesulitan-
kesulitan pembelajaran huruf.

Berdasarkan latar belakang yang telah diungkapkatas]y maka
dalam penelitian ini penulis mengangkat judtPembelajaran Kanji Tingkat
Dasar Melalui llustrasi dan Story ( Uji Coba MatdPembelajaran Kaniji dari
Buku Karangan Beuckmann Kepada Mahasiswa UPI| PejdveBahasa

Jepang Tingkat Pemula ).

. Rumusan Masalah
Suatu penelitan perlu dirumuskan agar pembahasariepi

sistematis dan juga berguna sebagai pengarah fremelfermasalahan dalam

penelitian ini penulis rumuskan sebagai berikut :

1. Bagaimana kemampuan mengingat huruf kanji sisway yaelakukan
pembelajaran kanji melaldustrasi dan story?

2. Bagaimana kemampuan mengingat huruf kanji sisway yaelakukan
pembelajaran kanji menggunakan metode konvensibnal

3. Apakah ada perbedaan yang signifikan terhadap k@uamantara siswa
siswa yang melakukan pembelajaran kanji meldlstrasi dan story
dengan siswa yang melakukan pembelajaran kanji gugradkan metode

konvensional?



4. Bagaimana tanggapan siswa terhadap cara belajarf hkanji dasar

dengan pembelajaran melailistrasi dan story?

C. Batasan Masalah
Mengingat keterbatasan peneliti, maka permasaldbakm penelitian

ini akan dibatasi sebagai berikut :

1. Peneliti hanya akan meneliti hasil kemampuan sidalam menguasai
huruf kanji dasar setelah melakukan pembelajaralalanelustrasi dan
story.

2. Peneliti hanya akan meneliti apakah terdapat pediedang signifikan
terhadap hasil kemampuan siswa dalam menguasaf kanji dasar
antara siswa yang melakukan pembelajaran kanji lonelastrasi dan
story (kelas eksperimen) dan siswa yang melakukan pegaloah kaniji
menggunakan metode konvensional (kelas kontrol).

3. Peneliti hanya akan membahas huruf kanji dasaufodgh 75 huruf ini
dilakukan dalam jangka waktu 5x pertemuan. Berikudawah ini adalah

kanji-kanji yang akan dieksperimenkan :
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D. Tujuan Pendlitian
Sesuai dengan rumusan masalah yang telah diurdikatas, tujuan

dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Untuk mengetahui hasil kemampuan siswa yang metakplembelajaran
kanji melaluiilustrasi dan story(kelas eksperimen).

2. Untuk mengetahui hasil kemampuan siswa yang me&akplkembelajaran
kanji menggunakan metode konvensional (kelas kbntro

3. Untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan yamdfilsday terhadap
hasil kemampuan siswa yang melakukan pembelajaeanji knelalui
ilustrasi dan story (kelas eksperimen) dan siswa yang melakukan
pembelajaran kanji menggunakan metode konvensitkehs kontrol)
dalam menguasai kanji dasar.

4. Untuk mengetahui tanggapan siswa mengenai kemammenguasai
huruf kanji dasar dengan melakukan pembelajaran keglalui ilustrasi

dan story



E. Manfaat Pendlitian

Sedangkan manfaaat dari penelitian ini adalah selbegikut:

1. Dapat memberikan penjelasan mengenai materi pejatsiahuruf kanji
melaluiilustrasi dan story

2. Memberi alternatif pembelajaran huruf Jepang tenat&uruf kanji yang
diharapkan dapat mempermudah kegiatan belajar nenga

3. Dapat dijadikan bahan penelitian selanjutnya.

F. Sstematika Pembahasan

Pembagian skripsi ini akan penulis lakukan dengambagi isi
keseluruhan ke dalam lima bab, sebagai berikut :

Bab | berupa pendahuluan yang menguraikan latakaety masalah,
rumusan dan batasan masalah, tujuan dan manfagitig@ndan sistematika
pembahasan.

Bab Il berupa landasan teoritis yang menjelaskangerai sejarah
dan asal-usul kanji, pembentukan kanji, jumlah kam@jra baca kanji, metode
pembelajaran, macam-macam metode pembelajaranilsstiasi dan story

kanji.



Bab Il berupa metode penelitian yang membahas sreignetode
penelitian, populasi dan sampel, teknik pengumpdkta, teknik pengolahan
data, validitas dan reliabilitas instrumen, sertzspdur penelitian.

Bab IV berupa analisis data yang menguraikan meaigkporan
eksperimen, laporan kontrol, analisis data dan pdwadan.

Bab V berupa kesimpulan dari hasil penelitian damiper saran yang

bisa dijadikan tema untuk penelitian selanjutnya.



