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METODE PENELITIAN

A. METODE PENELITIAN

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adaladtooe deskriptif
yang bertujuan untuk mendapatkan gambaran yargdiggpda masa sekarang.
Metode tersebut sesuai dengan pendapat Nana Syd@e@52) yaitu “Metode
penelitian deskripif digunakan apabila bertujuartuknmendeskripsikan atau
menjelaskan peristiwa dan kejadian pada masa seKavadapun ciri-ciri metode
deskriptif menurut Winarno Surakhmad (1998:140)ada

1. Memusatkan diri pada pemecahan masalah-masalahagimgada masa
sekarang pada masalah-masalah aktual.

2. Data yang dikumpulkan mula-mula disusun, dijelaskiam kemudian
dianalisis (karena itu metode ini sering disebutade analitik)

Masalah pada penelitian diperoleh dari sejumlalbbrmési yang aktual
dan selanjutnya disusun, dijelaskan, dan dianalistenelitian ini akan
mengungkapkan informasi yang aktual tentang peanerdyasil belajar program
Corel Draw pada pembuatan media grafis mode, pada mahasigkat P

Manajemen Desain Program Studi Pendidikan Tatarudarusan PKK FPTK

UPI Angkatan 2006 dan 2007.

B. LOKASI, POPULASI DAN SAMPEL PENELITIAN
1. Lokas

Lokasi dalam penelitian ini adalah Jurusan PKK FPURI yang
beralamat di JI. Dr. Setiabudhi No. 207 Telp. 2@3Pes. 3408 Bandung 40154.
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2. Populasi
Setiap penelitian memerlukan data atau informasi slamber-sumber

yang dapat dipercaya sehingga dapat digunakan untekjawab masalah
penelitian atau menganalisis pertanyaan. Dataiafatmasi dapat diperoleh dari
sejumlah populasi dan sampel penelitian.
Populasi menurut Winarno Surakhmad (1990:91) adalah
Sejumlah individu atau objek yang terdapat di dageatentu yang dijadikan
sumber data dan berada dalam daerah yang batasymtemempunyai pola-
pola kualitas serta memiliki keseragaman ciri dagaya yang diukur secara
kuantitatif untuk memperoleh kesimpulan penelitian.

Populasi yang penulis tentukan dalam penelitiaadalah 31 mahasiswa
Paket Manajemen Desain Program Studi Pendidikaa Basana Jurusan PKK
FPTK UPI, yang telah mengikuti mata kuliah Kompukerapan.

3. Sampel Penélitian

Penentuan besarnya sampel penelitian menggunakiompe Suharsimi
Arikunto (1996:120) sebagai berikut :

“Untuk sekedar perkiraan, apabila subjek kurang 480, lebih baik
diambil semua, sehingga penelitiannya merupakagli@n populasi,” lebih jauh
lagi Winarno Surakhmad (1990:100) mengemukakan bal®ampel yang
jumlahnya sebesar populasi seringkali disebut shrtgial”. Berangkat dari
pendapat tersebut, maka pengambilan sampel dalasaiit@n ini adalah sampel
total yaitu 31 mahasiswa Program Studi Pendidikata Busana Jurusan PKK
FPTK UPI, yang terdiri dari 12 orang mahasiswa atagk 2006 dan 19 orang

mahasiswa angkatan 2007 yang mengambil Paket Maanj®esain, yang telah

mengikuti mata kuliah Komputer Terapan.
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C. DEFINISI OPERASIONAL

Definisi operasional dalam penelitian ini perlu ethskan untuk
menghindari kesalahan penafsiran dalam mengartgtdah yang terdapat pada
judul penelitian ini yaitu "Penerapan Hasil BelapwrogramCorel Draw Pada

Pembuatan Media Grafis Mode, pada mahasiswa Palketajgmen Desain

Program Studi Pendidikan Tata Busana Jurusan PKKKRPPI Angkatan 2006

dan 2007.” Istilah-istilah yang perlu mendapat piEgan sebagai berikut :

1. Penerapan Hasil Belajar Program Corel Draw

a. Penerapan adalah "Kemampuan menggunakan atau inegrafsuatu bahan
yang sudah dipelajari ke dalam situasi baru atawasi konkrit seperti
menerapkan suatu dalil, metode, konsep, prinsip t@@ri.” (Mohammad Ali,
1999:43)

b. Hasil belajar merupakan “Perubahan tingkah laku gyamencakup
kemampuan kognitif, afektif dan psikomotor.” (Ne®adjana, 2001:3)

c. ProgramCorel Draw adalah ” salah satsoftware yang dikembangkan untuk
membuat media grafis mode, karena memiliki banyeklikhan pada fasilitas
teknik pengoperasiannya daadanyaediting gambar bitmap yang telah
dilengkapi dengarfull color management system daninteractive tools yang
akan memudahkan dalam pembuatan ethting pada suatu objek” (Ripno,
2008:5)

Pengertian penerapan hasil belajar progf@one Draw yang dimaksud dalam

penelitian ini mengacu pada pengertian-pengertiatas yaitu penelitian tentang

kemampuan menggunakan konsep, prinsip, atau &aang perubahan tingkah
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laku yang mencakup kemampuan kognitif, afektif geikomotor pada mata

kuliah Komputer Terapan progra@orel Draw, khususnya pada pembuatan

media grafis mode.

2. Pembuatan Media GrafisMode

a. Pembuatan adalah "Proses, cara, perbuatan membu@t/.J.S
Poerwadarminta, 2001:168)

b. Media grafis mode adalah "Media yang mengkombirasikakta dan
gagasan, secara jelas, kuat dan terpadu melalubikasi perpaduan antara
kata-kata dan gambar yang berhubungan dengan mbdéAhmad
Rifai,2007:204)

Pengertian pembuatan media grafis mode yang dirdalalam penelitian ini

merujuk pada pendapat-pendapat di atas yaitu proaes membuat media yang

mengkombinasikan antara fakta dan gagasan, seslasadan terpadu melalui
kombinasi perpaduan antara kata-kata dan gambay parhubungan dengan

bidang mode, khususnya pembuatan poster mode.

D. TEKNIK PENGUMPULAN DATA DAN PENGOLAHAN DATA
1. Alat Pengumpulan Data
Alat pengumpulan data bertujuan untuk mendapatkamber data yang
diperlukan dalam penelitian. Alat pengumpulan dgéeg digunakan dalam
penelitian ini adalah:
a. Angket
Suharsimi  Arikunto (1998:140) mengemukakan bahwagkein adalah

“Sejumlah pertanyaan tertulis yang digunakan umhémperoleh informasi
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dari responden dalam arti laporan tentang pribadiatau hal-hal yang ia
ketahui”. Angket dalam penelitian ini digunakanukhtmemperoleh data dari
aspek kognitif dan afektif tentang penerapan hbslhjar programCorel
Draw pada pembuatan media grafis mode.
b. Tes Unjuk Kerja fjerformance test)
Tes unjuk kerja gerformance test) digunakan untuk memperoleh data dari
aspek psikomotor tentang pembuatan media grafisempdda mahasiswa
Paket Manajemen Desain Program Studi Pendidikaa Baisana Jurusan
PKK FPTK UPI Angkatan 2006 dan 2007.
2. Teknik Pengolahan Data Penelitian
Pengolahan data dalam penelitian ini dilakukan dengara menjabarkan
hasil perhitungan persentasi jawaban masing-masgang sesuai jawaban yang
terkumpul. Langkah-langkah yang penulis lakukaramalpengolahan data ini
adalah:
1. Verifikasi data
Mengumpulkan 31 angket yang telah diisi oleh  redpan kemudian
menghitung jumlah angket yang dikembalikan mahasistan memeriksa
kelengkapan jawaban serta kebenaran cara pengiaiann
2. Tabulasi Data
Tabulasi Data bertujuan untuk memperoleh data kbnkengenai frekuensi
jawaban dalam tiap item soal, sehingga telihatsjétakuensi yang diperoleh.
Ketentuan dari tabulasi data yaitu, pertama: red@oryang menjawab salah satu

alternatif jawaban, memiliki jumlah frekuensi sam@ngan jumlah responden.
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Kedua: responden boleh menjawab lebih dari satabaw, sehingga frekuensi
jawaban kriteria pada kedua ini menunjukkan junylaihg bervariasi.
3. Persentase Data

Persentase data merupakan perhitungan yang digunaitak melihat besar
kecilnya frekuensi jawaban angket yang diberikaspoaden, karena jumlah
jawaban responden tiap item berbeda. Rumus pessenyang digunakan
mengacu pada pendapat yang dikemukakan oleh Mohdn#Aha(1985:184)

bahwa rumusan untuk menghitng persentase data:yaitu

f
P, =—X100%

Keterangan :
P : Persentase (jumlah persentase yang dicari)
: Frekuensi jawaban responden

f
n : Jumlah responden
100 % : Bilangan tetap

4. Penafsiran data
Penafsiran data dilakukan untuk memperoleh gambygaiag jelas terhadap
pertanyaan yang diajukan. Kriteria penafsiran daeam penelitian ini
berpedoman pada batasan yang dikemukakan oleh MoadrAli dan Suharsimi
Arikunto. Penafsiran data dalam penelitian ini @gbdalam dua kriteria, yaitu:
a. Jumlah dari pertanyaan yang dijawab hanya satu kgkman jawaban,
sehingga jumlah frekuensi jawaban sama dengan furekponden
b. Jawaban responden dari pertanyaan yang boleh dijdelih dari satu

jawaban, sehingga menunjukkan frekuensi yang biesiar
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Setelah data dipersentasekan kemudian dianalisigademenggunakan

kriteria menurut Mohammad Ali (1985:184) yaitu :

100 % = Seluruhnya
76 % - 99% = Sebagian besar
51% - 75% = Lebih dari setengahnya
50% = Setengahnya
26% - 49% = Kurang dari setengahnya
1% - 25% = Sebagian kecll
0% = Tidak seorangpun

E. PROSEDUR DAN TAHAP PENELITIAN

Prosedur penelitian merupakan aturan atau langk@gikah yang harus
disusun sebelum melakukan penelitian, yang berfusgjsagai pedoman dalam
menentukan langkah-langkah yang harus ditempuhmdakenelitian agar dapat
dikerjakan dengan mudah, dan masalah yang biashhgdapi dalam penelitian
dapat dibatasi, baik pada saat merencanakan mapada saat melakukan
penulisan laporan. Prosedur penelitian yang dilakukalam penelitian ini adalah
sebagai berikut :
1. Tahap Persiapan
Tahap persiapan meliputi :
a. Melakukan pengamatan lapangan dan mempelajaratiiteliteratur yang

menjadi acuan untuk pembuatarline penelititan.

b. Pemilihan masalah dan merumuskan masalah.
c. Pembuataioutline penelitian.
d. Pengajuan dosen pembimbing.

e. Proses bimbingan.
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f. Penyusunan desain penelitian
g. Seminar tahap |
2. Tahap Pelaksanaan
Tahap selanjutnya setelah dilakukan seminar | desil perbaikan desain
skripsi disetujui, dilanjutkan dengan tahap pelaksa sebagai berikut:
a. Penyebaran instrumen penelitian.
b. Pengumpulan kembali instrumen penelitian.
c. Pemeriksaan data dan pengolahan data penelitian.
d. Penyusunan dan pembahasan hasil penelitian.
e. Penyusunadraft skripsi.
f. 'Seminar tahap II.
g. Tahap perbaikadraft skripsi hasil seminar I
3. Tahap Akhir
Draft skripsi yang telah disetujui dijadikan bahan unujlan sidang

skripsi.



