BAB V

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI

Pada bab V ini penulis menguraikan kesimpulan aédomendasi yang
akan disusun berdasarkan seluruh kegiatan penetérstang “ Penerapan Hasil
Belajar Komputer Terapan dalam Pembuatan DesaitiuRsd Busana pada Mata
Kuliah Teknologi Desain Busana”.

A. KESIMPULAN

Kesimpulan yang dapat dikemukakan dari penelitianrdésarkan pada
latar belakang masalah, tujuan penelitian, hasigpehan data dan pembahasan
hasil penelitian adalah sebagai berikut:

1. Hasil belajar Komputer Terapan ditinjau dari kemaarp kognitif lebih dari
setengahnya diterapkan mahasiswa dalam pembuasam g@oduksi busana
pada mata kuliah Teknologi Desain Busana. Penerdyaesil belajar ini
meliputi, penerapan: pengetahuan penggunaan petapgrangkat program
Corel Draw, pengetahuan komponen-komponen desain produkanaugan
pengetahuan karakteristpgroduction sheet yang diterapkan pada pembuatan
desain produksi busana.

2. Hasil belajar Komputer Terapan ditinjau dari kemaap afektif lebih dari
setengahnya diterapkan mahasiswa dalam pembuasam gwoduksi busana
pada mata kuliah Teknologi Desain Busana. Penerdyaesil belajar ini
meliputi, penerapan: sikap tenang, sabar, tetlisiplin dan hati-hati,
kebiasaan untuk giat menambah wawasan dan pengataragramCorel

Draw dan desain produksi busana, kebiasaan untuk meideabaru, sikap
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menerima dan sungguh-sungguh memperbaiki kesaldedmasaan banyak
berlatih membuat desain produksi busana menggun@kegl Draw untuk
memperoleh hasil yang memuaskan, serta kekagumaantsebagai motivasi
untuk terus berlatin dan membuat karya yang letolatif.

3. Hasil belajar Komputer Terapan ditinjau dari kemaarp psikomotor lebih
dari setengahnya diterapkan mahasiswa dalam pearbubgsain produksi
busana pada mata kuliah Teknologi Desain Busamer&gan hasil belajar ini
meliputi, penerapan: unsur dan prinsip pada desaiduksi busana, teknik
penggambaran detail dan keterangan busana padm geeduksi busana,

serta proses pembuataroduction sheet pada desain produksi busana.

B. REKOMENDASI

Rekomendasi hasil penelitian disusun berdasarkaa gesimpulan hasil
penelitian  yang telah dikemukakan sebelumnya. Rekoiasi penelitian
ditujukan kepada mahasiswa Paket Pilihan ManajeDesain Program Studi

Pendidikan Tata Busana angkatan 2006 dan 2007.

Berdasarkan temuan hasil penelitian yang menyatalednwva lebih dari
setengahnya mahasiswa telah menerapkan pengeta@Gaseh Draw dari
perkuliahan Komputer Terapan dalam pembuatan dewaituksi busana pada
mata kuliah Teknologi Desain Busana, hasil yangumh¢ hendaknya dijadikan
motivasi untuk lebih meningkatkan dan lebih giatrldtéh mengoperasikan
programCorel Draw, serta memperluas wawasan mengenai perangkat-patangk

lunak khususny&orel Draw sehingga dapat meningkatkan keterampilan dalam
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