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KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

1)

2)

3)

Berdasarkan hasil penelitian, maka dapat diambil kesimpulan:

Hasil andlisis data tes, yaitu pretest dan posttest diketahui terdapat
peningkatan hasil kemampuan siswa. Hasl rata-rata pretest siswa yaitu
18,18 (gagal) sedangkan rata-rata posttest siswa yaitu 82,46 (baik).

Hasil analisis data tes, diperoleh nilai t hitung 70,72 lebih besar daripadat
tabel untuk dergjat kebebasan (df atau db) 60 pada taraf signifikansi 5%
yaitu 2,09 dan taraf signifikansi 1% yaitu 2,86. Karena t hitung >t tabel
maka Ho ditolak. Dapat dissmpulkan bahwa terdapat perbedaan yang
signifikan terhadap hasil belgjar siswa sebelum dan setelah diberikan
perlakuan. Berarti, Media Animasi memberikan pengaruh terhadap
kemampuan penguasaan kosakata verba Bahasa Jepang.

Hasil analisis data angket menunjukkan hasil yang positif pada
pembelgaran kosakata verba bahasa Jepang . media animas yang
diberikan pada pembel gjaran kosakata verba menarik, tidak membosankan
siswa dan meningkatkan kemampuan siswa. Media Animasi pun
mempermudah siswa mempelgjari dan mengingat kosakata verba bahasa

Jepang yang telah dipelgjari.
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5.2 Saran

1)

2)

3)

Untuk Guru

Media Animasi tidak hanya dapat digunakan untuk pembelgaran kosakata
verba sga, pembelgaran lainpun bisa menggunakan Media Animasi
sebagai media pembelgarannya. Diperlukannya suatu teknik atau media
dimaksudkan agar siswa tertarik dan tidak merasa bosan pada materi yang
akan disampaikan.

Untuk Siswa

Diharapkan siswa dapat mengaplikasikan media animasi, dalam bentuk
media animasi apapun pada pembelgjaran lain. Sehingga siswa lebih
mudah mengingat dan mengerti terhadap materi yang diajarkan.

Untuk Penelitian Selanjutnya

Pembelgjaran kosakata verba atau kosakata lainnya tidak hanya
menggunakan media animasi sgja, masih banyak teknik atau media lain
yang menarik. Jikatertarik dengan media animasi, pembuatan gerakan dan

suara yang menyertal harus jelas supaya tidak membingungkan siswa.



