DAFTAR ISI

PERNYATAAN. ..ottt sttt neenaenens i
KATA PENGANTAR ..ottt i
UCAPAN TERIMA KASIH.......cocotiieeeece e iv
ABSTRAK ..ottt bbb vi

DAFTAR IS oo vii
DAFTAR TABEL ..o iX
DAFTAR GAMBAR ..ottt X
BAB | PENDAHULUAN ..ot 1
A. Latar Belakang Masalah ... 1

B. RUMUSAN MaSalah ..........ccceiiiiiiieiie it 5

C. Tujuan Penelitian ..........cccooiiiiiiiieieie st 6

D. Manfaat Penelitian ..o 6
BAB 11 KAJIAN PUSTAKA ..ottt 8
A. KONSEP BelaJar ........c.coeeiiiieiice et 8

1. Definisi Belajar ..o 8

2. TUJUAN BEIJAr ...cvecvieiieeiece e 9

3. Prinsip BelJar ........cccooviiiiiiiiiiiiieeeeee 13

4, HaSil BEIAJAr ......ccovveiiivieiicce e 15

a. Definisi Hasil Belajar ...........ccoooiiiiiiiiiiiveciece, 15

b. Faktor — Faktor Hasil Belajar .............ccccooeivveiiiiiciiciece, 16

c. Kategori Hasil Belajar ... 18

B. Konsep Pembelajaran ............c.cccoooeeiiiiiiiciiiie e 21

1. Definisi Pembelajaran .............ccoiiiiiiiiiiieieniee 21

2. Tujuan Pembelajaran ...........ccccooeeveiieiiiicsiccece e, 23

3. Media Pembelajaran ...........ccooeiiiiieneniiiieecee 25

a. Definisi Media Pembelajaran ............cccccceeviiiiiviiieenccennn, 25

b. Fungsi Media Pembelajaran ...........cccooeviiiiiniinniiiiicn, 26

c. Jenis Media Pembelajaran ...........ccccocovevveevieiiiicie e, 27

d. Langkah — Langkah pengunaan Media Pembelajaran ........ 29

4. Model Pembelajaran ...........c.cccoevviiiiiieiicicic e 30

a Tuegal.. 8. Q. 8. B .S .~ i 31

b. Latihan dan Praktek ..........cccooovviiiiiniie e 32

C. SIMUIBSH .ovveiice et 32

d. Instructional Games .........cccocereriiiiniiiee e 32

e. Pemecahan Masalah .............cccooeviviiiiiniie e 36

B INQUITY oo 36

g. Informasional ...........cccoveiiiiiii 36

C. Konsep Game EdUKASI .........cccveeiiieiieiiiciie e 37

1. DefiniSi GAME ....coovviiecieeie e 37

2. Jenis — JENIS GaME .......ccocvviiiieiiee e e 37

3. Kategori GAME ....cc.ooviieiicieee e 41

4. Game EdUKAEST ......ccovviieieiiie e 44

a. Definisi Game EdUKASI ........ccccovererieiiereiieneee e 44

b. Kelebihan Game EdUKaSi ..........cccccvrveeiiniiiniieiccieniees 44

c. Kekurangan Game EdUKasi .........ccccccevvverviiiniienecicseenn, 45

ST €100 4] o] ¢ 1SRRI 47

Kusnata, 2012

Efektivitas Model Instructional Games Aplikasi Ecompris Terhadap Peningkatan Hasil Belajar Siswa
Di Sekolah Dasar Pada Mata Pelajaran Matematika

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu



a. DefinisSi GCOMPIIS .ovveveiieieece e 47

b. Kelebihan GComPris ..o, 48

c. Kekurangan GCOMPIIS ..coocveivieieiie e 48

D. Implementasi GCompris terhadap Hasil Belajar ..............ccccceee. 49

E. Mata Pelajaran Matematika ............cccoooveveeiieiieenecic e 50

F. Hasil Penelitian Sebelumnya ... 55

G ASUIMIST coviiiiiieieie ettt bbb bbbt bbbt 57

H. HIPOTESIS ... 58

BAB 111l METODOLOGI PENELITIAN.....cccoiiiiiiieieee e 61

A. Lokasi dan Subjek Penelitian ...........cccoooiiiiiiiineeee, 61

1. Populasi Penelitian ...........cccccoovviiieiieieic e 61

2. Sampel Penelitian ........ccooviieiienie i 61

B. Desain Penelitlan fu. i i dee e e b bt e e seesnesveenees 62

C. Metodologi Penelitian ...........cooueiiiiiiiiie e 62

D. Definisi Operasional ............cccccveveiieieeie i 64

E. Teknik Pengumpulan Data ...........ccccooiviniiiienininc e 64

F. Teknik Analisis Uji Coba INStrumen ..........cccoceeveeviiiieieeieieeinnnn 67

o \AlICIESTNE .................. OSSN, .7 7). \.... 67

2. Uji ReabIlitas ......ccccooveiieiiicceece e 69

3. Tingkat Kesukaran Soal ..........ccccccoeiiiiiiniiicce e 70

4. Daya Pembeda .......cccoouveiiieiiiieieece e 72

G. Teknik Pengelolaan Data dan Analisis Data ............cccceeeeieneennee. 73

H. Prosedur PENEHTIAN .......ccccoiviiiiiiiiiiie s 75

I, Uji Coba INSIIUMEN .....ocoviiiiiiiiie s 77

1o UJEVaAlIAItas ..cccocveeeeiieiecece e 77

2. UjJi REaDIITAS .....oveiieiiiiciee e 78

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ..........cccovevu.. 79

A. Deskripsi Hasil Penelitian ...........ccccooeiiiiiininiiiiccc e 79

B. Pengelolaan Data Penelitian ............ccccoovveiiiieiieiicc e 85

1. UJi NOrmMaltas ...c.ooveeiiiiiiieieiiiiniecs s 85

2. UJi HIPOESIS ..oovviieiciiecieci sttt 87

C. Pembahasan Hasil Penelitian .............cccoooiieieiiiieiciec e 94
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ...cccoiiiiiiriiieesesie e 104
A. Simpulan G T 2R R 104
B. SAIAN ..o 105
DAFTAR PUSTAKA Lottt 106

LAMPIRAN — LAMPIRAN L...oooiiiiiiiieie e
RIWAYAT HIDUP PENULIS ..o

Kusnata, 2012

Efektivitas Model Instructional Games Aplikasi Ecompris Terhadap Peningkatan Hasil Belajar Siswa
Di Sekolah Dasar Pada Mata Pelajaran Matematika

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu



