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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. LatarBelakangMasalah 

Pembelajaran gamelan Bali diJurusanPendidikanSeniMusik FPBS UPI, 

merupakankegiatanperkuliahan yang 

termasukdalammatakuliahpendalamanperluasan yang bersifatpilihan yang 

ditawarkanpada semester V. Para 

mahasiswadiberitawaranuntukmemilihsalahsatudariduamatakuliah yang 

ditawarkanyaitumatakuliahHarmoni III dan Gamelan Bali ataumatakuliah 

Gamelan Jawadan Gamelan Bali. 

Secaraumum, mahasiswa yang mengontrakmatakuliah Gamelan Bali 

belummemilikipengalamansertakompetensi yang 

memadaikhususnyatentangpengalamanbermain gamelan 

Bali.Dengandemikianmateriperkuliahaninimerupakanpengalaman yang 

barukarenasebelumnyaparamahasiswahanyamemilikipengalamanbermain gamelan 

Sunda.Akantetapidemimencapaipengalamanestetikabudayalain, 

matakuliahinimenjadisangatpentinguntukdipelajarimahasiswa.  

Padaumumnyaprosespembelajaran gamelan yang bersifatpraktik, 

cenderungmenggunakanmetodesertastrategi yang 

berorientasipadaprosestransformasipengetahuansecaralisan. Hal 

inidikarenakankaryamusiktersebutsecaratradisionalberkembangsecaralisan.Walau

punadaupayapenotasian, 
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akantetapinotasitersebutdifungsikansebagaidokumenataucatatan yang 

menjadikerangkadasar, karenadalamrealisasinya, konseppermainan gamelan 

tersebutsangatelastisdantidakmengikatsebagaimana yang tertuangdalamnotasi. 

Olehkarenaitu, tidakherandalambeberaparepertoar gamelan Bali, 

satukaryadapatmemilikiberbagaimacamversiataugaya. 

Melihatpadapersoalandiatasdapatdisimpulkanbahwaprosesbudayalisandala

mpembelajaran gamelan 

masihsangatmenonjol.Prosespembelajaransepertiinidilakukanterusmenerusdarigen

erasikegenerasiselanjutnyadenganhasil yang cukupmemadai. Akantetapi, 

jikakitadapatmengkritisinya, prosespembelajaran gamelan secaralisan yang 

telahdilakukanselamainimasihterdapatkelemahan. Kelemahannyaantaralain, 

selalumengandalkanadanya guru/dosendanterkadangmateri yang 

telahdiajarkantidakdapatdiingatlagiolehkarenasisikelemahanmanusia yang 

seringlupa. 

Dampaknyaadalah,prosesbelajarmandirikurangterbentukdalamdirimahasiswa. 

Untukmengantisipasihaltersebutbanyakcaradapatdilakukan, 

salahsatunyaadalahdibuatsuatu media lain untukmembantuprosespembelajaran 

agar mahasiswadapatbelajarsecaramandiri, danhalinidilakukandalamperkuliahan 

gamelan Bali untukmahasiswaangkatan 2007-2008. 

Media yang digunakandalamprosespembelajaran gamelan Bali 

tersebutmerupakan media audio digital yang berisitentangcontoh-

contohtabuhandasar yang akandiaplikasikandalamsuatukarya gamelan Bali. 
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Namundemikianhasildaripembelajarandenganmenggunakan media audio 

tersebutperluditelitilebihjauh. 

Berdasarkanpersoalandiatas, 

makapenulisbermaksudmengkajipermasalahanitudenganmendeskripsikanprosespe

mbelajaran gamelan Bali melaluipendekatankualitatifdalampenelitian yang 

berjudul “Penggunaan Media Audio Digital DalamPembelajaran Gamelan Bali 

diJuruanPendidikanSeniMusik FPBS UPI”. 

 

B. RumusanMasalah 

Berdasarkanlatarbelakangdiatas, 

makarumusanmasalahdalampenelitianiniadalah “Bagaimanapenggunaan media 

audio digital dalampembelajaran gamelan Bali diJurusanPendidikanSeniMusik 

FPBS UPI?” 

Sesuaidenganrumusanmasalahtersebut, 

makadisusunpertanyaanpenelitiansebagaiberikut:  

1. Bagaimanaisimateri yang digunakanpadapenggunaanmedia audio 

digitaldalampembelajaran gamelan Bali diJurusanPendidikanSeniMusik 

FPBS UPI tersebut? 

2. Bagaimanatahapanpenggunaan media audio digital dalampembelajaran 

gamelan Bali diJurusanPendidikanSeniMusik FPBS UPI  tersebut? 

3. Bagaimanapembelajaranmandiriyang 

dilakukanolehmahasiswadalammenggunakan media audio digital 
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pembelajaran gamelan Bali diJurusanPendidikanSeniMusik FPBS UPI 

tersebut? 

 

 

 

 

 

C. TujuanPenelitian 

Berdasarkanrumusandanpertanyaan yang telahdikemukakandiatas, 

makapenelitianinidilakukandengantujuanuntukmengetahui, memaparkan, 

menganalisatentang: 

1. Isimateri yang digunakanpadapenggunaan media audio digital 

dalampembelajaran gamelan Bali diJurusanPendidikanSeniMusik FPBS UPI . 

2. Tahapanpenggunaan media audio digital dalampembelajaran gamelan Bali 

diJurusanPendidikanSeniMusik FPBS UPI. 

3. Pembelajaranmandiriyang dilakukanolehmahasiswadalammenggunakan 

media audio digital pembelajaran gamelan Bali 

diJurusanPendidikanSeniMusik FPBS UPI. 

 

D. ManfaatPenelitian 

1. BagiPeneliti 
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Sebagaipengalaman yang 

berhargadalamrangkausahamemperdalamwawasanpengetahuandanilmuseni, 

setidak-tidaknyamengenaipermasalahan yang diteliti yang 

merupakanpemahamanilmiahtentangkonsepsebuah model 

pembelajaranpendidikankesenian yang 

nantinyadiharapkandapatmenjadisebuahreferensidalammenerapkan media 

digital pembelajaransenidilapanganpendidikan. 

2. BagiMahasiswa 

 Mahasiswadiharapkanuntukaktifdankreatifdenganpengalamanpembelajar

an yang 

efektifdanefisiensehinggamahasiswamerasatermotivasidalampembelajaran 

gamelan Bali. 

3. BagiJurusanPendidikanSeniMusik FPBS UPI 

 PenelitianinidiharapkandapatmemberikontribusibagiJurusanPendidikanS

eniMusik FPBS UPI 

dalammemperluascakrawalakeilmuankhususnyadibidangmetodologipendidik

anseni.Selainitudapatmenentukanalternatif-alternatif media yang 

tepatdalammelaksanakanpembelajaran, 

sertamampumemberikanpengarahandanpemantauanterhadappembelajarandan

mewujudkankegiatanbelajarmengajar yang inovatif. 

 

E. Asumsi 
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 Berdasarkanuraiandiatas, studitentangpemanfaatan media digital 

dalamprosespembelajarangamelan Bali di JurusanPendidikanSeni Musik FPBS 

UPI ini diyakinidapatmenciptakanprosesbelajarmengajaryangbaik, kondusif, 

inovatif, kreatif dan produktif. 

Mahasiswadisampingberkemampuanmengembangkan teknik tabuhangamelan 

Bali, jugaharusmemperlihatkanpenguasaannyadalammenggunakan mediaaudio 

digital sesuaidengantujuanpembelajaran.  

 

 

 

F.  DefinisiOperasional 

 Dalampenelitianini, 

penelitimembatasisebuahistilahuntuklebihmemfokuskanpadaapa yang akanditeliti.  

1.  Media Audio Digital adalahperantaradalammenyampaikanmateri yang 

berkaitandenganinderapendengaran. Dalampenelitianini, 

materidikemaskedalambentuk data mp3, wav, dan CD. 

2. Prosespembelajaran gamelan Bali yang 

dilakukandiJurusanPendidikanSeniMusik FPBS UPI 

iniadalahinteraksipesertadidikdenganpendidikdansumberbelajardalammempelaj

ari gamelan Bali untukmencapaitujuanbelajar. Dalamhalini, materi yang 

diajarkanmengenaipengertian, jenis-jenis, danpengenalanbagian-
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bagianinstrumen yang adapada gamelan Bali tersebutbesertafungsinya, 

teknikdasar, tabuhan, danmemainkanpolaritmik yang 

sederhanapadapermainankhas 

Balisesuaidengansilabusberstandarkompetensiyang menyiapkancalon guru 

SeniMusik yang memilikipengetahuandanpemahamantentangbentuk, 

fungsidanjenisberbagaiwaditra gamelan Bali (Gong Kebyar), 

sertamemilikikemampuandanketerampilandalammemainkansetiapwaditra 

(kelompokgangsa) gamelan Bali denganbermacam-macamjenis “kotekan”.   

3.  JurusanPendidikanSeniMusik FPBS UPI 

merupakansebuahlembagainstitusidibawahnaunganUniversitasPendidikan 

Indonesia FakultasPendidikanBahasadanSeni yang 

bergerakdidalammempersiapkanparacalonpesertadidik yang 

ahlidalambidangsenikhususnyaseniMusik.  

 


