
 
 

DIKDIK MANTERA WIGUNA, 2013 
Pengaruh Software Balaboika terhadap Peningkatan kemampuan Mengakses sumber Belajar 
Elektronik Pada siswa Tuna netra di SLB NEGERI A KOTA BANDUNG 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu 

87 
 

BAB V 

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI 

 

 

A. Kesimpulan 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan software Balabolka 

mempunyai pengaruh terhadap peningkatan kemampuan mengakses sumber 

belajar elektronik pada siswa tunanetra yaitu subjek RF. Pengaruh tersebut 

dapat dilihat dari peningkatan mean level kemampuan mengakses sumber 

belajar elektronik sebesar 27,3% dari fase baseline 1 (A1) ke fase baseline 2 

(A2) atau sebelum dan sesudah dilakukan intervensi dengan menggunakan 

alat bantu software Balabolka. 

Software Balabolka merupakan software pengubah bentuk tulisan ke 

dalam bentuk suara (Text To Speech) dengan kelebihannya yang bisa 

menggunakan vocal bahasa Indonesia dan juga bisa meng-convert berbagai 

macam jenis format teks menjadi format audio. Hal ini tentunya software 

tersebut dapat memberikan pengaruh terhadap peningkatan kemampuan 

mengakses sumber belajar dari media elektronik komputer. Berdasarkan 

kondisi siswa tunanetra yang mengalami gangguan penglihatan, mereka lebih 

banyak memanfaatkan fungsi audio untuk mendapatkan informasi dari 

berbagai media terutama dari media elektronik komputer yang termasuk 

sumber belajar. Dengan diberikan intervensi menggunakan software 

Balabolka ini dalam mengakses sumber belajar elektronik, membuat siswa 

lebih mudah dan lebih luas dalam mengakses berbagai informasi dan materi 

pembelajaran yang berupa teks digital di dalam komputer. 

Berdasarkan hasil analisis data yang dikaitkan dengan teori dan 

kondisi dilapangan dapat disimpulkan bahwa penggunaan software Balabolka 

mempunyai pengaruh terhadap peningkatan kemampuan siswa tunanetra 

dalam mengakses sumber belajar dari media elektronik komputer. 
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B. Rekomendasi 

Dari hasil penelitian dan kesimpulan yang telah dipaparkan, maka ada 

beberapa hal yang perlu peneliti sampaikan sebagai suatu rekomendasi, antara 

lain adalah sebagai berikut : 

1. Bagi Sekolah 

Penggunaan software Balabolka dapat menjadi perhatian dan 

pertimbangan sekolah dalam meningkatkan kemampuan mengakses 

sumber belajar dari media elektronik komputer pada siswa tunanetra, 

karena sebagian sifat dari software Balabolka ini bisa digunakan secara 

praktis oleh siswa tanpa harus menginstallnya (portable). Peneliti 

berharap dalam penggunaan software Balaboka ini dapat dimanfaatkan 

sebagai media atau alat bantu dalam proses pembelajaran di sekolah.  

2. Bagi Guru 

Software Balabolka bisa dijadikan sebagai salah satu media atau 

alat bantu yang dapat menjadi perhatian dan pertimbangan guru dalam 

proses pembelajaran di sekolah, agar siswa nantinya bisa lebih terampil 

lagi dalam menggunakan komputer terutama dalam mengakses sumber 

belajar elektronik. Dengan melalui penggunaan software Balabolka ini 

diharapkan para guru bisa lebih kreatif dan inovatif lagi untuk 

meningkatkan life skill siswa dalam penggunaan komputer untuk bekal 

mereka setelah lulus sekolah. 

3. Bagi Peneliti Lainnya 

Diharapkan kepada peneliti selanjutnya yang tertarik dengan hasil 

penelitian ini, untuk bisa meneliti hal-hal lainnya yang berkaitan dengan 

pemanfaatan suatu alat bantu ataupun media pembelajaran secara lebih 

mendalam lagi, khususnya dalam penggunaan software Balabolka ini. 
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