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ABSTRAK 

 

Media digital terus berkembang diberbagai aspek kehidupan khususnya pada pendidikan. 

Guru dituntut untuk memberikan media pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan 

saat ini untuk membuat siswa dapat beradaptasi dengan media digital yang berkembang. 

Pengembangan suatu media pembelajaran sangat berguna agar siswa dapat lebih 

memahami pembelajaran dan meningkatkan hasil belajar siswa. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui kelayakan media komik digital dalam pembelajaran PPKn siswa kelas 

VI, mendeskripsikan hasil penggunaan media komik digital pada pembelajaran PPKn, dan 

untuk menguji besarnya peningkatan pemahaman siswa kelas VI pada penggunaan komik 

digital. Pengembangan media pembelajaran seperti komik digital belum banyak digunakan 

dalam pembelajaran PPKn, sehingga peneliti memulai untuk mengembangakan komik 

digital ini. Jenis penelitian ini merupakan Research and Development (R&D) dengan 

menggunakan model ADDIE yaitu Analyze, Design, Development, Implementation, and 

Evaluate.  Subjek penelitian ini adalah siswa kelas VI SDN Cimalaka III. Instrumen yang 

digunakan menggunakan angket validasi ahli dan soal pretest-posttest. Hasil dari penelitian 

ini menunjukan kelayakan komik digital diperoleh dari persentase hasil validasi oleh ahli 

media sebesar 83,3% dan ahli materi sebesar 90% , terdapat perbedaan rata-rata antara 

pretest dan post test, dimana hasil post test sebesar 84,23 lebih baik daripada hasil pretest 

sebesar 74,43 , serta peningkatan pemahaman yang terjadi setelah pembelajaran PPKn 

dengan menggunakan Komik Digital adalah sebesar 38,47%.  

 

Kata Kunci: Komik Digital, PPKn, Peningkatan Pemahaman. 
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ABSTRACT 

 

Digital media continues to develop in various aspects of life, especially in 

education. Teachers are required to provide learning media in accordance with 

current developments to make students adaptable to the growing digital media. The 

development of a learning media is very useful so that students can better 

understand learning and improve student learning outcomes. This study aims to 

determine the feasibility of digital comic media in learning Civics for grade VI 

students, describe the results of using digital comic media in Civics learning, and 

test the magnitude of the increase in understanding of grade VI students in the use 

of digital comics. The development of learning media such as digital comics has 

not been widely used in Civics learning, so researchers began to develop this digital 

comic. This type of research is Research and Development (R&D) using the 

ADDIE model, namely Analyze, Design, Development, Implementation, and 

Evaluate.  The subjects of this research were grade VI students of SDN Cimalaka 

III. The instruments used expert validation questionnaires and pretest-posttest 

questions. The results of this study indicate the feasibility of digital comics obtained 

from the percentage of validation results by media experts of 83.3% and material 

experts of 90%, there is an average difference between the pretest and post-test, 

where the post-test result of 84.23 is better than the pretest result of 74.43, and the 

increase in understanding that occurs after learning Civics by using Digital Comics 

is 38.47%. 

 

Keywords: Digital Comic, Civic Education, Increased Understanding 
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