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ABSTRAK 

 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL 

UNTUK MENINGKATKAN PENGUASAAN KONSEP PESERTA DIDIK 

SD KELAS V PADA MATERI EKOSISTEM 

 
Oleh 

Juni Artha Juneli 

NIM 1903005 

 
Rendahnya penguasaan konsep yang dimiliki peserta didik menyebabkan hasil 

belajar seringkali jauh dari standar penilaian terutama pada mata pelajaran IPA. Penelitian 

pada artikel ini secara umum bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran komik 

digital yang dapat menanamkan penguasaan konsep peserta didik. Penelitian menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan metode kuantitatif-deskriptif. Metode yang digunakan 

adalah Research & Development (R&D), yang merupakan metode ilmiah untuk 

memperoleh data sehingga dapat dipergunakan untuk menghasilkan, mengembangkan, dan 

memvalidasi produk. Media pembelajaran komik digital dikembangkan melalui tahapan 

validasi produk terlebih dahulu yang melibatkan ahli materi dan media untuk mengetahui 

kelayakan dan keefektifan produk. Kemudian, produk komik digital diujicobakan untuk 

mengetahui penguasaan konsep peserta didik setelah mengikuti kegiatan pembelajaran. 

Partisipan penelitian melibatkan 23 orang peserta didik kelas V di salah satu SD Negeri 

yang berada di Kabupaten Karimun, Provinsi Kepulauan Riau. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa komik digital layak dan efektif untuk digunakan sebagai media 

pembelajaran yang dapat membantu guru dalam kegiatan pembelajaran IPA. Media 

pembelajaran komik digital juga dapat meningkatkan penguasaan konsep peserta didik 

kelas V yang dibuktikan dengan adanya peningkatan hasil belajar yang diperoleh peserta 

didik. 

Kata Kunci: media pembelajaran, komik digital, penguasaan konsep 
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ABSTRACT 

 
 

DEVELOPMENT OF DIGITAL COMICS AS LEARNING MEDIA ON 

CONCEPT MASTERY OF ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS AT 

GRADE V 

 
 

By 

Juni Artha Juneli 

NIM 1903005 

 
The low concept mastery possessed by students influences learning outcomes that 

are often far from the standard of assessment, especially in natural science learning 

subjects. The research described in this article is generally aimed to develop digital comic 

learning media that could build the students' concept mastery. The research used a 

quantitative approach with quantitative-descriptive methods. The method used was 

Research and Development (R&D), which is a scientific method to obtain data so that it 

could be used to produce, develop, and validate products. Digital comic as learning media 

was first developed through a product validation that involved material and media experts 

to determine the feasibility and effectiveness of the product. Then, digital comic products 

were tested to determine the students' concept mastery after participating in learning 

activities. The participants of the research involved 23 fifth-grade students in one of the 

public elementary schools in Karimun Riau Islands. The results showed that digital comics 

were appropriate and effective to be used as learning media that could help teachers in 

natural science learning subject activities. The learning media of digital comics could also 

improve the fifth-grade students' concept mastery as evidenced by the improvement of 

students’ learning outcomes. 

Keywords: learning media, digital comic, concept mastery 
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