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Putri Dwi Ciska Anggraini  

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Pengembangan Media Pembelajaran IPS Menggunakan Aplikasi Cosntruct 2 pada 

Materi Sejarah Kemerdekaan Republik Indonesia di Kelas VI SD 

ABSTRAK 

Latar belakang penelitian ini berlandaskan pada belum tersedianya pengembangan media 

pembelajaran berbasis digital terkait materi sejarah kemerdekaan republik Indonesia kelas 

VI SD menggunakan aplikasi Construct 2. Adapun tujuan dari penelitian ini adalah (1) 

Membuat media pembelajaran berbasis digital menggunakan aplikasi Construct 2 (2) 

Mengetahui pengaruh media pembelajaran terhadap hasil belajar peserta didik. Penelitian 

ini menggunakan prosedur penelitian dan pengembangan Research and Development 

(R&D) dengan mengadaptasi model ADDIE yang dikembangkan oleh Lee dan Owens 

yang terdiri dari 5 tahap, yaitu: Analysis (Analisis), Design (Perancangan), Development 

(Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi). Penelitian 

berlangsung di SDN Petojo Utara 01, Jakarta dengan subjek uji coba peserta didik kelas 

VI. Setelah melaksanakan perbaikan dari segi materi untuk menyempurnakan media 

pembelajaran, hasil pengembangan dari uji validasi materi memperoleh persentase skor 

92,3% dan validasi media memperoleh presentase skor 87,5% dengan kategori layak dan 

valid. Sementara hasil angket respon peserta didik memperoleh persentase skor 91,48% 

dengan kategori layak. Dengan demikian pengembangan media pembelajaran berbasis 

digital pada materi sejarah kemerdekaan republik Indonesia di kelas VI SDN Petojo Utara 

01 dapat dinyatakan valid dan layak untuk diterapkan dalam proses pembelajaran. Hasil 

penelitian ini diharapkan mampu bermanfaat bagi guru, peserta didik, dan peneliti. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Sejarah Kemerdekaan Republik Indonesia, Construct 

2 
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Putri Dwi Ciska Anggraini  

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

The Development of using Construct 2 Application in the Social Science Learning 

Media on History of the republic of Indonesian in the Elementary School Class VI 

ABSTRACT 

This research is based on the fact that there is no way to make digital learning media for 

class VI SD using the Construct 2 application about the history of independence of the 

Republic of Indonesia. This research aims to make digital learning media using the 

Construct 2 application and to find out how learning media affect student learning 

outcomes. This study employs research and development procedures by adapting the 

ADDIE model developed by Lee and Owens, which consists of five stages, namely: 

Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The research took place 

at SDN Petojo Utara 01, Jakarta with class VI students as test subjects. After carrying out 

improvements in terms of material to improve learning media, the results of the 

development of the material validation test obtained a score percentage of 92.3% and media 

validation obtained a score percentage of 87.5% in the feasible and valid category. While 

the results of the student response questionnaire obtained a score percentage of 91.48% in 

the appropriate category. Thus the development of digital-based learning media on material 

on the history of the independence of the republic of Indonesia in class VI at SDN Petojo 

Utara 01 can be declared valid and feasible to be applied in the learning process. The results 

of this study are expected to be useful for teachers, students, and researchers. 

 

 

Keywords: Media Learning, History of Indonesia’s Independence, Construct 2 
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