300/S/PGSD-KCBR/PK.03.08/6/April/2023

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATERI
BAGIAN-BAGIAN TUMBUHAN DAN FUNGSINYA UNTUK SISWA
KELAS IV SEKOLAH DASAR

(Penelitian Design and Development Pembelajaran IPA di Kelas IV
Sekolah Dasar)

SKRIPSI

Diajukan untuk Memenuhi Sebagian dari Syarat untuk Memperoleh Gelar Sarjana
Pendidikan pada Program Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Oleh:
ADELLA PAMBUDI WIRMAWAN
1905962

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
KAMPUS CIBIRU
BANDUNG
2023



LEMBAR PENGESAHAN SIDANG SKRIPSI
ADELLA PAMBUDI WIRMAWAN
1905962

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATERI
BAGIAN-BAGIAN TUMBUHAN DAN FUNGSINYA UNTUK SISWA
KELAS IV SEKOLAH DASAR

Disetujui dan disahkan oleh pembimbing

Pembimbing |

Hana Yunansah, S.Si., M.Pd.
NIP. 198301132009121005

Pembimbing Il
% .

Asep Rudi Nurjaman, M.Pd.lI
NIP. 920200119850814101

\

Diketahui,
Ketua Program Studi S-1 PGSD

Dr. Yeni Yuniarti, M.Pd.
NIP. 197001172008122001

11
Adella Pambudi Wirmawan, 2023
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATERI BAGIAN-BAGIAN TUMBUHAN DAN
FUNGSINYA UNTUK SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia| repository.upi.edu| perpustakaan.upi.edu



PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATERI
BAGIAN-BAGIAN TUMBUHAN DAN FUNGSINYA UNTUK SISWA
KELAS IV SEKOLAH DASAR
(Penelitian Design and Development Pembelajaran IPA di SD kelas V)

Oleh
ADELLA PAMBUDI WIRMAWAN

Diajukan untuk memenuhi sebagian dari syarat memperoleh derajat Sarjana

Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

© Adella Pambudi Wirmawan 2023
Universitas Pendidikan Indoenesia
Maret, 2023

Hak Cipta dilindungi oleh Undang-undang.
Skripsi ini tidak diperbolehkan seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak ulang,

difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis.

i
Adella Pambudi Wirmawan, 2023
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATERI BAGIAN-BAGIAN TUMBUHAN DAN
FUNGSINYA UNTUK SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia| repository.upi.edu| perpustakaan.upi.edu



LEMBAR PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi yang berjudul “Pengembangan
Multimedia Interaktif Pada Materi Bagian-bagian Tumbuhan dan Fungsinya untuk
Siswa Kelas IV Sekolah Dasar” ini beserta seluruh isi yang ada didalamnya adalah
benar-benar karya saya sendiri. Saya tidak melakukan plagiat atau mengutip dengan
cara yang tidak sesuai dengan etika yang berlaku. Berdasarkan pernyataan tersebut,
saya siap menanggung risiko yang dijatuhkan kepada saya apabila dikemudian hari
ditemukan adanya pelanggaran etika ilmiah yang berlaku atau ada klaim dari pihak
lain terhadap keaslian karya saya ini.

Bandung, Maret 2023
Yang membuat pernyataan,

Adella Pambudi Wirmawan
NIM 1905962

v
Adella Pambudi Wirmawan, 2023
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATERI BAGIAN-BAGIAN TUMBUHAN DAN
FUNGSINYA UNTUK SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia| repository.upi.edu| perpustakaan.upi.edu



MOTTO DAN PERSEMBAHAN

G giills

“Dan hendaklah kamu berbuat baik kepada ibu bapakmu dengan sebaik-baiknya”
(QS. Al-Isra’23)

“Bersyukur, Bersabar, dan Ikhlas”

Bismillahirrahmaanirrahiim. ..
Skripsi ini dipersembahkan untuk Papa, Mama, dan Kakak. Semoga Allah
senantiasa memberikan kemudahan kepadaku, kepadamu, dan kepada kita semua
untuk menjadi pembawa kebahagian bagi keluarga di kehidupan dunia, maupun di

kehidupan akhirat nanti. Aamiin ya Allah ya Robbal’aalamiin.

\'
Adella Pambudi Wirmawan, 2023
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATERI BAGIAN-BAGIAN TUMBUHAN DAN
FUNGSINYA UNTUK SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia| repository.upi.edu| perpustakaan.upi.edu



KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirobbil’aalamiin. Puji syukur penulis ucapkan kehadirat
Allah SWT atas rahmat dan karunia-NYA sehingga penulis dapat menyelesaikan
skripsi yang berjudul “Pengembangan Multimedia Interaktif Pada Materi
Bagian-bagian Tubuh Tumbuhan dan Fungsinya untuk Siswa Kelas 1V
Sekolah Dasar”

Skripsi ini disusun untuk memenuhi Sebagian syarat mencapai gelar sarjana
pada Program Studi PGSD kampus UPI Cibiru. Skripsi ini dapat diselesaikan
dengan baik berkat dukungan, bantuan, arahan, dan bimbingan dari berbagai pihak.
Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya. Skripsi
ini juga disusun berdasarkan hasil penemuan masalah pada kelas IV sekolah dasar
khususnya pada pembelajaran IPA materi bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya
yaitu kurangnya variasi media pembelajaran menarik dan menyenangkan yang
menghadirkan suasana belajar yang terintergrasi dengan teknologi digital di era
perkembangan IPTEK saat ini. Oleh sebab itu, peneliti bermaksud untuk
mengembangkan suatu media pembelajaran berupa multimedia interaktif yang
diharapkan dapat mengatasi permasalahan tersebut.

Penulisan skripsi ini tentunya masih jauh dari kata sempurna baik dari segi
penulisan maupun dari segi isi yang ada didalamnya, karena penulis sangat
menyadari bahwa kesempunaan yang sesungguhnya hanya milik Allah SWT. Atas
segala keterbatasan kemampuan dan pengalaman penulis, maka dari itu penulis
mengharapkan kritik dan saran yang membangun untuk dapat meningkatkan
kemampuan maupun kualitas diri penulis pada masa mendatang. Semoga skripsi ini

dapat memberikan kebermanfaatan bagi siapa saja yang membutuhkannya.

VI
Adella Pambudi Wirmawan, 2023
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATERI BAGIAN-BAGIAN TUMBUHAN DAN
FUNGSINYA UNTUK SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia| repository.upi.edu| perpustakaan.upi.edu



UCAPAN TERIMA KASIH
Segala puji dan syukur penulis ucapkan kepada Allah SWT atas berkat

rahmat serta karunia-Nya sehingga penulis mampu menyelesaikan skripsi yang

berjudul “Pengembangan Multimedia Interaktif Bagian-bagian Tumbuhan dan

Fungsinya untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar”. Skripsi ini disusun untuk

memenuhi salah satu syarat mencapai dearajat Sarjana di Program Studi Pendidikan

Guru Sekolah Dasar kampus Cibiru, Universitas Pendidikan Indonesia, Bandung.

Penyusunan skripsi ini dapat berjalan dengan lancer dengan adanya bantuan

dan dukungan dari berbagai pihak. Oleh sebab itu, dengan segala kerendahan hati

dan penuh rasa hormat bermaksud menyampaikan terima kasih yang sebesar-

besarnya kepada:

1.

Hana Yunansah, S.Si., M.Pd. sebagai dosen pembimbing | yang telah banyak
memberikan ilmu, waktu, dukungan, bimbingan, serta pengalaman, sehingga
skripsi ini dapat terselesaikan dengan baik.

Asep Rudi Nurjaman, M.Pd.l., sebagai dosen pembimbing Il yang telah
memberikan ilmu, waktu, dukungan dan bimbingan kepada penulis sehingga
penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik.

Winti Ananthia, M.Ed. Selaku dosen pembimbing akademik yang sangat
banyak memberikan arahan, bimbingan, dan motivasi selama penulis
menjalani studi S-1 di PGSD kampus Cibiru.

Dr. Yeni Yuniarti, M.Pd., sebagai Ketua Program Studi Pendidikan Guru
Sekolah Dasar kampus cibiru.

Prof. Dr. H. Asep Herry Hernawan, M.Pd., selaku Direktur kampus UPI di
Cibiru

Dr. H. Dede Margo Irianto. M.Pd., selaku Wakil Direktur kampus UPI di
Cibiru

Seluruh dosen dan staff akademik UPI di Cibiru yang telah mendidik,
memberikan ilmu, dan pengalaman selama menempuh studi di S-1 PGSD UPI
kampus Cibiru

Bapak Kepala Sekolah SDN Cikudaysa 02 dan Bapak/lbu Guru SDN
Cikudayasa 02 terima kasih banyak sudah berkenan mengizinkan proses

penelitian di lapangan untuk penyusunan skripsi ini.

vii

Adella Pambudi Wirmawan, 2023

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATERI BAGIAN-BAGIAN TUMBUHAN DAN
FUNGSINYA UNTUK SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR

Universitas Pendidikan Indonesia| repository.upi.edu| perpustakaan.upi.edu



9. Keluarga Besar HIMA PGSD Kabinet Adhigana terima kasih atas pengalaman
organisasi yang sangat luar biasa.

10. Hanny Nur Alifia, Siti Fatimah, Angelica Sofydianty, Rahma Savira
Rosmawati, Chika Chelita Chairunnisa, Jihan Fauziah Az-Zahra, Dhias Salma,
Syafira Nailul Luthfiana, Aulia Nisa Asyani, Indi Fuziani, Zulfia Salsabila
yang telah memberikan keceriaan dan dukungan selama berkuliah di PGSD
UPI kampus Cibiru.

11. Ega Harits Muhammad, yang telah memberikan masukan dan bantuan selama
penyusunan skripsi.

12. Teman-teman kelas E PGSD Angkatan 2019 yang telah menjadi teman terbaik
dan berjuang bersama selama berkuliah di PGSD UPI kampus Cibiru.

13. Seluruh pihak yang telah membantu dalam penyusunan skripsi ini yang tidak
dapat penulis sebutkan satu persatu.

Secara khusus penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya
kepada kedua orang tua tercinta Ibu Efrida, Bapak Aman Mulia, dan kakakku
tersayang Poppy Andriani Wirawan atas segala do’a, dukungan, semangat,
masukan, bantuan, serta cinta dan kasih sayang yang telah diberikan selama ini.
Semoga Allah SWT memberi balasan kebaikan yang berlipat ganda dan
kemudahan untuk segala urusan dan aktivitas yang sedang dijalankan bagi kita
semua.

Penulis mohon maaf apabila dalam penulisan skripsi ini masih terdapat
kesalahan, kekeliruan, dan kekurangan. Kritik dan saran yang bersifat
membangun sangat penulis harapkan untuk membatu skripsi ini menjadi lebih
baik lagi. Semoga hasil penelitian yang tertulis di dalam skripsi ini dapat
berguna bagi ilmu pengetahuan dan dapat dimanfaatkan dengan sebaik-
baiknya.

Bandung, Maret 2023

Adella Pambudi Wirmawan

Penulis

VIl
Adella Pambudi Wirmawan, 2023
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATERI BAGIAN-BAGIAN TUMBUHAN DAN
FUNGSINYA UNTUK SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia| repository.upi.edu| perpustakaan.upi.edu



PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATERI
BAGIAN-BAGIAN TUMBUHAN DAN FUNGSINYA UNTUK SISWA
KELAS IV SEKOLAH DASAR
(Penelitian Design and Development Pembelajaran IPA di Kelas IV
Sekolah Dasar)

ADELLA PAMBUDI WIRMAWAN
NIM. 1905962

ABSTRAK

Materi pelajaran bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya merupakan materi yang
membutuhkan visualisasi objek konkret untuk mendapatkan gambaran yang lebih detail
terkait bagian-bagian tumbuhan agar lebih mudah untuk dipahami. Pada saat kegiatan
pembelajaran, terkadang guru hanya memanfaatkan buku cetak sebagai alat bantu
mengajar, tanpa menggunakan media pembelajaran yang sesuai untuk topik yang
diajarkan. Mengembangkan sebuah multimedia interaktif yang membahas materi bagian-
bagian tumbuhan dan fungsinya merupakan sebuah usaha untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran, dan juga pemahaman peserta didik terhadap materi bagian-bagian
tumbuhan. Selain itu, multimedia interaktif juga menjadi alternatif variasi media
pembelajaran bagi guru dalam kegiatan pengajaran. Penelitian pengembangan ini bertujuan
untuk menghasilkan media pembelajaran IPA yaitu multimedia interaktif pada materi
bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya untuk siswa kelas IV sekolah dasar. Penelitian
desain dan pengembangan ini menggunakan model desain 4-D (four D) yang tahapannya
terdiri dari, pendefinisian (define), perancangan (design), pengembangan (develop), dan
penyebarluasan (disseminate). Teknik pengumpulan data yang digunakan berupa
wawancara, judgement expert, dan angket. Proses pengembangan multimedia interaktif ini
melibatkan validator ahli untuk menilai kelayakan multimedia interaktif. Hasil penilaian
kelayakan multimedia interaktif dari ahli materi mendapatkan persentase hasil sebesar
97,5%, ahli media 100%, serta ahli bahasa 92,5%. Masukan dan saran dari validator ahli
dijadikan sebagai acuan untuk melakukan revisi produk agar selanjutnya dapat diuji
cobakan kepada pengguna yaitu guru dan peserta didik. Hasil respon pengguna terhadap
multimedia interaktif juga memperoleh hasil yang sangat baik, dari guru diperoleh hasil
sebesar 97,5%, dan peserta didik sebesar 93,37% serta hasil evaluasi peserta didik sebesar
90,5%. Berdasarkan hasil penilaian dari validator ahli dan respon pengguna, maka
diperoleh kesimpulan bahwa multimedia interaktif pada materi bagian-bagian tumbuhan
dan fungsinya untuk siswa kelas IV sekolah dasar layak digunakan dalam pembelajaran
IPA materi bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya karena mampu memudahkan peserta
didik memahami informasi dan menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan.

Kata Kunci: Penelitian desain dan pengembangan, Media pembelajaran, Multimedia
interaktif, Bagian bagian tumbuhan.
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE MULTIMEDIA ON THE SUBJECT
“PARTS OF PLANTS AND THE FUNCTION” FOR STUDENTS GRADE IV
ELEMENTARY SCHOOL
(Research Design and development of science learning in grade IV
elementary school)

ADELLA PAMBUDI WIRMAWAN
NIM. 1905962

ABSTRACK

The study of parts of plants and their functions is subject that requires concrete object
visualization to get a more detailed illustration of parts of plants and make it easier to
understand. However, in learning activities, sometimes teachers only use printed books as
teaching aids without using appropriate instructional media for the teaching topic.
Developing interactive multimedia that discusses parts of the plant and their function
materials is an attempt to improve the quality of learning and student’s understanding of
parts of plant material. Furthermore, interactive multimedia is also an alternative
variation of learning media for teachers to incorporate into their teaching activities. This
development research aims to produce science learning media, that is, interactive
multimedia, on parts of the plant and their functions for students in grade 1V elementary
school. This design and development research uses the 4-D (four-dimensional) design
model, where the stages consist of defining, designing, developing, and disseminating. The
instruments used are questionnaires and interview guidelines. The process of developing
this interactive multimedia involves supervising expert validators to assess the feasibility
of interactive multimedia. The results of the feasibility assessment show that interactive
multimedia form material experts get a yield percentage of 97.5%, media experts get 100%,
and linguists get 92.5%. Feedback and suggestions from the expert validators are used as
a reference for revising the product so that it can be further tested on users, which are
teachers and students. The results of users' responses to interactive multimedia also
obtained very good results, with teachers obtaining 97.5% and students obtaining 93.3% .
Based on the assessment, the conclusion is interactive multimedia on parts of the plant and
the functions for grade 1V elementary school students is appropriate for use in science
learning on parts of the plant and the functions because it makes it easier for students to
understand information and creates a fun learning atmosphere.

Keywords: Design and development research, learning media, Interactive multimedia,
Parts of plant.
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