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ABSTRAK 

Media pembelajaran merupakan komponen penting dalam pembelajaran 

karena sebagai modal utama untuk menciptakan pembelajaran kondusif, 

menyenangkan, dan tidak membosankan. Maka seorang guru PAI mesti 

mampu mengembangkan media pembelajaran sesuai dengan kebutuhan 

kurikulum serta perkembangan zaman. Akan tetapi, masih banyak guru yang 

belum cakap, kompeten, Culture Shock dengan media pembelajaran berbasis 

teknologi. Terlebih pasca masa pandemi COVID-19, adaptif terhadap 

penggunaan teknologi sebagai media pembelajaran adalah sebuah keharusan 

dan kebutuhan masa kini. Penggunaan TIK sendiri sangat penting bagi guru 

untuk menghadapi perkembangan revolusi industri 4.0 dan era digitalisasi. 

Sehingga, guru mesti menguasai teknologi dibarengi dengan kemampuan 

literasi digital sebagai modal mengembangkan media pembelajaran yang 

menarik bagi peserta didik sehingga suasana kelas lebih bahagia dan 

menyenangkan. Lebih jauh lagi, guru dapat menambah daya tarik 

pembelajaran dan mengembangkan kompetensi dan profesionalitas sebagai 

guru PAI. Oleh karena itu, penelitian ini dilakukan untuk membedah 

bagaimana desain media dan bahan ajar PAI berbasis teknologi IoT, 

khususnya pada aplikasi Padlet. Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 1 

Sumedang menggunakan metode exploratory sequential design hypothesis 

model dengan teknik wawancara, observasi, dan studi dokumentasi. Sebagai 

penjamin keaslian data, peneliti mengacu pada empat hal, yakni kredibilitas, 

keteralihan, keteguhan, dan konfarmibilitas. Adapun hasil penelitian ini: 

Pertama, Padlet cocok menjadi inovasi pengembangan media dan wadah 

bahan ajar PAI karena mampu disesuaikan dengan muatan kurikulum, prinsip 

pengembangan media dan bahan ajar. Kedua, Padlet mendapatkan respon 

positif dari peserta didik dan guru PAI. Ketiga, Padlet mampu meningkatkan 

Profesionalisme, Kompetensi, dan Literasi Digital guru PAI.   

 

Kata Kunci: Desain, Media, Bahan Ajar, PAI, Padlet 
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ABSTRACT 
 

Learning media is an important component in learning because it’s the main 

capital for creating conducive, fun, and not boring learning. So, an Islamic 

Religion teacher must be able to develop learning media in accordance with 

curriculum and the times growth. However, there are still many teachers who 

aren’t competent and Culture Shock with technology-based learning media. 

Using ICT is very important for teachers to face the current development of 

the industrial revolution 4.0 and the era of digitalization. Thus, teachers must 

also master technology coupled with digital literacy skills as capital to develop 

learning media that is attractive to students so that the class atmosphere is 

happier and more enjoyable. Furthermore, teachers can add the attractiveness 

of learning and develop competence and professionalism as Islamic Religion 

teachers. Therefore, this research was conducted to dissect how the design of 

Islamic Religion media and teaching materials based on IoT technology, 

especially using Padlet application. This research was conducted at SMA 

Negeri 1 Sumedang using the exploratory sequential design hypothesis model 

method with interview, observation, and documentation study techniques. As 

a guarantor of data authenticity, researchers refer to four things, namely 

credibility, transferability, dependability, and conformability. The results of 

this study: First, Padlet is suitable as an innovation for the development of 

Islamic Religion media and teaching materials because it can be adapted to 

curriculum, principles of media and teaching materials development. Second, 

Padlet received a positive response from students and Islamic Religion 

teachers. Third, Padlet is able to increase Professionalism, Competence, and 

Digital Literacy for Islamic Education teachers 

 

Keywords: Design, Media, Learning Material, Islamic Religion, Padlet 
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