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BAB V 

SIMPULAN DAN REKOMENDASI 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil pengembangan dan penelitian mengenai 

“Pengembangan Media Pembelajaran Keadaan Geografis Indonesia 

Menggunakan Smart Apps Creator Di Kelas V SDN Kebon Kelapa 02”, 

diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

penelitian pengembangan atau R&D (Research and Development). 

Dalam penelitian ini menggunakan model ADDIE yang memiliki 5 

tahap dalam pelaksanaannya yaitu, Analysis (analisis), Design 

(perancangan), Development (pengembangan), Implementation 

(implementasi), dan Evaluation (evaluasi). Aplikasi berbasis Smart 

Apps Creator merupakan hasil akhir dari penelitian pengembangan ini. 

Analisis peserta didik dan kegiatan pembelajaran di kelas merupakan 

tahap awal dalam penelitian pengembangan model ADDIE. Setelah 

melakukan tahap analisis, selanjutnya melakukan perancangan media 

pembelajaran dengan memilih materi pelajaran sekaligus memilih 

aplikasi yang kemudian merancang kerangka media dan instrumen 

pengumpulan data. Tahap selanjutnya, peneliti memasuki tahap 

pengembangan yaitu membuat media pembelajaran sesuai dengan 

kerangka rancangan yang telah dibuat dan melakukan validasi dan revisi 

pada produk dengan mengkolaborasikan aplikasi Smart Apps Creator 

dan Canva. Selanjutnya adalah tahap implementasi, tahap ini dapat 

dilaksanakan ketika produk sudah dikatakan layak oleh validator untuk 

di uji coba kepada peserta didik. Pada tahap ini peneliti melakukan 

kegiatan uji coba kelayakan produk kepada 27 orang peserta didik kelas 
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V SDN Kebon Kelapa 02 Jakarta dan peserta didik akan melakukan 

pengisian lembar angket respon yang sudah peneliti sediakan. Tahap 

terakhir yaitu evaluasi, berdasarkan saran dan revisi dari para validator 

dan angket respon peserta didik selanjutnya dilakukan kajian pada 

produk hingga diperoleh produk akhir dari penelitianpengembangan ini 

yaitu media pembelajaran “DAGESA” yang berbasis digital. 

2. Berdasarkan hasil validasi ahli materi dan media, media pembelajaran 

“DAGESA” berbasis Smart Apps Creator termasuk dalam kategori 

media yang sangat valid. Dengan perolehan persentase 92,18% dari 

validasi ahli materi dan masuk dalam kategori “Sangat Valid”. 

Sedangkan untuk hasil penilaian dari ahli media memperoleh persentase 

87,93% dengan kategori “Sangat Valid”. Untuk rata-rata hasil 

rekapitulasi validasi sebesar 89,44% dengan kategori “Sangat Valid”.  

3. Berdasarkan hasil validasi dari ahli materi dan media serta respon 

peserta didik pada media pembelajaran “DAGESA” berbasis Smart 

Apps Creator telah memenuhi kategori media pembelajaran yang sangat 

baik. Berdasarkan hasil rata-rata penilaian angket respon peserta didik 

sebesar 92,68% dengan kategori “Sangat Baik”. 

 

B. Rekomendasi 

Berdasarkan hasil keseluruhan dari penelitian yang dibahas dan 

kesimpulan di atas, adapun saran yang peneliti berikan diantaranya: 

1. Sekolah dapat meningkatkan sarana dan prasarana serta melakukan 

pelatihan media pembelajaran berbasis aplikasi Smart Apps Creator 

kepada guru-guru untuk menciptakan kegiatan pembelajaran yang lebih 

bervariasi dan memanfaatkan teknologi. 

2. Guru dapat menjadikan media pembelajaran berbasis Smart Apps 

Creator sebagai bahan ajar tambahan pada materi keadaan geografis 

Indonesia kepada peserta didik. 
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3. Peserta didik dapat menggunakan media pembelajaran “DAGESA” 

secara mandiri tanpa adanya keterbatasan waktu dan tempat. 

4. Peneliti dapat mengembangkan media pembelajaran berbasis Smart 

Apps Creator dengan perbedaan materi pembelajaran.
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