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ABSTRAK 

 Penelitian ini dilatarbelakangi oleh perlunya pengembangan media 

pembelajaran digital di abad 2 ini. Penelitian ini mengembangkan sebuah produk 

berupa media pembelajaran digital storytelling untuk mata pelajaran PKN SD 

kelas V pada materi pengamalan nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan sebuah media 

pembelajaran digital dalam mata pelajaran PKN. Pengembangan media ini 

dilakukan dengan model penelitian D&D (Design and Development) dan metode 

analisis deskriptif kualitatif. Partisipan yang dilibatkan dalam penelitian ini adalah 

30 siswa kelas V SDN Pasirpari dan satu guru kelas. Instrumen yang digunakan 

adalah angket validasi dan angket respon guru dan peserta didik. Karena 

menggunakan model penelitian D&D, ada 5 tahapan yang harus dilalui dalam 

penelitian ini untuk mendapatkan sebuah produk yaitu tahap 1) analisis (analyze), 

2) perancangan (design), 3) pengembangan (development), 4) implementasi 

(implementation), dan 5) evaluasi (evaluation) atau yang sering disebut ADDIE. 

Jadi, sebelum pada pengembangan media, dilakukan terlebih dahulu analisis 

terhadap berbagai aspek yakni metode pembelajaran yang digunakan dan analisis 

cakupan materi PKN yang akan dimasukkan dalam media. Selanjutnya, dalam 

pengembangan media pembelajaran digital storytelling ini menggunakan  

berbagai software seperti aplikasi MediBang Paint, Canva, Flip PDF Professional 

dan Web Appsgeyser, setiap software tersebut memiliki perannya masing masing. 

Berdasarkan validasi dari ahli materi memperoleh rata-rata 92,5% yang artinya 

media pembelajaran digital storytelling ini memuat materi yang sudah sangat 

layak untuk disampaikan dalam pembelajaran, begitu juga validasi dari ahli media 

menyatakan bahwa media ini layak untuk digunakan, dengan beberapa perbaikan 

dan memperoleh rata-rata penilaian 70%. Kemudian respon guru terhadap media 

ini juga sangat baik, karena dapat dilihat dari rata-rata penilaian yang diperoleh 

yakni 87,5% dan terakhir, respon dan penilaian dari para peserta didik 

direkapitulasi sehingga memperoleh hasil 93,4% yang berarti media pembelajaran 

digital storytelling ini sangat menarik dan sangat layak digunakan. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Media Pembelajaran Digital Storytelling, 

Mata Pelajaran PKN. 
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