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ABSTRAK

Kemampuan berpikir logis matematis (KBLM) adalah salah satu kemampuan yang perlu
dikuasai siswa pada pembelajaran matematika. Rendahnya KBLM siswa merupakan
dasar dari penelitian ini. Penelitian ini dilaksanakan secara luring di SD Puri Artha,
Karawang dengan sampel 47 siswa. Tujuan dari penelitian ini adalah: 1) mengetahui dan
menganalisis pengaruh pada penggunaan pendekatan STEM terhadap peningkatan
KBLM siswa; 2) mengetahui dan menganalisis peningkatan KBLM siswa yang
memperoleh pembelajaran dengan pendekatan STEM berbantuan media scratch dengan
siswa yang memperoleh pembelajaran dengan pendekatan konvensional. Metode
penelitian yang ditetapkan dalam penelitian ini yaitu quasi experiment non-equivalent
design. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini merupakan tes KBLM yang
memuat indikator sebagai berikut: 1) Menuliskan makna terkait jawaban pendapat yang
logis; 2) Menuliskan hubungan antar konsep yang dipahami dengan fakta; 3) Menelaah
dan menganalisis berdasar logika; 4) Merampungkan permasalahan matematis dengan
rasional; serta 5) Membuat kesimpulan yang logis. Berdasarkan penelitian yang telah
dilakukan diperolen kesimpulan: a) Terdapat peningkatan pada KBLM siswa yang
mendapatkan pembelajaran dengan pendekatan STEM berbantuan media aplikasi scratch
daripada siswa yang mendapatkan pembelajaran dengan pendekatan konvensional; b)
Terdapat pengaruh pembelajaran menggunakan pendekatan STEM berbantuan media

scratch terhadap KBLM siswa.

Kata Kunci: Kemampuan Bepikir Logis Matematis, Pendekatan STEM, Media Scratch
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ABSTRACT

Mathematical logical thinking ability (KBLM) is one of the abilities that students need to
master in learning mathematics. The low student KBLM is the basis of this research. This
research was carried out offline at Puri Artha Elementary School, Karawang with a
sample of 47 students. The aims of this study were: 1) to identify and analyze the
influence of the use of the STEM approach on improving students' KBLM; 2) knowing
and analyzing the increase in KBLM of students who get learning with the STEM
approach assisted by scratch media with students who get learning with conventional
approaches. The research method used in this study is a quasi-experimental non-
equivalent design. The instrument used in this study is the KBLM test which contains the
following indicators: 1) Write down the meaning related to logical opinion answers; 2)
Write down the relationship between understood concepts and facts; 3) Analyze and
analyze based on logic; 4) Solving mathematical problems rationally; and 5) Making
logical conclusions. Based on the research that has been done, it can be concluded: a)
There is an increase in KBLM students who get learning using the STEM approach
assisted by scratch application media than students who get learning with conventional
approaches; b) There is an influence of learning using the STEM approach assisted by
scratch media on students' KBLM.

Keywords: Mathematical Logical Thinking Ability, STEM Approach, Scratch Media

vii



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN ..ottt [
LEMBAR PERNYATAAN ..ottt sttt i
KATA PENGANTAR ...ttt et iii
UCAPAN TERIMA KASTH ..ottt iv
DAFTAR IST .. ettt e e e e abaeeenee e viil
DAFTAR GAMBAR ...ttt e e enes Xi
DAFTAR TABEL ...ttt e e Xii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt re e e nnnrae e Xiil
BAB | PENDAHULUAN ... .ottt 1
1.1 Latar Belakang Penelitian ...........ccccceivieiiieiiciecc e 1
1.2 Rumusan Masalah Penelitian ... 5
1.3 Tujuan Penelitian ........ccooieiiiie s 6
1.4 Manfaat PENelItian ........c.coveiiiieiiee e 6
1.5 Sistematika Penelitian ..........ccooveiieieiieiiee s 7
BAB 1l KAJIAN PUSTAKA ...ttt 8
2.1 Pendekatan STEM ......cccooiiiiiiiiieie e 9
2.1.1 Pengertian Pendekatan STEM ..........cooiiiiiiiiiieneeee e 9
2.1.2 Tujuan dan Manfaat Pendekatan STEM..........cccccooiiiiiniiiicicc e 9
2.1.3 Karakteristik Pendekatan STEM ........ccccoovveiiiiiiieneie e 10
2.1.4 Kelebihan dan Kekurangan Pendekatan STEM ......... Error! Bookmark not
defined.

2.1.5 Langkah-Langkah Pendekatan STEM ..........cccccooiiiiiiniiiiiiic s 11
2.2 Pendekatan STEM Berbantuan Media Scratch............. Error! Bookmark not
defined.12

2.3. Pendekatan Konvensional ... 13
2.3.2 Kelebihan dan Kekurangan Konvensional ............ccccccovveiiiiiiciie e, 14
2.4. Kemampuan Berpikir LOgis MatematiS..........ccocoviririninieieie e 15
2.4.1 Indikator Kemampuan Berpikir Logis Matematis...... Error! Bookmark not
defined.16

2.5. Materi AjJar PECANAN.........ccoieeeee e 16
2.6. Hasil Penelitian yang Relevan ... 17
2.8. HIpotesis PENElITIAN .........ccuoiiiiiiie s 21

viii



BAB Il METODE PENELITIAN.......cooi i 22

3.1 Desain Penelitian ........cccveieiieiiiie et e 22
3.2 PAITISIPAN. ...ttt 23
3.3 Populasi dan SAMPEL.........cceiieiiiieiie e 24
3.3 L POPUIBST . s 24
3.3.2 SAMPEL .. s 24
3.4 Definisi OPerasional ..........cccccueieiieiiieiieie e 25
3.4.1 Pendekatan STEM .......cccoiiiiiieiieiie et 25
3.4.2 Media AplIKasi SCratCh .........ccooiiiiiiiiice s 26
3.4.3 Pembelajaran Konvensional ..o 26
3.4.4 Kemampuan Berpikir Logis Matematis............ccocorirereniieienene e 26
3.5 INStrumen PENEIITIAN ....c.coveiiieiieicceee e s 26
3.5.1 Tes Kemampuan Berpikir Logis Matematis.............ccccceevveieeieiieiecsneennnn, 27
KA @ ¢ =] V7 ] TS 29
BRI I U] o =] S 29
3.6 Pengembangan Instrumen Penelitian...........ccccceeveiieiieve e 29
3.6.1 Uji Validitas INStrUMEN..........cceiiiiiieiieic e 30
3.6.2 Uji Reliabilitas INStrUMEeN..........cooiieiiieiicce e 32
3.6.3 Uji TingKat KESUKAIaN...........ccceciueiieiiieieiie ettt 34
3.6.4 UjJi Daya BeAA........ccviieiiiiiieie st 36
3.7 Prosedur Penelitian .........cccooviiiiiiiiiieee e s 38
3.8 Teknik Pengumpulan Data............ccooeriririiieneieseese s 39
3.9 Teknik ANaliSisS Data.........ccceiveieiiieiieiieie e 39
3.9.1 Analisis Data Kuantitatif ............cccoceviieieiiiniecce e 39
3.9.2 Analisis Data Kualitatif ............ccccovieiieiiiieece e 45
3.9.3 HIPOLESIS STALISTIK .....eeveeeveiiieitesie e 45
BAB IV TEMUAN DAN PEMBAHASAN ...t 47
L R =T T = O O P PR TPR PP 47
4.1.1 Kemampuan Awal Matematis ..........cooererineieninineseee s 47
4.1.2 Peningkatan Kemampuan Berpikir Logis Matematis Siswa.............c.cc....... 50
4.2 PemMDANASAN. ......coouiiiiiieice e e 55
4.2.1 Pembelajaran dengan pendekatan STEM .........cccccceviveveiiienienn e 56



4.2.2 Kemampuan Awal Matematis (KAM) SISWa.........cccccccveveieereiiieseeseenenns 64

4.2.3 Kemampuan Berpikir Logis Matematis SiSWa...........ccccoevverviieiieseennnn, 64
BAB V SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN REKOMENDASI ........cccoceviiiininnnnn. 67
5.1 SIMPUIAN .o 67
5.2 IMPIKAST ... 67
5.3 REKOMENUASE ....ceuvievieiiieiieie sttt sttt sne e 68
DAFTAR PUSTAKA ettt ettt snae e nare e nnneean 14



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Tampilan Aplikasi ScratCh...............ccooiiiiiiiii 12
Gambar 2.2 Kerangka Berpikir Penelitian...................ccooiiiiiiiiiiiininn.n.. 20
Gambar 3.1 Prosedur Alur Penelitian..............oooiiiiiiiniiiiiii i, 39
Gambar 3.2 Bagan Alur Analisis Inferensial...................cooiiiiiii., 45
Gambar 4.1 Diagram Peningkatan Kemampuan Berpikir Logis Matematis dari

Pre Test dan POSt TeSt.......viviiii e, 51
Gambar 4.2 Diagram N-Gain SKOT SiSWa..........c.ovviiiiriiiiiiiiiieeinienenns. 51
Gambar 4.3 Contoh Visualisasi Pertanyaan dan Jawaban Apersepsi................ 60

Gambar 4.4 Visualisasi Media Pembelajaran Scratch...............cecceevee e .l .61

Gambar 4.5 Foto Siswa Saat Belajar Memahami Dan Mencari Sebuah Inovasi
dari Media ScratCh..........cc.cov oo e e e B
Gambar 4.6 Contoh Pengerjaan LKPD...........c..cooiiiiii, 62

Gambar 4.6 Foto Siswa Berkerja Sama Untuk Menguji Solusi Pada
Proyek Games. ... ..ouiiiiti e 62

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Indikator Kemampuan Berpikir Logis Matematis....................... 16
Tabel 3.1 Desain Penelitian...........c..cooviiiiiiiiiiiii e 22
Tabel 3.2 Kisi-Kisi Instrumen Penelitian.................cocooeiiiiiiiiiininnn.. 26
Tabel 3.3 Indikator Berpikir Logis Matematis...............ccccevviiiiiiiiiinnn.n, 27
Tabel 3.4 Pedoman Penilaian Tes..........c.cooeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie 28
Tabel 3.5 Kriteria Signifikansi Validitas...............ccooviiiiiiiiiiiiinan... 30
Tabel 3.6 Rekapitulasi Hasil Uji Validitas Tes Berpikir Logis Matematis ...... 31
Tabel 3.7 Interpretasi Reliabilitas................ooooiiiiiiiiiii e 33
Tabel 3.8 Rekapitulasi Hasil Uji Reliabilitas Tes Berpikir Logis Matematis....33
Tabel 3. 9 Kriteria Tingkat Kesukaran Instrumen......................oooeeeenn. 34
Tabel 3.10 Rekapitulasi Hasil Uji Tingkat Kesukaran............................. 34
Tabel 3.11 Kriteria Daya Beda............coooiiiiiiii e, 36
Tabel 3.12 Rekapitulasi Hasil Uji Daya Beda.................coooiiiiiiiiinnn. 36
Tabel 3.13 Kriteria N-Gain...........oooiiiiiiiii e 40
Tabel 3.14 Kriteria Berpikir Logis Matematis...........c.ocoevieiiiiiiiinin... 40
Tabel 4.1 Rekapitulasi Hasil Tes KAM...........coooiiiiiiiiiiiiiii 48
Tabel 4.2 Hasil Uji Normalitas Skor KAM...........coooiiiiiiiiiiiiiiieeen. 49
Tabel 4.3 Hasil Uji Perbedaan Rata-Rata Skor KAM....................ccooena 49
Tabel 4.4 Rekapitulasi Analisis Deskriptif Peningkatan Kemampuan Berpikir
Logis Matematis Secara Keseluruhan.......................... 50
Tabel 4.5 Hasil Uji Peningkatan Berpikir Logis Matematis........................ 52
Tabel 4.6 Hail Uji Perbedaan Rata-Rata Pengingkatan Kemampuan Berpikir
Logis MatematiS. ......ooueiteiet ittt e 53
Tabel 4.7 Persamaan Regresi Linear Sederhana........................coo 53

Tabel 4.8 Hasil Uji Pengaruh Pendekatan STEM berbantuan media
Scratch Terhadap Kemampuan Berpikir Logis Matematis............. 54
Tabel 4.9 Hasil Uji Koefisien Determinasi............c.ovveiviiiiiiiniiininnennnn.s, 55

xii



DAFTAR LAMPIRAN

LAMPIRAN A 75

LAMPIRAN B ..o 157
LAMPIRAN C ..o 258
LAMPIRAN Do 262
LAMPIRAN E. . 270

Xiii



DAFTAR PUSTAKA

Abdullah, 1. (2016). Berpikir Kritis Matematik. Delta-Pi: Jurnal Matematika dan
Pendidikan Matematika. 2(1). 66-75

Amelia, R., & Santoso, S. (2021). 21st century skills in project based learning
integrated STEM on science subject: a systematic literature review.
Proceedings of the International Conference on Engineering,
Technology,and Social Science (ICONETOS 2020, Atlantis Press.
583-590

Andini, H. (2017). Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik Indonesia

(PMRI) Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Logis Siswa SMP.
Skripsi.  Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas
Singaperbangsa, Karawang.

Andini, R., Winarti, E., & Mintarsih, M. (2022). Kemampuan Berpikir Kritis
Matematis Siswa pada Model Problem-Based Learning Berbantuan
Bahan Ajar dengan Pendekatan STEM. In PRISMA, Prosiding
Seminar Nasional Matematika. 5, 467-474

Asri, Y. (2018). Pembelajaran Berbasis STEM Melalui Pelatihan Robotika.
WaPFi (Wahana Pendidikan Fisika), 3(2), 74-78.

Arikunto, S. (2010). Metode Penelitian Kualitatif. Jakarta: Bumi Aksara

Bahar, A. (2019). Mengenal Scratch, Aplikasi Pemrograman Berbasis Visual untuk
Membuat Permainan, Animasi, Kuis Interaktif Secara Mudah. Diakses dari:
https://www.ahzaa.net/2019/10/mengenal-scratch-aplikasi-pemrograman.html

Brown, R., Brown, J., Reardon. K., dan Merrill, C. (2011). Understandng STEM:
Current Perceptions. Technology and Engginering Teacher, 70(6), 5-
9

Chaerunnisa, N. A., & Bernard, M. (2021). Analisis Minat Belajar Siswa Sekolah
Dasar pada Pembelajaran Matematika dengan Menggunakan Media
Scratch. JPMI (Jurnal Pembelajaran Matematika Inovatif), 4(6),
1577-1584.

Chatib, M. (2012). Sekolahnya Manusia. Bandung: Kaifa.

Depdiknas. (2007). Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Republik Indonesia
Nomor 19 Tahun 2007 tentang Standar Pengelolaan Pendidikan.
Satuan Pendidikan Dasar dan Menengah. Jakarta

69


https://www.ahzaa.net/2019/10/mengenal-scratch-aplikasi-pemrograman.html

70

Djamarah, S. B. (1996). Strategi Pembelajaran. Jakarta: PT Rineka Cipta
Djulia, E., dkk. (2020). Evaluasi Pembelajaran Biologi. Bandung: Yayasan Kita
Menulis.

Fathani, A. H. (2016). Pengembangan Literasi Matematika Sekolah Dalam
Perspektif Multiple Intelligences. Jurnal EduSains, 2 (2), 136-150
Faradiba, F. (2020). Penggunaan Aplikasi Spss Untuk Analisis Statistika. Jakarta:

UKI

Febrianawati, L. (2018). Upaya Meningkatkan Kemampuan Menyelesaikan Soal
Cerita Dengan Pendekatan Problem Posing Pada Siswa Kelas Viii B
Di Mts Al-Mawaddah. Disertasi. Universitas Muhammadiyah
Ponorogo, Ponorogo.

Fitriani, M. N., Winarti, E. R., & Andriyana, W. (2022). Kemampuan Koneksi
Matematis Pada Pembelajaran Model PBL Dengan Pendekatan
STEM. In PRISMA, Prosiding Seminar Nasional Matematika (\ol.
5, pp. 612-618).

Hartono. (2011). Metodologi Penelitian. Pekanbaru: Zanafa Publishing

Hamimi, L., Zamharirah, R., & Rusydy, R. (2020). Analisis butir soal ujian
Matematika kelas VIl semester ganjil tahun pelajaran 2017/2018.
Mathema: Jurnal Pendidikan Matematika, 2(1), 57-66.

Hanifah, N. (2014). Perbandingan Tingkat Kesukaran, Daya Pembeda Butir Soal
Dan Reliabilitas Tes Bentuk Pilihan Ganda Biasa Dan Pilihan Ganda
Asosiasi Mata Pelajaran Ekonomi. Sosio e-KONS, 6(1). Diakses dari:
https://garuda.kemdikbud.go.id/documents/detail/807561

Iskandar, A. & Rizal, M. (2017). Analisis Kualitas Soal di Perguruan Tinggi
Berbasis Aplikasi TAP. Jurnal Penelitian dan Evaluasi Pendidikan,
21(2), 12-23.

Ismail, F. (2018). Statistika Untuk Penelitian Pendidikan dan Ilmu-llmu Sosial.

Jakarta: Prenadamedia

Khairiyah, N. (2019). Pendekaan Science, Technology, Engineering dan
Mathematics (STEM). Bogor: Guepedia Publisher

Khalil, N. A., & Wardana, M. R. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran
Matematika Menggunakan Aplikasi Scratch Untuk Meningkatkan
Higher Order Thinking Skill Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Kiprah
Pendidikan, 1(3), 121-130.


https://garuda.kemdikbud.go.id/documents/detail/807561

71

Lenggogeni, L., & Ruqoyyah, S. (2021). Penggunaan Media Video Animasi
Berbantuan Scratch Melalui Model Pembelajaran Picture and Picture
Terhadap Kemampuan Berfikir Kreatif Siswa Pada Mata Pelajaran Ipa
Materi Daur Hidup Hewan Kelas IVV. COLLASE (Creative of Learning
Students Elementary Education), 4(2), 249-256.

Lestari, K. E., & Yudhanegara, M. R. (2015). Penelitian Pendidikan Matematika.
Bandung: PT Refika Aditama.

Martono, N. (2014). Metode Penelitian Kuantitatif. Jakarta: Rajagrafindo Persada

Meltzer, D. E. (2002). The relationship between mathematics preparation and
conceptual learning gains in physics: A possible “hidden variable” in
diagnostic pretest scores. American journal of physics, 70(12), 1259-
1268.

Melvinasari, M., & Suparman, S. (2019). Telaah Bahan Ajar Matematika Berbasis
Realistic Mathematics Education untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Logis Siswa SMP Kelas VII. In Seminar Nasional
Pendidikan Matematika Ahmad Dahlan (Vol. 6). 100-107.

Muyassaroh, 1., Mukhlis, S., & Ramadhani, A. (2022). Model Project Based
Learning melalui Pendekatan STEM untuk Meningkatkan
Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa SD. Jurnal Educatio FKIP
UNMA, 8(4), 1607-1616.

Nazir. (2009). Metode Penelitian. Bogor: Ghalia Indonesia

Nuraeni. (2020). Aktivitas Desain Rekayasa untuk Pembelajaran Berbasis STEM
di Sekolah Dasar. Sumedang: UPI PRESS

Nuraeni. (2020). Trends of science technology engineering mathematics (STEM)-
based learning at elementary school in Indonesia. Premiere
Educandum: Jurnal Pendidikan Dasar dan Pembelajaran. 11(2), 87
-103

Nurhalimah, S., Hidayati, Y., Rosidi, I., & Hadi, W. P. (2022). Hubungan Antara

Validitas Item Dengan Daya Pembeda Dan Tingkat Kesukaran Soal
Pilihan Ganda PAS. Natural Science Education Research, 4(3), 249-
257.

Octaria, D. (2017). Kemampuan berpikir logis mahasiswa pendidikan matematika
universitas PGRI palembang pada mata kuliah geometri analitik.
Jurnal Pendidikan Matematika RAFA, 3(2), 181-194.



72

Papalia, D. (2008). Human Development (Psikologi Perkembangan): Kencana
Prenada Media Grup.

Pratama, A. (2018). Pengaruh pengajaran pemrogaman animasi melalui aplikasi
scratch pada kemampuan pemecahan masalah. Joined Journal
(Journal of Informatics Education), 1(1), 24-31.

Pratiwi, A. P., & Bernard, M. (2021). Analisis Minat Belajar Siswa Kelas V
Sekolah Dasar Pada Materi Satuan Panjang Dalam Pembelajaran
Menggunakan Media Scratch. JPMI (Jurnal Pembelajaran
Matematika Inovatif), 4(4), 891-898.

Pratiwi, U. (2019). Pengaruh Model Pembelajaran Experiential Learning Di

Dukung Metode Example Non Example Pada Kemampuan Berpikir
Kritis Peserta Didik Di Sma Negeri 1 Simpang Agung. Disertasi. UIN
Raden Intan, Lampung.

Purwaningrum, D., & Sumardi, S. (2016). Efek strategi pembelajaran ditinjau dari
kemampuan awal matematika terhadap hasil belajar matematika kelas
XI IPS. Manajemen Guruan, 11(2), 155-167

Purwoto. (2003). Strategi belajar mengajar. Surakarta: UNS Press.

Riduwan. (2010). Belajar Mudah Penelitian. Bandung: Nusa Media

Rukaesih A. Maolani, Cahyana U. (2016). Metodologi Penelitian Pendidikan.
Jakarta: Rajawali Pers

Sari, S. U., dkk. (2022). Efektivitas model pembelajaran PjBL terintegrasi STEM
untuk meningkatkan kemampuan pemahaman konsep dan disposisi
matematis dalam menyelesaikan permasalahan matematika. Jurnal
Pendidikan Matematika Indonesia, 7(2), 61-66.

Setiawan, N. (2005). Pengolahan dan analisis data. Bandung: Universitas
Padjadjaran.

Setyosari, P. (2013). Metode Penelitian Pendidikan dan Pengembangan. Jakarta :
Kencana Prenadamedia Group

Simatupang, Halim, Purnama, Dirga. (2002). Handbook best practice strategi
belajar mengajar. Surabaya: Pustaka Media Guru.

Siregar, E.Y., Ahmad, M., & Nasution, D.P. (2018). Efektivitas Pembelajaran Matematika Realistik
dalam Membelajarkan Kemampuan Berpikir Logis Matematika Siswa. JURNAL



73

MathEdu  (Mathematic ~ Education  Journal). ~ 1(3):  halaman  109-117.
http://journal.ipts.ac.id/index.php/MathEdu/article/view/756

Slameto. (2003). Belajar dan Faktor-Faktor Yang Mempengaruhinya. Jakarta: PT
Rineka Cipta

Suantini, N. L. Y., Jampel, I. N., & Widiana, I. W. (2013). Pengaruh model
Pembelajaran Kooperatif Tipe CIRC Terhadap Pemahaman Konsep
IPA Siswa Kelas IV Di Gugus Il Kecamatan Gerokgak. MIMBAR
PGSD Undiksha, 1(1). 1-10.

Sudihartinih, E., Novita, G., & Rachmatin, D. (2021). Desain Media Pembelajaran
Matematika Topik Luas Daerah Segitiga Menggunakan Aplikasi
Scratch. Jurnal Cendekia: Jurnal Pendidikan Matematika, 5(2), 1390-
1398

Sudrajat, A. (2008). Pengertian pendekatan, strategi, metode, teknik, taktik, dan
model pembelajaran. Diakses: http://smacepiring.wordpress.com

Sugiyono. (2015). Metode Penelitian Kuantitatif. Kualitatif dan R&D.Bandung:
Alfabeta

Sumaya, A., Israwaty, I., & llmi, N. (2021). Penerapan Pendekatan STEM untuk

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sekolah Dasar Di Kabupaten
Pinrang. Pinisi Journal of Education, 1(2), 217-223.

Sutikno, S., Susilo, S., & Hardiyanto, W. (2019). Pelatihan Pemanfaatan Scratch
Sebagai Media Pembelajaran. Rekayasa: Jurnal Penerapan Teknologi
Dan Pembelajaran, 16(2), 173-178.

Team TIMSS International Study Center. (2015). TIMSS 2015 International
Database. Boston: Boston College
Uno, B. H. (2010). Mengelola Kecerdasan dalam Pembelajaran. Jakarta: Bumi

Aksara

Utami, A. K. S., & Haerudin, H. (2021). Analisis Kesulitan Siswa Dalam
Menyelesaikan Soal Kemampuan Berfikir Logis Matematis.
ANARGYA: Jurnal llmiah Pendidikan Matematika, 4(1), 55-61.

Wahyuddin, W., Satriani, S., & Asfar, F. (2021). Analisis Kemampuan
Menyelesaikan Soal High Order Thinking Skills Ditinjau Dari
Kemampuan Berpikir Logis. AKSIOMA: Jurnal Program Studi
Pendidikan Matematika, 10(2), 521-535.


http://journal.ipts.ac.id/index.php/MathEdu/article/view/756
http://smacepiring.wordpress.com/

74

Wewe, M. (2017). The Effect of Problem Based Learning Model and Mathematic-
Logical Intelligence Toward Mathematics Learning Achievement.
Journal of Education Technology. 1(1), 7-17.

Widana, I. W., & Septiari, K. L. (2021). Kemampuan berpikir kreatif dan hasil
belajar matematika siswa menggunakan model pembelajaran Project-
Based Learning berbasis pendekatan STEM. Jurnal Elemen, 7(1),
209-220.

Widyastuti, N. S., & Pujiastuti, P. (2014). Pengaruh Pendidikan Matematika
Realistik Indonesia (PMRI) terhadap pemahaman konsep dan berpikir
logis siswa. Jurnal Prima Edukasia, 2(2), 183-193.

Wijayanto, T., Supriadi, B., & Nuraini, L. (2020). Pengaruh Model Pembelajaran
Project Based Learning Dengan Pendekatan STEM Terhadap Hasil
Belajar Siswa Sma. Jurnal Pembelajaran Fisika, 9(3), 113-120.

Wilujeng, S. (2013). Peningkatan Aktivitas Dan Hasil Belajar Siswa Melalui

Model Teams Games Tournament (TGT). Journal of Elementary
Education, 2(1). 45-53

Winarni, Juniaty., Zubaidah, S., Koes, S. (2016), STEM: Apa, Mengapa,
Bagaimana. Prosiding Semnas Pend. IPA Pascasarjana UM. 1. 976-
984.

Wulandari, L., & Fatmahanik, U. (2020). Kemampuan berpikir logis matematis
materi pecahan pada siswa berkemampuan awal tinggi. Laplace:
Jurnal Pendidikan Matematika, 3(1), 43-57.

Yunida, F. (2016). Penerapan Model Problem Based Learning Terhadap
Kemampuan Berpikir logis matesmatis Siswa Pada Mata Pelajaran
Matematika Di Kelas X Man Kluet Aceh Selatan. Skripsi. Universitas
Islam Negeri Ar-Raniry Darussalam, Banda Aceh.

Yulianto, N., dkk. (2018). Metodologi Penelitian Bisnis. Malang: Polinema Press



