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ABSTRAK

DESAIN DIDAKTIK PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA
BERBASIS MODEL CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING
MELALUI PERMAINAN KEMPYENG
UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN NUMERASI MATEMATIS
PADA MATERI PERKALIAN DI KELAS 11l SEKOLAH DASAR

Sheilla Adhitya Renjani

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Kampus Daerah Serang,
Universitas Pendidikan Indonesia

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pentingnya meningkatkan kemampuan numerasi
matematis pada siswa kelas I11 di sekolah dasar pada materi perkalian. Untuk meningkatkan
kemampuan numerasi matematis pada materi perkalian tersebut, peneliti menggunakan
pembelajaran etnomatematika berbasis model contextual teaching and learning yaitu
pembelajaran yang mengaitkan budaya dengan kehidupan nyata agar pembelajaran
menjadi lebih bermakna dan optimal. Pada hal ini, peneliti menggunakan budaya berupa
permainan tradisional yaitu permainan kempyeng yang menjadi fokus pada penelitian ini.
Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk meningkatkan kemampuan numerasi
matematis siswa di kelas 11l sekolah dasar pada materi perkalian menggunakan
pembelajaran etnomatematika berbasis model contextual teaching and learning. Metode
yang digunakan pada penelitian ini yaitu metode didactical design research (DDR), yang
memiliki tiga tahapan penelitian diantaranya analisis situasi didaktik sebelum
pembelajaran, analisis metapedadidaktik, dan analisis retrospektif yang dimanfaatkan
untuk memberikan peningkatan kemampuan numerasi matematis siswa terhadap materi
perkalian yang ada pada permainan kempyeng. Pada awal penelitian, peneliti melakukan
tes learning obstacle dengan tujuan untuk mengidentifikasi hambatan yang dialami siswa
pada materi perkalian dan setelah pelaksanaan tes LO ini, peneliti menemukan hambatan
yang digolongkan menjadi tiga tipe learning obstacle. Selanjutnya peneliti membuat desain
didaktik awal (DDA) untuk mengatasi learning obstacle tersebut, namun pada
pengimplementasiannya masih ditemukan hambatan atau learning obstacle sehingga
peneliti perlu membuat revisi desain didaktik (RDD) untuk mengatasi learning obstacle
pada saat pengimplemntasian DDA tersebut. Dalam hal ini, peneliti juga membuat prediksi
respon siswa sebagai acuan untuk menganalisis hasil respon siswa. Setelah melalui tiga

5
Sheilla Adhitya Renjani, 2023
DESAIN DIDAKTIK PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA BERBASIS MODEL CONTEXTUAL
TEACHING AND LEARNING  MELALUI PERMAINAN KEMPYENG UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN NUMERASI MATEMATIS PADA MATERI PERKALIAN DI KELAS Ill SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia | respisitory.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



ABSTRACT

DESAIN DIDAKTIK PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA
BERBASIS MODEL CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING
MELALUI PERMAINAN KEMPYENG
UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN NUMERASI MATEMATIS
PADA MATERI PERKALIAN DI KELAS 11l SEKOLAH DASAR

Sheilla Adhitya Renjani

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Kampus Daerah Serang,
Universitas Pendidikan Indonesia

This research is motivated by the importance of improving the mathematical numeracy
skills of third grade students in elementary schools on multiplication. To improve
mathematical numeracy skills in the multiplication material, researchers used
ethnomathematics learning based on the contextual teaching and learning model, namely
learning that links culture with real life so that learning becomes more meaningful and
optimal. In this case, researchers use culture in the form of traditional games, namely
kempyeng games which are the focus of this study. The purpose of this research is to
improve students' mathematical numeracy skills in grade Il elementary schools in
multiplication material using ethnomathematics learning based on contextual teaching and
learning models. The method used in this study is the didactical design research (DDR)
method, which has three stages of research including didactic situation analysis prior to
learning, metapedidactic analysis, and retrospective analysis which is used to provide an
increase in students' mathematical numeracy skills on multiplication material in the
kempyeng game . At the beginning of the study, the researcher conducted a learning
obstacle test with the aim of identifying the obstacles experienced by students in the
multiplication material and after carrying out this LO test, the researcher found obstacles
that were classified into three types of learning obstacles. Furthermore, the researcher made
an initial didactic design (DDA) to overcome the learning obstacle, but in its
implementation there were still obstacles or learning obstacles so that the researcher needed
to make a revision of the didactic design (RDD) to overcome the learning obstacle when
implementing the DDA. In this case, the researcher also made predictions of student
responses as a reference for analyzing the results of student responses. After going through
these three stages the researcher obtained optimal results and was able to overcome the
learning obstacles that occurred in the multiplication material by using the kempyeng game
in ethnomathematics learning based on the contextual teaching and learning model.

Kata kunci: Ethnomathematics, Contextual Teaching and Learning, Didactical Design
Research, Kempyeng Game, and Multiplication
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