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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN APLIKASI SMILE - BERTAMASYA KE LUAR 

ANGKASA UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR 

KRITIS SISWA KELAS VI SDN KARANG MULYA 01 

Nabila Arsy 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya minat siswa dalam pembelajaran karena 

kurangnya media pembelajaran yang interaktif yang sejalan dengan perkembangan 

teknologi di abad ke-21. Multimedia interaktif menurut Fajar dkk (2021) adalah 

multimedia yang tidak bersifat liniear, namun siswa memiliki pilihan sesuai dengan menu 

yang ditawarkan. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat media pembelajaran 

berbasis aplikasi yang diberi nama SMILE (Smart Interactive learning) – Bertamasya ke 

Luar Angkasa yang dapat meningkatkan keterampilan berpikir kritis siswa kelas VI SDN 

Karang Mulya 1 pada materi sistem tata surya. Penelitian ini menggunakan model 

pengembangan bahan ajar ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yaitu: Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation. Teknik pengumpulan data dilakukan 

dengan wawancara, validasi ahli dan siswa, serta soal evaluasi (pretest dan posttest). 

Teknik analisis data meliputi data proses pengembangan media pembelajaran, data 

kelayakan media pembelajaran melalui validasi ahli dan validasi user, dan data efektivitas 

media pembelajaran dengan uji normalitas, uji T-test dan uji N-Gain. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa media pembelajaran aplikasi SMILE mendapatkan kategori “Sangat 

Layak” dengan penilaian sebesar 98,3% dari ahli materi, 99% dari ahli media, dan 96% 

dari siswa (user). Hasil penelitian juga menunjukkan adanya peningkatan keterampilan 

berpikir kritis siswa setelah belajar menggunakan aplikasi SMILE, yang terbukti oleh hasil 

uji T nilai signifikansi yang diperoleh adalah 0,000 dan hasil uji N-Gain sebesar 0,77 

termasuk dalam kategori “tinggi”. Kesimpulan dari penelitian ini adalah dihasilkan media 

pembelajaran berbasis aplikasi yang layak dan efektif untuk meningkatkan keterampilan 

berpikir kritis siswa.  

 

Kata Kunci : Media pembelajaran, aplikasi android, tata surya, berpikir kritis 

 

 

 

 

ABSTRACT 



Nabila Arsy, 2023 
PENGEMBANGAN APLIKASI SMILE - BERTAMASYA KE LUAR ANGKASA UNTUK MENINGKATKAN 
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS VI SDN KARANG MULYA 01 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

DEVELOPMENT OF THE SMILE APPLICATION - AN EXCURSION INTO 

SPACE TO IMPROVE THE CRITICAL THINKING SKILLS OF GRADE VI 

STUDENTS OF KARANG MULYA 01 ELEMENTARY SCHOOL 

Nabila Arsy 

 

This research is motivated by the low interest of students in learning due to the lack of 

interactive learning media in line with technological developments in the 21st century. 

Interactive multimedia according to Fajar et al (2021) is multimedia that is not linear, but 

students have choices according to the menu offered. The purpose of this research is to 

create application-based learning media called SMILE (Smart Interactive learning) - 

Excursion to Space which can improve the critical thinking skills of grade VI students of 

SDN Karang Mulya 1 on solar system material. This study uses the ADDIE teaching 

material development model which consists of 5 stages, namely: Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation. Data collection techniques were carried 

out by interview, expert and student validation, and evaluation questions (pretest and 

posttest). Data analysis techniques include data on the learning media development 

process, data on the feasibility of learning media through expert validation and user 

validation, and data on the effectiveness of learning media with normality test, T-test and 

N-Gain test. The results showed that the SMILE application learning media received a 

"Very Feasible" category with an assessment of 98.3% from material experts, 99% from 

media experts, and 96% from students (users). The results also showed an increase in 

students' critical thinking skills after learning using the SMILE application, as evidenced 

by the T-test results, the significance value obtained was 0.000 and the N-Gain test results 

of 0.77 were included in the "high" category. The conclusion of this research is that an 

application-based learning media is produced that is feasible and effective for improving 

students' critical thinking skills. 

 

Keywords : Learning media, android application, solar system, critical thinking 
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