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ABSTRAK 

 

PEMANFAATAN LINGKUNGAN BANTEN LAMA SEBAGAI SUMBER 

BELAJAR IPS MELALUI APLIKASI POWTOON PADA MATERI 

KERAJAAN BANTEN UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA 

 

Fidya Canta Granis 

 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Kampus Serang, 

Universitas Pendidikan Indonesia 

 

Untuk menciptakan lingkungan belajar yang nyaman, penggunaan media audio 

visual diharapkan akan menjadikan pembelajaran lebih bermakna dengan memungkinkan 

siswa berkolaborasi dalam kelompok dan membangun keahliannya sendiri. Harapannya 

pembelajaran pasif menjadi aktif, dan siswa mengembangkan keterampilan berpikir aktif, 

kreatif, dan kritis. Siswa akan lebih mengetahui materi pelajaran yang dipelajarinya berkat 

pemanfaatan materi audio visual, yang juga dapat didengar selain dilihat atau didengar. 

Penelitian ini bertujuan mendeskripsikan proses penerapan media audio visual melalui 

aplikasi powtoon dengan memanfaatkan Situs Banten Lama sebagai sumber belajar dan 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV dalam pembelajaran IPS dengan media audio 

visual melalui aplikasi powtoon di kelas IV SD Laboratorium Percontohan UPI Serang. 

Pendekatan yang digunakan oleh peneliti dalam penelitian ini yaitu pendekatan kualitatif 

dengan metode penelitian Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Adapun subjek penelitiannya 

adalah siswa-siswi kelas IV SD Laboratorium Percontohan UPI Serang yang berjumlah 9 

siswa. Untuk mendapatkan data, peneliti memakai teknik observasi, wawancara, dan 

dokumentasi. Setelah peneliti melaksanakan kegiatan penelitian pada pra siklus, siklus I 

dan Siklus II yang dilaksanakan kelas IV SD Laboratorium Percontohan UPI Serang, pada 

pembelajaran IPS dengan materi Kerajaan Banten menggunakan media audio visual 

melalui aplikasi powtoon dampak yang positif bagi aktivitas belajar dan hasil belajar siswa 

di kelas.  

 

Kata Kunci: Hasil Belajar, Pembelajaran IPS 

 

  



Fidya Canta Granis, 2023 
Pemanfaatan Lingkungan Banten Lama sebagai Sumber Belajar IPS Melalui Aplikasi Powtoon 
Pada Materi Kerajaan Banten untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

ABSTRACT 

 

UTILIZING THE OLD BANTEN ENVIRONMENT AS A SOURCE LEARNING 

RESOURCE THROUGH THE POWTOON APPLICATION ON THE KINGDOM OF 

BANTEN MATERIALS TO IMPROVE STUDENT LEARNING OUTCOMES 

Fidya Canta Granis  

Elementary School Teacher Education Study Program, Serang Campus, 

 University of Education Indonesia 

To create a comfortable learning environment, it is hoped that the use of audio-visual 

media will make learning more meaningful by enabling students to collaborate in 

groups and build their own skills. The hope is that passive learning becomes active, and 

students develop active, creative, and critical thinking skills. Students will know more 

about the subject matter they are studying thanks to the use of audio-visual material, 

which can also be heard besides being seen or heard. This study aims to describe the 

process of applying audio-visual media through the powtoon application by utilizing 

the Old Banten Site as a learning resource and improving class IV student learning 

outcomes in social studies learning with audio-visual media through the powtoon 

application in class IV of the UPI Elementary School Laboratory in Serang. The 

approach used by researchers in this study is a qualitative approach with classroom 

action research research methods. As for the research subjects, there were 9 students in 

class IV of SD UPI Pilot Laboratory Serang. To obtain data, researchers used 

observation, interview, and documentation techniques. After the researchers carried out 

research activities in the pre-cycle, cycle I and cycle II which were carried out in class 

IV Elementary School D UPI Serang Laboratory, in learning Social Sciences with the 

material of the Kingdom of Banten using audio-visual media through the powtoon 

application a positive impact on learning activities and learning outcomes students in 

class. 

Keywords: Learning Outcomes, Learning Social Sciences 
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