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ABSTRAK 
Dari waktu ke waktu, jumlah penduduk Indonesia yang tinggal di area perkotaan 

terus mengalami peningkatan dan jumlah penduduk yang bekerja di gedung perkantoran 
pun bertambah. Aktivitas perkantoran pasti akan menghasilkan sampah dan biasanya sudah 
disediakan petugas kebersihan untuk membersihkan tempat sampah. Petugas kebersihan 
memiliki hambatan dalam membersihkan tempat sampah, yaitu harus mengecek tempat 
sampah yang sudah penuh satu-persatu sehingga menghabiskan banyak waktu untuk 
membersihkan tempat sampah. Solusi yang dapat diberikan untuk mengatasi permasalahan 
ini yaitu membuat sistem tempat sampah yang dapat mengirimkan informasi keterisian 
tempat sampah dan dapat menentukan rute tempat sampah yang harus dilalui oleh petugas 
secara otomatis. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk memperoleh data keterisian tempat 
sampah, meyimpan data-data keterisian tempat sampah pada Firebase secara akurat, 
memberikan informasi keterisian tempat sampah pada aplikasi Blynk, dan membuat jalur 
tempat sampah yang harus dilalui secara otomatis. Pada penelitian ini, terdapat beberapa 
prosedur yang harus dilalui, diantaranya yaitu observasi, studi literatur, perancangan 
prototype, pembuatan prototype, uji coba prototype, pengujian delay yang terjadi dari 
Firebase ke Blynk, hingga pengambilan data dan kesimpulan. Hasil dari penelitian ini 
menunjukan bahwa seluruh prorotype dapat bekerja dengan baik. 

 

Kata Kunci: Prototype, HC-SR04, Firebase, Aplikasi Blynk    

  



ABSTRACT 
From time to time, the number of Indonesians living in urban areas has continued to 
increase and the number of people working in office buildings has also increased. Office 
activities will definitely produce waste and cleaning staff are usually provided to clean the 
trash. the cleaning staff has some of obstacles in cleaning trash cans, he must check the 
trash cans that are full one by one so he spend a lot of time cleaning trash cans. The solution 
that can be given to overcome this problem is to create a trash can system that can send 
information about the contents of the trash bins and can determine the trash can route that 
must be passed by cleaning staff automatically. The purpose of this research is to obtain 
data on the contents of trash cans, store data on the contents of trash cans on Firebase 
accurately, provide information on the contents of trash cans on the Blynk application, and 
create paths for trash bins that must be passed automatically. In this study, there are 
several procedures that must be followed, including observation, literature study, 
prototype design, prototype making, testing delay that occurs from Firebase to Blynk, and 
data collection and conclusions. The results of this study indicate that all prototypes can 
work properly. 
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