
 
 

Nida Nadwah Afifah, 2022 
DISTANCE LEARNING: PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS APLIKASI MOBILE 
UNTUK MATA PELAJARAN SENI MUSIK TINGKAT SMA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

DISTANCE LEARNING: PEMBUATAN MEDIA 

PEMBELAJARAN BERBASIS APLIKASI MOBILE UNTUK 

MATA PELAJARAN SENI MUSIK TINGKAT SMA 
 

diajukan untuk memenuhi ujian sebagian syarat untuk memperoleh gelar Magister 

Pendidikan Seni 

 

Disusun oleh 

NIDA NADWAH AFIFAH 

2010434 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN SENI  

SEKOLAH PASCASARJANA  

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA  

2022 



 
 

Nida Nadwah Afifah, 2022 
DISTANCE LEARNING: PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS APLIKASI MOBILE 
UNTUK MATA PELAJARAN SENI MUSIK TINGKAT SMA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

LEMBAR HAK CIPTA 
 

DISTANCE LEARNING: PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS APLIKASI MOBILE UNTUK MATA PELAJARAN SENI 

MUSIK TINGKAT SMA 

 

 

 
Oleh 

Nida Nadwah Afifah 

 

 

 

Sebuah tesis diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Magister Pendidikan (M.Pd.) pada Program Studi Pendidikan Seni, Sekolah 

Pascasarjana 

 

 

 

 

© Nida Nadwah Afifah 2022 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Desember 2022 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi Undang-Undang. 

Tesis ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, Dengan dicetak ulang, 

difotokopi, atau cara lainnya tanpa ijin dari penulis. 

 

  



 
 

Nida Nadwah Afifah, 2022 
DISTANCE LEARNING: PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS APLIKASI MOBILE 
UNTUK MATA PELAJARAN SENI MUSIK TINGKAT SMA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

NIDA NADWAH AFIFAH 

 

DISTANCE LEARNING: PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS APLIKASI MOBILE UNTUK MATA PELAJARAN SENI 

MUSIK TINGKAT SMA 

 

 

Pembimbing I 

 

 

 

Dr. phil. Yudi Sukmayadi, M.Pd. 
NIP. 197303262000031003 

Pembimbing II 

 

 

 

Dr. Rita Milyartini, M.Si. 
NIP. 196406231988032001 

 

 

 

Penguji I 

 

 

 

Dr. Ayo Sunaryo, M.Pd. 
NIP. 197708042005011001 

Penguji II 

 

 

 

Dr. Diah Latifah, M.Pd. 
NIP. 196310061992022001 

 

 

 

Mengetahui, 

Ketua Program Studi Pendidikan Seni Sekolah Pascasarjana 

 

 

 

Prof. Juju Masunah, M.Hum., Ph.D. 
NIP. 196305171990032001 



viii 

Nida Nadwah Afifah, 2022 
DISTANCE LEARNING: PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS APLIKASI MOBILE 
UNTUK MATA PELAJARAN SENI MUSIK TINGKAT SMA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

ABSTRAK 
Pelaksanaan pembelajaran jarak jauh mata pelajaran musik di SMA Negeri 15 
Bandung dengan memanfaatkan media pembelajaran berbasis aplikasi dari berbagai 
bentuk platform kurang dapat dioptimalkan karena tidak semua perangkat 
mendukung untuk mengunduh aplikasi yang dibutuhkan. Pembuatan aplikasi 
mobile dalam penelitian ini sebagai alternatif untuk menunjang proses pembelajaran 
mata pelajaran seni musik tingkat SMA, khususnya sebagai alat bantu belajar di 
luar kelas atau pembelajaran jarak jauh dan belajar mandiri. Tujuan dari penelitian 
ini yaitu membuat media pembelajaran berbasis aplikasi mobile untuk mata 
pelajaran musik tingkat SMA. Penelitian ini menggunakan metode Research & 
Development dengan model ADDIE melalui tahapan 1) analisis; 2) desain; 3) 
pengembangan 4) impelementasi; dan 5) evaluasi. Pengumpulan data dilakukan 
dengan cara observasi, wawancara, angket, dokumentasi dan studi literatur. Hasil 
penelitian ini menunjukan media pembelajaran berbasis aplikasi mobile dinyatakan 
“Sangat Layak” oleh ahli materi dan ahli media. Adapun penilaian pengguna 
berdasarkan respon pendidik dan peserta didik dinyatakan “Layak” untuk 
digunakan sebagai media pembelajaran jarak jauh. Aplikasi ini diimplementasikan 
dalam kegiatan pembelajaran jarak jauh untuk mengetahui keefektifan penggunaan 
melalui wawancara kepada pendidik dan peserta didik. Berdasarkan hasil yang 
didapatkan, kegiatan pembelajaran jarak jauh dengan menggunakan media 
pembelajaran berbasis aplikasi mobile dinyatakan efektif.  
 
Kata kunci: Pembelajaran Jarak Jauh, Media Pembelajaran, Aplikasi Mobile 
 
  



ix 

Nida Nadwah Afifah, 2022 
DISTANCE LEARNING: PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS APLIKASI MOBILE 
UNTUK MATA PELAJARAN SENI MUSIK TINGKAT SMA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

ABSTRACT 
The implementation of distance learning for music subjects at SMA Negeri 15 
Bandung by utilizing application-based learning media from various platforms 
cannot be developed because not all devices support downloading the required 
applications. Making mobile applications in this research as an alternative to 
support the learning process of high school music subjects, especially as a learning 
process outside the classroom or distance learning and self-study. The purpose of 
this research is to create a mobile application-based learning media for high school 
music subjects. This study uses the Research & Development method with the 
ADDIE model through stages 1) analyze; 2) design; 3) development 4) 
implementation; and 5) evaluate. Data was collected by means of observation, 
interviews, questionnaires, documentation and literature studies. The results of this 
research indicate that the mobile application-based learning media is declared 
"Very Appropriate" by subject matter experts and media experts. The user 
assessment based on the responses of educators and students is declared "Eligible" 
to be used as a distance learning media. This application is implemented in distance 
learning activities to determine the effectiveness of use through interviews with 
educators and students. Based on the results obtained, distance learning activities 
using mobile application-based learning media are declared effective. 

 

Keywords: Distance Learning, Learning Media, Mobile Applications 
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