
12 /S1/KTP/JANUARI 2023 

 

  

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

BERBASIS ARTICULATE STORYLINE PADA PENGENALAN 

LINGKUNGAN HIDUP ANAK USIA DINI 

 

 

SKRIPSI 

 

 

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar Sarjana 

Pendidikan pada Program Studi Teknologi Pendidikan 

 
 
 
 
 

 

 

 

oleh: 

Salsabila Kana Filah 

NIM 1808641 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2023  



i 
 

Salsabila Kana Filah, 2023 
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS ARTICULATE STORYLINE 
PADA PENGENALAN LINGKUNGAN HIDUP ANAK USIA DINI 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

BERBASIS ARTICULATE STORYLINE PADA PENGENALAN 

LINGKUNGAN HIDUP ANAK USIA DINI  

 

Oleh : 

Salsabila Kana Filah 

NIM. 1808641 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat dalam 

memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada Fakultas Ilmu Pendidikan 

 

 

© Salsabila Kana Filah 

Universitas Pendidikan Indonesia 

 

 

Januari 2023 

 

 

Hak Cipta dilindungi Undang-Undang 

 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruh atau sebagian, dengan dicetak ulang, 

difotokopi, atau cara lainnya tanpa ijin dari penulis.  



ii 
 

Salsabila Kana Filah, 2023 
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS ARTICULATE STORYLINE 
PADA PENGENALAN LINGKUNGAN HIDUP ANAK USIA DINI 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

Salsabila Kana Filah 

NIM 1808641 

 

 

 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

BERBASIS ARTICULATE STORYLINE PADA PENGENALAN 

LINGKUNGAN HIDUP ANAK USIA DINI 

 

 

 

Skripsi ini disetujui dan disahkan oleh : 

Pembimbing I,  Pembimbing II, 

    

 

 

    

 

 

Prof. Dr. Deni Darmawan, M.Si., 

M.Kom., MCE. 

NIP. 197112281998021001 

 Dr. Budi Setiawan, M.Pd. 

NIP. 920200419851107101 

 

 

Mengetahui 

Ketua Program Studi 

Teknologi Pendidikan 

    

 

 

Dr. Deni Kurniawan, M.Pd. 

NIP. 196912042005011002 

 

  



iii 
 

Salsabila Kana Filah, 2023 
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS ARTICULATE STORYLINE 
PADA PENGENALAN LINGKUNGAN HIDUP ANAK USIA DINI 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

  PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME 

Saya, Salsabila Kana Filah dengan ini menyatakan bahwa skripsi yang saya 

buat dengan judul “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Articulate Storyline Pada Pengenalan Lingkungan Hidup Anak Usia Dini” 

merupakan benar-benar karya yang dibuat oleh saya sendiri. Pada skripsi yang saya 

buat tidak dilakukan penyalinan atau bahkan pengutipan yang mana bertentangan 

dengan prosedur yang berlaku. Atas dasar adanya pernyataan bebas plagiarisme ini, 

saya secara pribadi siap untuk menanggung sanksi jika terdapat temuan terkait 

pengingkaran etika keilmuan dikemudian hari. Demikian pernyataan bebas 

plagiarisme ini saya buat sedemikian baik. Apabila dikemudian hari adanya 

pembuktian atas kekeliruan yang terjadi, maka dengan ini secara pribadi saya siap 

untuk menerima sanksi sesuai dengan aturan yang telah berlaku. 

 

Bandung, Januari 2023 

        Pembuat Pernyataan, 

 

 

 

Salsabila Kana Filah 

NIM. 1808641  

  



iv 
 

Salsabila Kana Filah, 2023 
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS ARTICULATE STORYLINE 
PADA PENGENALAN LINGKUNGAN HIDUP ANAK USIA DINI 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

UCAPAN TERIMA KASIH 

Alhamdulillahi robbil a’lamiin atas puji dan syukur kepada Alloh SWT yang telah 

memberikan segala nikmat yang tak terhitung jumlahnya sehingga penulis dapat 

menyelesaikan penelitian skripsi sebagai tugas akhir dalam memperoleh gelar 

sarjana. Skripsi dengan judul “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Articulate Storyline Pada Pengenalan Lingkungan Hidup Anak Usia Dini” 

alhamdullilah dapat selesai sesuai waktu yang telah ditentukan. 

Tidak lupa berbagai dukungan dan bantuan dari berbagai pihak sehingga penulis 

dapat menyelesaikan skripsi ini. Untuk itu, penulis ingin mengucapkan banyak 

terima kasih kepada : 

1. Orang tua, ayah Fredy Nur Walid dan Ibu Neng Julaeha, yang telah 

memberikan kasih sayang, dorongan motivasi, doa, nasehat, serta 

memfasilitasi berbagai kebutuhan dalam menunjang penulis untuk dapat 

menyelesaikan skripsi ini. 

2. Keluarga tersayang yaitu kakak saya Kaffa Kupita Robby, Tahyu Uzlifat 

Izzati dan Zulfa  Nasrulloh dan adik saya Arjuna Mustajab yang selalu 

mendengarkan keluh kesah saya serta memberikan motivasi dan dukungan 

kepada  saya dalam menyelesaikan skripsi saya. Khususnya kakak terdekat 

saya Kaffa Kupita Robby yang telah senantiasa berada disamping saya, 

menemani saya, memberikan semangat, dorongan, kasih sayang, dan 

berbagai bantuan yang tak terhitung banyaknya, sehingga saya dapat 

menyelesaikan skripsi ini. 

3. Dosen pembimbing, Bapak Prof Dr. Deni Darmawan, M.Si., M.Kom., 

MCE., dan Bapak Dr. Budi Setiawan, M.Pd. yang telah bersedia menjadi 

dosen pembimbing skripsi saya dengan meluangkan waktunya dalam 

memberikan arahan dan masukan sehingga dapat menyusun skripsi yang 

lebih baik.  

4. Bapak Dr. Rusman, M.Pd. yang telah bersedia untuk menjadi ahli media 

dalam melakukan validasi terhadap kelayakan media yang dikembangkan. 

5. Bapak Dr. Deni Kurniawan, M.Pd. sebagai ketua program studi Teknologi 

Pendidikan yang telah senantiasa memberikan arahan dan fasilitas selama 

penulis menjalankan kuliah  serta menyelesaikan skripsi ini.  



v 
 

Salsabila Kana Filah, 2023 
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS ARTICULATE STORYLINE 
PADA PENGENALAN LINGKUNGAN HIDUP ANAK USIA DINI 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

6. Para staff administrasi yang telah senantiasa cepat dan tanggap dalam 

memberikan informasi dan bantuannya kepada penulis. 

7. Ibu Jungjun S.Pd dan Ibu Juju Hasanah yang telah bersedia untuk menjadi 

ahli materi serta melakukan validasi terhadap kelayakan media dari segi 

materi dan konten pembelajaran yang dikembangkan. 

8. Kober Kasih Ibu, yang telah bersedia dalam memberikan ruang bagi penulis 

untuk dijadikan sebagai tempat dalam penelitian skripsi. 

9. Para orang tua dan siswa di Kelas B Kober Kasih Ibu yang telah bersedia 

menjadi partisipan penelitian saya. 

10. Para sahabat kecil saya Sofia, Mutia dan Layyina yang selalu siap sedia 

mendengarkan keluh kesah, berbagi canda tawa, serta memberikan motivasi 

yang kuat dalam penyusunan skripsi ini. Khususnya Sofia teman perpus 

saya yang senantiasa menemani saya dalam penulisan skripsi ini. 

11. Teman-teman saya Dini, Sandra, Berliana, Zahra dan Yuniar yang telah 

senantiasa memberikan bantuan, bertukar ilmu dan cerita dalam 

penyusunan skripsi ini. 

12. Sahabat, teman, dan rekan rekan Teknologi Pendidikan 2018 yang telah 

bersama-sama berbagi canda, tawa serta saling tukar ilmu selama menjalani 

perkuliahan dan penyusunan skripsi ini. 

13. Tidak lupa saya mengucapkan banyak terimakasih kepada diri saya sendiri 

yang telah senantiasa berjuang, berkorban dalam menghadapi segala 

kesulitan selama penyusunan skripsi. 

Serta seluruh pihak lain yang terlibat, dengan ini saya mengucapkan banyak 

terimakasih. Tidak lupa penulis pun menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi 

ini masih terdapat kekurangan, oleh karena itu penulis sangat menharapkan saran 

serta masukan dalam upaya perbaikan selanjutnya.   

Bandung, Januari 2023 

 

 

         Salsabila Kana Filah 

    NIM. 1808641  



vi 
 

Salsabila Kana Filah, 2023 
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS ARTICULATE STORYLINE 
PADA PENGENALAN LINGKUNGAN HIDUP ANAK USIA DINI 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

ABSTRAK 

Salsabila Kana Filah (1808641). Pengembangan Multimedia Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Articulate Storyline Pada Pengenalan Lingkungan Hidup 

Anak Usia Dini. 

Skripsi. Program Studi Teknologi Pendidikan, Departemen Kurikulum dan 

Teknologi Pendidikan, Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Pendidikan 

Indonesia, Tahun 2023. 

Upaya peduli lingkungan dapat dimulai sejak usia dini. Anak usia dini perlu 

dibekali literasi lingkungan hidup dalam rangka menanamkan dan mengembangkan 

kepedulian akan lingkungan sekitar Namun dewasa ini pengenalan lingkungan 

hidup masih dirasa kurang optimal dikuasai dan dipahami oleh anak usia dini.  

Masih terdapat anak yang membuang sampah sembarangan, tidak berhemat air dan 

lain sebagainya. Penelitian ini berfokus pada pengembangan multimedia 

pembelajaran interaktif bagi anak usia dini. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mendeskripsikan bagaimana desain dan proses pengembangan multimedia 

pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline pada pengenalan lingkungan 

hidup bagi anak usia dini, bagaimana penilaian para ahli ketika memvalidasi 

produk, dan bagaimana penilaian pengguna setelah menggunakan produk tersebut. 

Model penelitian yang digunakan adalah model D&D dengan menggunakan model 

pengembangan ADDIE yang menurut Robert Maribe Branch terdiri dari lima 

tahapan yaitu analyze, design, development, implementation dan evaluation. 

Adapun pendekatan yang digunakan adalah pendekatan kualitatif dengan 

menggunakan metode deskriptif.  Populasi penelitian dipilih berdasarkan teknik 

purpose sampling dengan memilih siswa dan orang tua di Kober Kasih Ibu yang 

berada di Kelas B dengan rentang usia 5-6 tahun berjumlah masing-masing 15 

orang. Hasil dari penelitian yang didapatkan adalah produk multimedia 

pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline pada pengenalan lingkungan 

hidup anak usia dini dalam bentuk html5 yang dapat diakses secara online. Hasil 

penilaian para ahli, multimedia pembelajaran interaktif berbasis Articulate 

Storyline sudah layak baik dari segi konten maupun desain tampilan sehingga dapat 

digunakan pada proses pembelajaran dalam memberikan pengenalan lingkungan 

bagi anak usia dini. Selain itu, hasil penilaian pengguna mendapatkan respon positif 

terhadap multimedia pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline sehingga 

mendapatkan kategori layak digunakan baik dari segi materi, media, motivasi 

belajar dan kebergunaan. 

Kata Kunci : Multimedia Pembelajaran Interaktif, Articulate Storyline, 

Lingkungan Hidup, Anak Usia Dini 
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ABSTRACT 

Salsabila Kana Filah (1808641). Development of Articulate Storyline-Based 

Interactive Learning Multimedia in Introduction to the Environment of Early 

Childhood. 

Undergraduate Educational Technology Study Program, Department of 

Educational Curriculum and Technology, Faculty of Education. Indonesian 

University of Education, Year 2023. 

Efforts to care for the environment can be started at an early age. Early childhood 

needs to be equipped with environmental literacy in order to instill and develop 

concern for the surrounding environment. There are still children who litter, don't 

save water, and so on. This research focuses on the development of interactive 

learning multimedia for early childhood. The purpose of this study is to describe 

the design and development process of interactive learning multimedia based on 

Articulate Storyline in the introduction of the living environment for early 

childhood, how experts evaluate when validating products, and how users evaluate 

after using these products. The research model used is the D&D model using the 

ADDIE development model, which according to Robert Maribe Branch consists of 

five stages, namely analyze, design, development, implementation, and evaluation. 

The approach used is a qualitative approach using descriptive methods. The 

research population was selected based on a purposive sampling technique by 

selecting 15 students and parents in Kasih Ibu Kober who were in Class B with an 

age range of 5–6 years. The results of the research obtained are interactive learning 

multimedia products based on Articulate Storyline for the introduction of the living 

environment of early childhood in HTML5 form, which can be accessed online. 

According to the experts' findings, interactive learning multimedia based on 

Articulate Storyline is feasible in terms of content and display design, and can be 

used in the learning process to provide an introduction to the environment for early 

childhood. In addition, the results of the user assessment indicated a positive 

response to the Articulate Storyline-based interactive learning multimedia, so the 

category was feasible to use both in terms of material, media, learning motivation, 

and usability. 

Keywoards : Interactive Learning Multimedia, Articulate Storyline, Environment, 

Early Childhood  
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