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ABSTRAK

EFEKTIVITAS MEDIA AUDIO-VISUAL MOTION GRAPHIC PADA
MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR TERHADAP PENINGKATAN
HASIL BELAJAR SISWA

Oleh

Nina Andriani
1704330

Penelitian ini dilakukan sebagai upaya untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada
mata pelajaran Matematika materi bangun ruang sisi datar. Penggunaan media yang
tepat menjadi solusi untuk mempermudah peserta didik saat proses belajar. Media
audio-visual motion graphc merupakan salah satu jenis media yang dapat
membantu peserta didik saat proses belajar berlangsung sehingga dapat
memberikan peningkatan hasil belajar siswa. Tujuan penelitin ini untuk
menganalisis peningkatan hasil belajar siswa ranah kognitif aspek mengingat (C1),
memahami (C2), dan mengaplikasikan (C3) antara kelas yang menggunakan media
audio-visual motion graphic dan kelas yang tidak menggunakan media audio-visual
motion graphic pada materi bangun ruang sisi datar. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan metode penelitian kuasi esperimen dan desain
penelitian nonequivalent control group design. Sampel yang diambil berjumlah 80
siswa dan menggunakan teknik purposive sampling. Berlandaskan dari hasil
penelitian yang dilakukan, bisa dikatakan bahwa menggunakan media audio-visual
motion graphic pada materi bangun ruang sisi datar dapat meningkatkan hasil
belajar siswa. Hal ini terbukti melalui nilai gain kelas eksperimen pada aspek
mengingat (C1), memahami (C2), dan mengaplikasikan (C3) lebih tinggi
dibandingkan kelas kontrol yang tidak menggunakan media audio-visual motion
graphic. Dapat disimpulkan bahwa media audio-visual motion graphic terbukti
efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada materi bangun ruang sisi datar
di SMPN 1 Cimaung.

Kata kunci: media audio-visual, motion graphic, bangun ruang sisi datar, hasil
belajar.



ABSTRACT

THE EFFECTIVENESS OF AUDIO-VISUAL MOTION GRAPHIC
MEDIA OF POLYHEDRON SHAPES LEARNING MATERIALS ON
INCREASING STUDENT LEARNING OUTCOMES

By

Nina Andriani
1704330

This research was conducted as an effort to improve student learning outcomes in
Mathematics subject of polyhedron shapes. The use of appropriate media is a
solution to make it easier for students during the learning process. Audio-visual
motion graphic media is a type of media that can help students during the learning
process so that it can improve student learning outcomes. The purpose of this
research is to analyze the increase in student learning outcomes in the cognitive
aspects of remembering (C1), understanding (C2), and applying (C3) between
classes that use audio-visual motion graphic media and classes that do not use
audio-visual motion graphic media of polyhedron shapes. This study used a
guantitative approach with quasi experimental method and a nonequivalent control
group design. The sample taken were 80 students and used a purposive sampling
technique. Based on the result of the research conducted, it can be said that using
audio-visual motion graphic media of polyhedron shapes can improve student
learning outcomes. This is proven through gain score in experimental class in the
aspects of remembering (C1), understanding (C2), and applying (C3) which are
higher than control class which does not use audio-visual motion graphic media.
Thus, it can be concluded that audio-visual motion graphic media has proven
effective in improving student learning outsomes in the material of polyhedron
shapes at SMPN 1 Cimaung.

Keywords: audio-visual media, motion graphic, polyhedron shapes, learning
outcomes.



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN ..ot e e iii
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ... iv
UCAPAN TERIMA KASTH ..ottt \Y
A B S T R A e et e e e e vii
A B S T R A T e ettt e ettt e e e e e e et aaae e viii
DA T AR LS oottt e e e eeaeeeaas iX
DAFTAR T ABEL ..o ettt r et e e reanns xiii
DAFTAR GAMBAR ..ottt Xiv
BAB | PENDAHULUAN ... Error! Bookmark not defined.
1.1 Latar Belakang Masalah..............c..cccccoveenen. Error! Bookmark not defined.
1.2 Rumusan Masalah ..........cccccoeevvioeoieeeiee, Error! Bookmark not defined.
1.3 Tujuan Penelitian...........ccccocevveieiiicvn e, Error! Bookmark not defined.
1.4 Manfaat Penelitian........ccccooeeveeieooiieeeeeeee, Error! Bookmark not defined.

1.4.1 Manfaat TeOoritiS ......covvveeeeeeieeeeeeee, Error! Bookmark not defined.

1.4.2 Manfaat PraktiS..........oooveeeeeieeeeeieen, Error! Bookmark not defined.
BAB Il KAJIAN PUSTAKA ... Error! Bookmark not defined.

2.1 Teknologi Pendidikan dan Teknologi PembelajaranError! Bookmark not
defined.

2.1.1 Pengertian Teknologi Pendidikan.......... Error! Bookmark not defined.
2.1.2 Pengertian Teknologi Pembelajaran......Error! Bookmark not defined.
2.2 Hasil Belajar..........ccccooiiiiiiiiien Error! Bookmark not defined.
2.2.1 Pengertian Hasil Belajar ........................ Error! Bookmark not defined.

2.2.2 Faktor yang Mempengaruhi Hasil BelajarError! Bookmark  not
defined.

2.3 Belajar dan Pembelajaran .............ccccoccvevvennee. Error! Bookmark not defined.
2.3.1 Pengertian Belajar...........ccccocvevveiveennnnns Error! Bookmark not defined.

2.3.2 Pengertian Pembelajaran .............c......... Error! Bookmark not defined.



2.4

2.5

2.6

2.7

2.8

2.9

Media Pembelajaran..........ccccoevniiiiniennenn Error! Bookmark not defined.
2.4.1 Pengertian Media Pembelajaran ............ Error! Bookmark not defined.
2.4.2 Fungsi Media Pembelajaran .................. Error! Bookmark not defined.
2.4.3 Peran Media Pembelajaran..................... Error! Bookmark not defined.
2.4.4 Jenis-jenis Media Pembelajaran ............ Error! Bookmark not defined.
2.4.5 Manfaat Media Pembelajaran................ Error! Bookmark not defined.
2.4.6 Prosedur Pemilihan Media PembelajaranError! Bookmark not
defined.

Media Audio-Visual ..........ccocooniiiiiiienine, Error! Bookmark not defined.
2.5.1 Pengertian Media Audio-Visual ............ Error! Bookmark not defined.
2.5.2 Jenis Media Audio-Visual ..................... Error! Bookmark not defined.
Motion GraphiC.........cccoevviiiiiiiiiee Error! Bookmark not defined.
2.6.1 Pengertian Motion Graphic ................... Error! Bookmark not defined.

2.6.2 Motion Graphic dalam Pembelajaran....Error! Bookmark not defined.

2.6.3 Meningkatkan Belajar dengan Motion GraphicError! Bookmark not
defined.

2.6.4 Aspek dalam Pembuatan Motion GraphicError! Bookmark  not
defined.

Bangun Ruang Sisi Datar..............c.ccccceeevenen. Error! Bookmark not defined.
2.7.1 Pengertian Bangun Ruang Sisi Datar ....Error! Bookmark not defined.
Media Audio-Visual dan Motion Graphic....... Error! Bookmark not defined.

2.8.1 Keterkaitan Media Audio-Visual dengan Motion Graphic........... Error!

Bookmark not defined.

2.8.2 Keterkaitan Media Audio-Visual Motion Graphic dengan Materi

Bangun Ruang Sisi Datar.............c.ccccevevvvenne. Error! Bookmark not defined.

Kerangka BerpiKir..........ccccooveviiiiiiiiieiieennn Error! Bookmark not defined.

2.10Hasil Penelitian Terdahulu yang Relevan ...... Error! Bookmark not defined.



BAB 11l METODE PENELITIAN .....ooovvveeiiii Error! Bookmark not defined.

3.1 Desain Penelitian..........cccccoeieniiiiininiiieenn Error! Bookmark not defined.
3.2 PartiSipan .........ccocevveiiieieieee e Error! Bookmark not defined.
3.3 Populasi dan Sampel........cccooiiiiiniiiiiieen. Error! Bookmark not defined.
3.3.1 POPUIASI ..o, Error! Bookmark not defined.
3.3.2 SaMPel ..o Error! Bookmark not defined.
3.4 Instrumen Penelitian ..........ccccocooininiinnicienn. Error! Bookmark not defined.
AL TS o Error! Bookmark not defined.
3.4.2 Uji Validitas..........cccccevvevriieieccree Error! Bookmark not defined.
3.4.3 Uji Reliabilitas..........cccccevviveiieincne, Error! Bookmark not defined.
3.5 Prosedur Penelitian...........c.ccoceoniiiiiiicnennn, Error! Bookmark not defined.
3.6 AnNalisis Data.........cccccereririreieinceese e Error! Bookmark not defined.
3.6.1 Uji Normalitas ..........ccccovevviveireinenee Error! Bookmark not defined.
3.6.2 Uji HIpOtesiS........cccevvevveieiieieece e Error! Bookmark not defined.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ................. Error! Bookmark not defined.
4.1 Deskripsi Hasil Penelitian ...........cc.ccccovevvennane. Error! Bookmark not defined.
4.1.1 Uji Validitas..........cceeevvveieeieiic e Error! Bookmark not defined.
4.1.2 Uji Reliabilitas.........ccccooeveniiiiiniinn, Error! Bookmark not defined.
4.2 Deskripsi Hasil Pre-test dan Post-test .............. Error! Bookmark not defined.

4.3

4.2.1 Skor Hasil Pre-test Kelas Eksperimen ..Error! Bookmark not defined.
4.2.2 Skor Hasil Pre-test Kelas Kontrol......... Error! Bookmark not defined.
4.2.3 Skor Hasil Post-test Kelas Eksperimen.Error! Bookmark not defined.
4.2.4 Skor Hasil Post-test Kelas Kontrol........ Error! Bookmark not defined.
4.2.5 GaAIN oo Error! Bookmark not defined.

Temuan Hasil Penelitian Berdasarkan Rumusan Masalah................ Error!

Bookmark not defined.



4.3.1 Peningkatan Hasil Belajar Siswa Ranah Kognitif Aspek Mengingat (C1)
Antara Kelas yang Menggunakan Media Audio-Visual Motion Graphic dan
Kelas yang Tidak Menggunakan Media Audio-Visual Motion Graphic pada

Materi Bangun Ruang Sisi Datar .................... Error! Bookmark not defined.

4.3.2 Peningkatan Hasil Belajar Siswa Ranah Kognitif Aspek Memahami (C2)
Antara Kelas yang Menggunakan Media Audio-Visual Motion Graphic dan
Kelas yang Tidak Menggunakan Media Audio-Visual Motion Graphic pada

Materi Bangun Ruang Sisi Datar .................... Error! Bookmark not defined.

4.3.3 Peningkatan  Hasil Belajar Siswa Ranah Kognitif  Aspek
Mengaplikasikan (C3) Antara Kelas yang Menggunakan Media Audio-Visual
Motion Graphic dan Kelas yang Tidak Menggunakan Media Audio-Visual
Motion Graphic pada Materi Bangun Ruang Sisi DatarError!  Bookmark

not defined.

4.4 ANalisis DAta.........ccccceveriiinieiieiieeesc e Error! Bookmark not defined.
4.4.1 Uji Normalitas .......c.cccvevvevveieieeinenee Error! Bookmark not defined.
4.4.2 Uji HIPOLESIS.....cvevvreiecieciecie e Error! Bookmark not defined.

4.5 Pembahasan Temuan Penelitian ..................... Error! Bookmark not defined.

4.5.1 Pembahasan Temuan Penelitian Umum Error! Bookmark not defined.
4.5.2 Pembahasan Temuan Penelitian KhususError! Bookmark not defined.

BAB V SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN REKOMENDASIError! Bookmark
not defined.

5.1 SIMPUIAN ..o Error! Bookmark not defined.
5.1.1 Simpulan Umum........ccoceriienininnennnn, Error! Bookmark not defined.
5.1.2 Simpulan KhUSUS............ccocoviniiinienen, Error! Bookmark not defined.

5.2 IMPHKASI ..cvvevviiiiiiiiiiieee e Error! Bookmark not defined.

5.3 ReKOMENAAST ......oovvviviiiiiiiieieie e Error! Bookmark not defined.

5.3.1 Bagi Pendidik dan Calon Pendidik........ Error! Bookmark not defined.
5.3.2 Bagi SISWaA......ccoveviieiiieiiecie e Error! Bookmark not defined.

5.3.3 Bagi Sekolah..........c.ccooevviiiiiiiiiiiein Error! Bookmark not defined.



5.3.4 Bagi Peneliti Selanjutnya ...................... Error! Bookmark not defined.

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN I ............
LAMPIRAN II...........



DAFTAR TABEL
Tabel 3. 1 Desain Penelitian Nonequivalent Control Group Design.............. Error!
Bookmark not defined.
Tabel 3. 2 Populasi Penelitian Peserta Didik SMPN 1 Cimaung Error! Bookmark

not defined.

Tabel 3. 3 Sampel Penelitian...........c.ccocoovvviinnnn Error! Bookmark not defined.
Tabel 3. 4 Kisi-kisi Instrumen............c.ccoovvvvvnnnn Error! Bookmark not defined.
Tabel 4. 1 Skor Pre-test Kelas Eksperimen............ Error! Bookmark not defined.
Tabel 4. 2 Skor Pre-test Kelas Kontrol .................. Error! Bookmark not defined.
Tabel 4. 3 Skor Post-test Kelas Eksperimen.......... Error! Bookmark not defined.
Tabel 4. 4 Skor Post-test Kelas Kontrol ................ Error! Bookmark not defined.
Tabel 4.5 Nilai Gain.........cccoocvvveviieienee e Error! Bookmark not defined.
Tabel 4. 6 Rata-rata Skor Pre-test dan Post-test Kelas Eksperimen dan Kelas

Kontrol Aspek Mengingat (C1) ........ccccccvevveiveenenn. Error! Bookmark not defined.
Tabel 4. 7 Rata-rata Skor Pre-test dan Post-test Kelas Eksperimen dan Kelas

Kontrol Aspek Memahami (C2) ........cccceovvvvnnnnne. Error! Bookmark not defined.
Tabel 4. 8 Rata-rata Skor Pre-test dan Post-test Kelas Eksperimen dan Kelas

Kontrol Aspek Mengaplikasikan (C3) ................... Error! Bookmark not defined.
Tabel 4. 9 Uji Normalitas..........ccoceviiiivinnnnnnn Error! Bookmark not defined.
Tabel 4. 10 Uji Hipotesis Umum ..........c.cccovvvennne. Error! Bookmark not defined.
Tabel 4. 11 Uji Hipotesis Khusus Pertama ............ Error! Bookmark not defined.
Tabel 4. 12 Uji Hipotesis Khusus Kedua................ Error! Bookmark not defined.

Tabel 4. 13 Uji Hipotesis Khusus Ketiga............... Error! Bookmark not defined.



DAFTAR GAMBAR
Gambar 2. 1 Kerucut Pengalaman Edgar Dale ...... Error! Bookmark not defined.

Gambar 4. 1 Perbandingan Rata-rata Skor Pre-test dan Post test Kelas Eksperimen
dan Kelas Kontrol ..........cccocevvieninneninnee e Error! Bookmark not defined.
Gambar 4. 2 Rata-rata Gain Aspek Mengingat (C1) Kelas Eksperimen dan Kelas

KONIOL ..o Error! Bookmark not defined.
Gambar 4. 3 Rata-rata Gain Aspek Memahami (C2) Kelas Eksperimen dan Kelas

KONTIOL ... Error! Bookmark not defined.
Gambar 4. 4 Rata-rata Gain Aspek Mengaplikasikan (C3) Kelas Eksperimen dan

Kelas Kontrol ..., Error! Bookmark not defined.
Gambar 4. 5 Kurva Uji Hipotesis Umum............... Error! Bookmark not defined.
Gambar 4. 6 Kurva Uji Hipotesis Khusus PertamaError! Bookmark not defined.
Gambar 4. 7 Uji Hipotesis Khusus Kedua.............. Error! Bookmark not defined.
Gambar 4. 8 Kurva Uji Hipotesis Khusus Ketiga..Error! Bookmark not defined.



DAFTAR PUSTAKA

Abdulhak, Ishak., & Deni, Darmawan. (2013). TEKNOLOGI PENDIDIKAN.
Bandung: PT. REMAJA ROSDAKARYA.

Abdullah, D., & Maryati, T. (2019). PENGARUH MEDIA AUDIO VISUAL
TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR.
Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar, Vol. 4(2), 185-196.

Angkowo, Robertus., & A. Kokasih. (2007). OPTIMALISASI MEDIA
PEMBELAJARAN. Jakarta: Grasindo.

Arsyad, Azhar. (2014). MEDIA PEMBELAJARAN. Jakarta: PT Raja Grafindo
Persada.

Arifin, Zainal. (2014). Penelitian Pendidikan. Bandung: PT Remaja Rosda Karya.

Agib, Zainal. (2013). Model, Media, dan Strategi Pembelajaran Kontekstual
(Inovatif). Bandung: CV YRAMA WIDYA.

Basri, M., & Sumargono. (2018). MEDIA PEMBELAJARAN SEJARAH.
Yogyakarta: GRAHA ILMU.

Darmawan, Deni. (2012). Inovasi Pendidikan. Bandung: PT Remaja Rosdakarya.

Darmawan, Deni. (2017). Teknologi Pembelajaran. Bandung: PT Remaja Rosda
Karya.

Djamaluddin, Ahdar., & Wardana. (2019). BELAJAR DAN PEMBELAJARAN: 4
Pilar Peningkatan Kompetensi Pedagogis. Jakarta: CV. KAAFFAH
LEARNING CENTER.

Diantari, Wina., & Adirakasiwi, Alpha Galih. (2019). Analisis Kesalahan Siswa
SMP dalam Menyelesaikan Soal Berdasarkan Teori Van Hiele.
Soseomadika, 704-712.

Fitrianingtyas, Anggraini. (2017). PENINGKATAN HASIL BELAJAR IPA
MELALUI MODEL DISCOVERY LEARNING SISWA KELAS IV SDN
GEDANGANAK 02. E-Jurnal Mitra Pendidikan, Vol. 1(6), 708-720.

Fujianto, Rahmat Zainur., & Condra, Antoni. (2020). PRODUKSI DAN
EFEKTIVITAS MOTION GRAPHIC SEBAGAI MEDIA PROMOSI
ZETIZEN BATAM POS. Journal of Digital Education, Communication,
and Arts, Vol. 3(2), 104-123.



17

Hamalik, Oemar. (2008). PROSES BELAJAR MENGAJAR. Bandung: Bumi
Aksara.

Heriansyah., dkk. (2017). PENGARUH KONSEP BANGUN DATAR
TERHADAP KEMAMPUAN SISWA MENYELESAIKAN SOAL
BANGUN RUANG SISI DATAR. Jurnal llmiah: SoulMath, Vol. 5(1), 1-
1.

Kementerian Negara Riset dan Teknologi. (2006). Buku Putih. Penelitian
Pengembangan dan Penerapan IPTEK Bidang Teknologi Informasi dan
Komunikasi Tahun 2005-2025. Jakarta: Kementerian Negara Riset dan
Teknologi.

Magdalena., dkk. (2020). TIGA RANAH TAKSONOMI BLOOM DALAM
PENDIDIKAN. Jurnal Edukasi dan Sains, Vol. (1), 133-139.

Miftah, M. (2013). FUNGSI DAN PERAN MEDIA PEMBELAJARAN
SEBAGAI UPAYA PENINGKATAN KEMAMPUAN BELAJAR
SISWA. Jurnal KWANGSAN, Vol. 1(2), 95-105.

Nidawati. (2013). BELAJAR DALAM PERSPEKTIF PSIKOLOGI DAN
AGAMA. Jurnal Pionir, Vol. 1(1), 13-28.

Novitasari, Dian. (2016). PENGARUH PENGGUNAAN MULTIMEDIA
INTERAKTIF TERHADAP KEMAMPUAN PEMAHAMAN KONSEP
MATEMATIS SISWA. FIBONACCI, Vol. 2(2), 8-18.

Nuraini, Indah., dkk. (2017). Pembelajaran Matematika Geometri Secara Realistis
Dengan GeoGebra. Jurnal Matematika: Penerapan Geometri di Bidang
Matematika Secara Realistis dengan GeoGebra, Vol. 16(2), 1-6.

Nurmadiah., & Asmariani. (2019). TEKNOLOGI PENDIDIKAN. Jurnal Al-Afkar,
Vol. 7(1), 62-90.

Pane, Aprida., & Darwis Dasopang. (2017). BELAJAR DAN PEMBELAJARAN.
FITRAH Jurnal Kajian llmu-ilmu Keislaman, Vol. 3(2), 333-352.

Purwono, Joni., dkk. (2014). PENGGUNAAN MEDIA AUDIO-VISUAL PADA
MATA PELAJARAN ILMU PENGETAHUAN ALAM DI SEKOLAH
MENENGAH PERTAMA NEGERI 1 PACITAN. JURNAL TEKNOLOGI
PENDIDIKAN DAN PEMBELAJARAN, Vol 2(2), 127-144,



18

Putri, Faradina Lisanda., dkk. (2019). EFEKTIVITAS PENGGUNAAN MEDIA
VIDEO DAN ULAR TANGGA TERHADAP TINGKAT
PENGETAHUAN KESEHATAN REPRODUKSI SISWA KELAS XI.
JURNAL PENDIDIKAN KESEHATAN, Vol. 8(1), 23-35.

Rahma, Fatikh Inayahtur. (2019). MEDIA PEMBELAJARAN (KAJIAN
TERHADAP LANGKAH-LANGKAH PEMILIHAN MEDIA DAN
IMPLEMENTASINYA DALAM PEMBELAJARAN BAGI ANAK
SEKOLAH DASAR). PANCAAHANA: Jurnal Studi Islam, Vol. 14(2), 87-
99.

Regar, Ahmad Rokhi. (2020). PERANCANGAN IKLAN MOTION GRAPHIC
SEBAGAI MEDIA PROMOSI DEWANGGA LIL HAJJ WAL UMROH.
Arty: Jurnal Seni Rupa, Vol. 9(2), 122-127.

Revlinasari, Dea Amanda Amelia., dkk. (2021). ANIMASI MOTION GRAPHIC
DINAMIKA LITOSFER PADA MATA PELAJARAN GEOGRAFI
KELAS X SMA. JKTP: Jurnal Kajian Teknologi Pendidikan, Vol. 4(2),
119-232.

Rohmah, Annisa Nidaur. (2017). BELAJAR DAN PEMBELAJARAN
(PENDIDIKAN DASAR). CENDEKIA: Media Komunikasi Penelitian dan
Pengembangan Pendidikan Islam, Vol. 9(2), 193-210.

Rupawati, Dwi., dkk. (2017). Penerapan Media Pembelajaran Audio Visual Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Ekonomi. Jurnal Pendidikan Ekonomi
Manajemen dan Keuangan, Vol. 1(1), 21-30.

Rusman. (2009). MANAJEMEN KURIKULUM. Jakarta: PT RajaGrafindo Persada.

Rusman. (2017). Belajar dan Pembelajaran: Berorientasi Standar Proses
Pendidikan. Jakarta: PRENADA MEDIA GROUP.

Sanjaya, Wina. (2010). STRATEGI PEMBELAJARAN: Berorientasi Standar
Proses Pendidikan. Jakarta: Kencana Prenada Media Group.

Sanjaya, Wina. (2014). Media Komunikasi Pembelajaran. Jakarta: Kencana.

Saropi, Ahmad., & Riwinoto. (2019). PEMBUATAN 3D MOTION GRAPHIC
OBJEK WISATA TANJUNGRIAU FISHERISM MENGGUNAKAN
ASPEK SPATIAL, TEMPORAL, LIVE ACTION, DAN TYPOGRAPHY.
Journal of Applied Multimedia and Networking, Vol. 3(2).



19

Sinar. (2018). Metode Active Learning; Upaya Peningkatan Keaktifan dan Hasil
Belajar Siswa. Yogyakarta: CV Budi Utama.

Shidqi, Evan Ihdhar., & Apriliana, Dwi Astuti. (2018). PRODUKSI DAN
EFEKTIVITAS MOTION GRAPHIC PADA PROGRAM FEATURE
TELEVISI “INSPIRASIQU”. Jurnal limiah Teknik Studio, Vol. 4(1), 1-13.

Shir, Mohsen Fathi Dare., & Asadollahi, Mostafa. (2014). THE ROLE OF
MOTION GRAPHIC IN VISUAL COMMUNICATION, Indian J.Sci.Res,
Vol. 7(1), 820-824.

Siregar, Fairuz. (2017). PEMBUATAN MEDIA  KOMUNIKASI
MENGGUNAKAN MOTION GRAPHIC UNTUK SOSIALISASI JOB
FAMILY PADA BANK INDONESIA. Jurnal Desain, Vol. 4(3), 174-183.

Setiawati, Siti Marifah. (2018). TELAAH TEORITIS: APA ITU BELAJAR.
HELPER, Vol.. 35(1), 31-45.

Sukarno, Iman Satriputra., & Pindi, Setiawan. (2014). PERANCANGAN MOTION
GRAPHIC ILUSTRATIF MENGENAI MAJAPAHIT UNTUK PEMUDA-
PEMUDI. Jurnal Tingkat Sarjana Senirupa dan Desain, No. 1, 1-9.

Suprijanto. (2009). Pendidikan Orang Dewasa dari Teori hingga Aplikasi. Jakarta:
PT. Bumi Aksara.



