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ABSTRAK

Sri Ayu Lestari. 2022. Pengaruh Penggunaan Video Animasi sebagai Media Pembelajaran
IPS Terhadap Peningkatan Minat Belajar Siswa. Skripsi PGSD Kampus UPI di Serang. Dalam
setiap proses pembelajaran tidak terlepas dari media pembelajaran, menurut Rossi dan Breidle
media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan dalam proses pembelajaran. dalam
kegiatan pembelajaran media pembelajaran ini sangat penting akan tetapi pada nyatanya masih
banyak yang mengabaikan penggunaannya. Dalam menentukan media media pembelajaran harus
disesuaikan dengan kebutuhan siswa dan dalam pemilihan jenisnya harus disesuaikan dengan
perkembangan zaman. Seperti sekarang di mana zamannya perkembangan teknologi maka banyak
aplikasi yang dapat digunakan sebagai alat untuk membuat media pembelajaran. seperti dalam
penelitian ini, peneliti menggunakan aplikasi Kinemaster pro sebagai alat untuk membuat video
pembelajaran, video pembelajaran yang dibuat yaitu sebuah video pembelajaran yang di dalamnya
memuat materi tentang keragaman sosial budaya setiap Provinsi di Indonesia yang diperuntukkan
bagi siswa kelas 4 Sekolah Dasar. Video pembelajaran ini diterapkan kepada siswa kelas 4 SDN
Ciwalen sebagai treatment untuk meningkatkan minat belajar siswa minat belajar siswa sendiri
menurut Slametto adalah rasa suka terhadap sesuatu tanpa ada paksaan sehingga dapat
menyebabkan perubahan pengetahuan dan keterampilan. pendekatan yang digunakan adalah
pendekatan kuantitatif dengan metode penelitian eksperimen yang berbentuk pre-eksperimental
design dengan penelitian One Group Pretest-Posttest design, dalam melakukan analisis datanya
peneliti menggunakan Uji-T (paired sampel t-test) terhadap hasil pretest dan posttest siswa dengan
bantuan software SPSS. Dari hasil penelitian terjadi peningkatan terhadap setiap nilai pretest dan
posttest siswa dengan nilai rata-rata keseluruhan dalam pretest sebesar 39,39 dan nilai rata-rata
keseluruhan pada posttest sebesar 79,09, dan setelah dilakukan Uji-T didapatkan hasil sig 0,000 <
0,05, berdasarkan ini maka dikatakan bahwa video pembelajaran yang dibuat menggunakan
aplikasi Kinemaster Pro dapat meningkatkan minat belajar siswa kelas 4 SDN Ciwalen.

Kata Kunci : Kinemaster Pro, Video, Minat Belajar.
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ABSTRACK

Sri Ayu Lestari. 2022. The Effect of Using Video Animation as Social Science Learning Media
on Increasing Student Learning Interest. UPI Campus PGSD Thesis in Serang. In every
learning process can not be separated from the learning media, according to Rossi and Breidle
learning media is everything that is used in the learning process. in learning activities this learning
media is very important but in fact there are still many who ignore its use. In determining the
media, learning media must be adapted to the needs of students and the selection of types must be
adapted to the times. As now where the era of technological development is so many applications
that can be used as a tool to create learning media. as in this study, researchers used the Kinemaster
pro application as a tool for making learning videos, the learning videos made were learning videos
which contained material about socio-cultural diversity in each province in Indonesia which was
intended for grade 4 elementary school students. This learning video is applied to grade 4 students
at SDN Ciwalen as a treatment to increase student learning interest. According to Slametto, in
knowledge and skills. The approach used is a quantitative approach with experimental research
methods in the form of a pre-experimental design with the One Group Pretest-Posttest design
research. In analyzing the data, the researcher uses a T-test (paired sample t-test) on the results of
the students’ pretest and posttest with the help of software SPSS. From the results of the study
there was an increase in each student's pretest and posttest scores with an overall average score in
the pretest of 39.39 and an overall average score in the posttest of 79.09, and after the T-test was
carried out the results were sig 0.000 <0, 05, based on this it is said that learning videos made using
the Kinemaster Pro application can increase the learning interest of grade 4 students at SDN
Ciwalen.

Keywords: Kinemeter Pro, Video, Interest in Learning.
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