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ABSTRAK  

Pantai adalah sebuah bentuk geografis yang terdiri dari pasir, dan terdapat di daerah 

pesisir laut. Bagi Indonesia wilayah pesisir memiliki arti strategis karena 

merupakan wilayah peralihan antara ekosistem darat dan laut, serta memiliki 

potensi sumberdaya alam dan jasajasa lingkungan yang sangat kaya. Kekayaan 

sumberdaya tersebut menimbulkan daya tarik bagi berbagai pihak untuk 

memanfaatkan sumberdayanya dan berbagai instansi untuk meregulasi 

pemanfaatannya. Tujuan dari penciptaan karya ini merupakan sebuah bentuk ajakan 

dan pengingat kepada masyarakat melalui sebuah karya seni instalasi mengenai 

pelestarian sumber daya alam seperti pantai. Metode yang digunakan dalam skripsi 

penciptaan ini adalah proses kreatif berkarya. Pada metode ini, penulis melakukan 

empat tahapan yaitu pengumpulan ide gagasan, kontemplasi, stimulus dan tahap 

pengerjaan. Hasil dan temuan dari skripsi penciptaan ini adalah karya yang dibuat 

terdiri dari satu karya yang memiliki 3 potongan. Ukuran karya perpotongan yaitu 

80 x 120 cm. Semua karya yang penulis buat berdominan menggunakan resin dan 

setiap visual yang ditampilkan merupakan satu konsep. Temuan pada setiap karya 

memiliki tingkat kesulitan yan berbeda karena media yang digunakan penulis 

merupakan hasil eksploasi resin bening yang diterapkan sehingga menghasilkan 

karya yang mengkilat. Penciptaan karya ini merupakan sebuah kontribusi melalui 

karya seni yang divisualkan oleh penulis kedalam sebuah karya seni instalasi 

mengenai pentingnya melestarikan lingkungan. 
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PAINTING THROUGH RESIN MEDIA EXPLORATION. Department of Fine 

Arts Education, Faculty of Art and Design Education. Indonesia University of 

Education. 

  

ABSTRACT 

The beach is a geographical form consisting of sand, and is found in coastal areas 

of the sea. For Indonesia, coastal areas have a strategic meaning because they are 

transitional areas beetwenland and sea ecosystems, and have very rich potential 

natural resources and eviromental service. The wealth of these resources creates 

an attraction for various parties to utilize their resources and various agencies to 

regulate their utilization. The purpose of creating this work is a form of invitation 

and reminder to the public through an installation art work regarding the 

preservation of natural resources such as beaches. The method used in this creation 

thesis as a creative work process. Stimulus and stages of work.The results and 

finding of this creation thesis are works made consisting of one work that has 3 

pieces. The size of the intersection work is 80 x 120 cm. all of the works that the 

author makes predominantly use resin and every visual that is displayed is a 

concept. Work of the art visualized by the author into an installation work of art 

regarding the importance of preserving the environment.  
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