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ABSTRAK 
 

Farid Aldin Albarosi (1807500). Pengembangan Media Pembelajaran 
Berbasis Komputer Nature Educate World Untuk Anak Usia Dini. 

Skripsi Program Studi Teknologi Pendidikan, Departemen Kurikulum dan 
Teknologi Pendidikan, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan 
Indonesia. Tahun 2022 

Tujuan dari penelitian ini adalah (1) untuk mengetahui penentuan materi dalam 
pengembangan media pembelajaran Nature Educate World (NEW). (2) Untuk 
mengetahui proses desain dan pengembangan Nature Educate World (NEW) 
sebagai media pembelajaran. (3) Untuk mengetahuai implentasi media 
pembelajaran Nature Educate World (NEW) dalam proses pembelajaran (4) 
Untuk mengetahui respon pengguna terhadap Nature Educate World (NEW) 
sebagai media pembelajaran anak usia dini. Berdasarkan pengamatan peneliti 
terhadap siswa, orang tua dan guru kurangnya inovasi media menjadi salah satu 
hambatan saat pembelajaran. Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk 
mengembangkan salah satu media pembelajaran berbasis komputer yang 
menggunakan model gabungan antara permainan dan juga materi pelajaran yang 
digunakan untuk anak usia dini yaitu materi tentang pengenalan hewan. Penelitian 
ini merupakan penelitian Design & Development (D&D) dengan langkah-langkah 
yang diadaptasi dari model Ken Peffers, dkk. Penelitian ini dilakukan dengan 
melibatkan ahli media ahli materi, dan pengguna. Hasil penelitian dari penelitian 
ini berupa media pembelajaran berbasis komputer Nature Educate World (NEW) 
yang berisi materi pengenalan hewan. Kemudian hasil penelitian menunjukkan 
bahwa media yang dikembangkan layak digunakan untuk pembelajaran anak usia 
dini, terlihat dari hasil validasi ahli media yaitu 80% Ahli media pertama dan 78% 
dari ahli media kedua. Selanjutnya dapat dilihat dari hasil angket pengguna 
menunjukkan bahwa rata-rata persentase jawaban setiap aspek adalah 91% yang 
berarti media Nature Educate World (NEW) dapat diterima dan digunakan untuk 
pembelajaran anak usia dini. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Media Pembelajaran Berbasis Komputer, 
Anak Usia Dini 
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The objectives of this study are (1) to determine the determination of material in 
the development of learning media Nature Educate World (NEW). (2) To find out 
the design and development process of Nature Educate World (NEW) as a 
learning medium. (3) To find out the implementation of Nature Educate World 
(NEW) learning media in the learning process (4) To find out the user's response 
to Nature Educate World (NEW) as a learning medium for early childhood. Based 
on researchers' observations of students, parents and teachers, the lack of media 
innovation is one of the obstacles in learning. Therefore, researchers are interested 
in developing a computer-based learning media that uses a combined model of 
games and also subject matter used for early childhood, namely material about 
animal recognition. This research is a Design & Development (D&D) study with 
steps adapted from the model of Ken Peffers, et al. This research was conducted 
by involving media experts, material experts, and users. The results of this study 
are in the form of computer-based learning media Nature Educate World (NEW) 
which contains animal introduction materials. Then the results of the study 
showed that the developed media was suitable for use in early childhood learning, 
as seen from the validation results of media experts, namely 80% of the first 
media experts and 78% of the second media experts. Furthermore, it can be seen 
from the results of the user questionnaire showing that the average percentage of 
answers for each aspect is 91%, which means that Nature Educate World (NEW) 
media can be accepted and used for early childhood learning. 

ABSTRACT 
 

Farid Aldin Albarosi (1807500). Nature Educate World's Computer-Based 
Learning Media Development for Early Childhood. 

Thesis of Educational Technology Study Program, Department of Curriculum and 
Educational Technology, Faculty of Education, University of Education 
Indonesia. 2022 

 

 
Keywords: Learning Media, Computer-Based Learning Media, Early Childhood 
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