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RÉSUMÉ 

 

Novianingsih, Sindi Gilang. (2022). Élaboration Du Média D’Auto-Apprentissage 

Sous La Forme D’Un Site Apprendre La Civilisation Française « ACIF » Basé sur 

Le CECRL. Bandung : UPI 

 

Cette recherche a été réalisée dans le but d'élaborer un média d'apprentissage 

alternatif pour l'apprentissage de la civilisation française au niveau A2. Par 

conséquent, les objectifs de cette recherche sont : (1) Décrire comment élaborer du 

média d’auto-apprentisage « ACIF » basé sur CECRL. (2) Décrire le profil du 

média d’auto-apprentisage « ACIF » basé sur le CECRL et formuler les étapes de 

son élaboration. (3) Produire le média d’auto-apprentissage « ACIF ». (4) Décrire 

les étapes de l’utilisation du média d’auto-apprentisage « ACIF ». Cette recherche 

a été menée à l'aide de la méthode de recherche R&D consistant en l'étape de 

développement des médias adaptée avec le modèle 4D par Thiagarajan 

(Suryaningtyas, 2013). L'entretien, les questionnaires et les fiches d'évaluations ont 

été utilisés comme instruments pour soutenir cette conduite de recherche. Les 

résultats de cette recherche ont été (1) La description de l’élaboration du média 

d'auto-apprentissage sous la forme d’un site ACIF pour l'apprentissage de la 

civilisation française au niveau A2. (2) L’élaboration de média d'auto-apprentissage 

sous la forme d’un site ACIF pour l'apprentissage de la civilisation française au 

niveau A2 qui présentent de matériel d'apprentissage limités par le CECRL. (3) La 

description de l'utilisation de ce média d'apprentissage. Basé sur les validations de 

l'expert en apprentissage de la langue française et de l'expert en média 

d’apprentissage, ce média d'apprentissage peut être utilisé comme support 

d'apprentissage pour l'apprentissage de la civilisation française au niveau A2. 

 

Mots-clés : Civilisation Française au niveau A2, Élaboration du support 

d’apprentissage, Le média du site ACIF 
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ABSTRAK 

 

Novianingsih, Sindi Gilang. (2022). Elaborasi Media Pembelanjaran Mandiri 

Berbentuk Situs Berbasis CECRL. Bandung: UPI 

 

Penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan media pembelajaran 

alternatif untuk pembelajaran kebudayaan Prancis (Civilisation Française) tingkat 

A2. Oleh sebab itu, tujuan penelitian ini adalah: (1) Mendeskripsikan proses 

elaborasi media pembelajaran mandiri berbentuk situs berdasarkan CECRL 

dilakukan. (2) Mendeskripsikan profil situs sebagai media pembelajaran 

kebudayaan Prancis tingkat A2. (3) Membuat media pembelajaran mandiri 

berbentuk situs (4) Mendeskripsikan langkah-langkah penggunaan media situs 

ACIF sebagai media pembelajaran kebudayaan Prancis tingkat A2. Penelitian ini 

dilakukan dengan menggunakan metode penelitian R&D yang terdiri dari tahapan 

pengembangan media yang diadaptasi dari model 4D oleh Thiagarajan 

(Suryaningtyas, 2013). Wawancara, angket dan lembar evaluasi digunakan 

sebagai instrumen yang mendukung pelaksanaan penelitian ini. Hasil penelitian ini 

adalah (1) Deskripsi pengembangan media pembelajaran situs ACIF untuk 

pembelajaran kebudayaan Prancis tingkat A2. (2) Pengembangan media 

pembelajaran mandiri berbentuk situs untuk pembelajaran kebudayaan Prancis 

tingkat A2 yang menyajikan materi pembelajaran yang dibatasi oleh CECRL. (3) 

Deskripsi cara menggunakan media pembelajaran ini. Berdasarkan validasi ahli 

pembelajaran bahasa Prancis dan ahli media, media pembelajaran ini dapat untuk 

dimanfaatkan sebagai media pembelajaran untuk pembelajaran kebudayaan 

Prancis tingkat A2. 

 

Kata kunci: Elaborasi media pembelajaran, Media situs ACIF, kebudayaan 

Prancis tingkat A2 
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ABSTRACT 

 

Novianingsih, Sindi Gilang. (2022). Elaboration of the Self-Learning Media in the 

Form of a Site Learning French Civilization "ACIF" Based on CECRL. Bandung: 

UPI 

This research has been done in order to elaborate an alternative learning 

media for French civilization Level A2. Therefore, this research objectives are: (1) 

Describing the process of elaborating self-learning media in the form of websites 

based on CECRL. (2) Describe the profile of the site as a media for French 

civilization level A2. (3) Producing self-learning media in the form of websites (4) 

Describe the steps of using website ACIF as media for French civilization level A2. 

This research has been conduct using R&D research method consist of the media 

development step adapting of model 4D from Thiagarajan (Suryaningtyas, 2013). 

The interview, questionnaires and evaluations sheet were used as the instruments 

that support this research conduction. The results of this research are (1) The 

description of the development of ACIF site learning media for French civilization 

learning A2. (2) The creation of self-learning media in the form of sites for learning 

French civilization level A2 which presents learning materials that are limited by 

CECRL. (3) The description of how to use this learning media. Based on the 

validations of the expert in French language learning and the expert in media, this 

learning media is possible to be used as learning media for French civilization level 

A2. 

 

Keywords: Development of media learning, French Civilization for A2, The site 

media ACIF 
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2.5.3. Le matériel d’apprentissage pour la civilisation française ................. 39 

2.6 Produit de la recherche ...................................................................................... 42 

CHAPITRE III MÉTHODOLOGIE DE LA RECHERCHE ................................ 44 

3.1 Méthode de recherche ........................................................................................ 44 

3.2 La population et l’échantillon de recherche ................................................... 47 

3.3 Définitions opérationnelles ............................................................................... 47 

3.4 Instruments de la recherche .............................................................................. 48 

3.4.1 La grille d’évaluation ......................................................................... 51 
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