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ABSTRAK 
 

Alfathannia Kinanti (2023) Integrasi Media Pembelajaran Video Animasi Leuit 

Pada Materi Keliling Bangun Datar Menggunakan Model ADDIE di Kelas IV SD. 

 
 

Pendidikan sangat mempengaruhi kualitas yang betujuan untuk mencerdaskan 

kehidupan bangsa. Dalam suatu pembelajaran ada mata pelajaran matematika yang 

identik dengan rumus dan angka. Hal ini menjadikan siswa beranggapan bahwa 

matematika adalah mata pelajaran yang sulit. pengembangan media pembelajaran 

berbasis video animasi merupakan salah satu solusi potensial untuk masalah ini. 

untuk menunjang suatu pembelajaran berbasis budaya serta dalam rangka 

memudahkan guru dalam mengajarkan matematika khususnya pada materi bangun 

datar, pembuatan media pembelajaran berbasis video animasi dengan 

mengintegrasikan nilai-nilai kebudayaan menjadi sangat penting. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui desain integrasi media pembelajaran video animasi 

Rumah Adat Leuit pada materi keliling bangun datar menggunakan model ADDIE 

di Kelas IV SD” Penelitian pengembangan ini berjudul “Integrasi Media 

Pembelajaran Video Animasi Leuit Pada Materi Keliling Bangun Datar 

Menggunakan Model ADDIE di Kelas IV SD”. Hasil keseluruhan dari uji coba yang 

sudah dilakukan oleh dosen, pengguna dan di uji cobakan kepada peserta didik bahwa 

video animasi lueit menggunkan materi keliling bangun datar layak digunakan. 

Video animasi adalah salah satu media yang sangat berguna bagi pengguna untuk 

menyampaikan materi mengenai budaya lueit pada materi keliling bangun datar. Hal 

juga berkaitan pendapat (Kustiawan, 2017) di mana salah satu fungsi media 

pembelajaran adalah mengatasi waktu, ruang dan tempat. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran video animasi, leuit, Baduy, Bangun Datar 
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ABSTRACT 

 
 

Alfathannia Kinanti (2023) Integration of Leuit Animated Video Learning Media on Circular Shape 

Materials Using the ADDIE Model in Grade IV SD. 

 
 

Education greatly influences the quality which aims to educate the life of the nation. 

In a study there are mathematics subjects that are identical to formulas and numbers. 

This makes students think that mathematics is a difficult subject. the development of 

animated video-based learning media is one potential solution to this problem. To 

support a culture-based learning and in order to make it easier for teachers to teach 

mathematics, especially in flat shape material, making animated video-based 

learning media by integrating cultural values is very important. This study aims to 

determine the integration design of Leuit Traditional House animated video 

instructional media on circular geometric material using the ADDIE model in Class 

IV SD." ”. The overall result of the trials that have been carried out by lecturers, 

users and tested on students is that the lueit animated video using circular flat 

material is feasible to use. Animated video is one of the media that is very useful for 

users to convey material about lueit culture in material around flat shapes. This is 

also related to opinion (Kustiawan, 2017) where one of the functions of learning 

media is to overcome time, space and place. 

 

Keyword : Animation video learning media, leuit, Baduy, Bangun Datar 
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