BAB V
SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN REKOMENDASI

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media permainan sains
volcano eruption sub tema gejala alam untuk memfasilitasi perkembangan sosial
emosional anak usia 5-6 tahun, dapat disimpulkan:

Hasil analisis dan eksplorasi dari studi pendahuluan dengan cara studi
lapangan di RA Rihadatul Khoeriyah dan studi literatur, ditemukan bahwa
penggunaan media permainan sangat jarang digunakan Kkhususnya untuk
memfasilitasi perkembangan sosial emosional anak. pengembangan aspek sosial
emosional masih menggunakan metode ceramah tanpa menggunakan media. Oleh
karena itu, solusi yang dibutuhkan yaitu sebuah produk berupa media permainan
sains, peneliti mengembangkan media permainan sains volcano eruption sub tema
gejala alam untuk memfasilitasi perkembangan sosiak emosional anak usia 5-6
tahun. Desain dan konstruksi media permainan sains volcano eruption untuk
memfasilitasi perkembangan sosial emosional anak usia 5-6 tahun disusun dan
dikembangkan berdasarkan dari hasil temuan dari sebuah permasalahan di RA
Rihadatul Khoeriyah. Pada tahap ini, menghasilkan sebuah produk berupa media
permainan untuk memfasilitasi perkembangan sosial emosional anak 5-6 tahun
dinamai media "Volcano Eruption”. Berdasarkan dari hasil observasi yaitu
dengan melakukan uji coba sebanyak dua tahap yang di dalamnya memuat terkait
observasi observasi kemampuan guru dalam menggunakan skenario media,
observasi aktivitas anak, observasi kemampuan sosial emosional anak 5-6 tahun,
keefektifan penggunaan media, dan angket respon guru, dapat dikategorikan
sebagai media yang "layak” untuk digunakan dalam proses pembelajaran sesuai
dengan respon positif yang ditunjukan oleh guru dan juga anak.

5.2 Implikasi

Penelitian Pengembangan Media Permainan Sains Volcano Eruption Sub

Tema Gejala Alam untuk Memfasilitasi Perkembangan Sosial Emosional Anak 5-

6 Tahun yang dirancang memiliki implikasi sebagai berikut.
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1. Media permainan sains volcano eruption yang dikembangkan dapat membantu
anak memahami materi pada tema Alam Semesta sub tema Gejala Alam.

2. Media permainan sains volcano eruption yang dikembangkan dapat menunjang
guru dalam menyampaikan materi pengenalan Gejala Alam khususnya gunung
meletus.

3. Media permainan sains volcano eruption yang dikembangkan praktis, sehingga
mudah digunakan oleh guru dan anak.

4. Media permainan sains volcano eruption yang dikembangkan dapat

memfasilitasi perkembangan sosial emosional pada anak usia 5-6 tahun.

5.3 Rekomendasi
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, peneliti merasa bahwa
penelitian ini belum sempurna, peneliti juga meyakini bahwa penelitian ini
sepatutnya tidak berhenti sampai di sini. Dengan tantangan zaman dan tuntutan
pembaruan zaman tentu pengembangan permainan harus terus-menerus dilakukan
agar tetap mengikuti perkembangan dan dapat menghasilkan produk yang lebih
paripurna. Berikut merupakan beberapa rekomendasi dari peneliti.
1. Bagi Guru
Peneliti merekomendasikan kepada guru untuk menggunakan media
pembelajaran ketika kegiatan pembelajaran khususnya pada aspek sosial
emosional anak, dan mengenalkan konsep-konsep sains pada anak melalui
permainan sains.
2. Bagi Sekolah
Peneliti merekomendasikan kepada sekolah untuk senantiasa memberikan
dukungan dan kesempatan kepada guru untuk mengikuti pelatihan terkait
media pembelajaran dan permainan supaya dapat menambah pengalaman
serta dapat berinovasi dalam kegiatan pembelajaran untuk memfasilitasi
perkembangan seluruh aspek perkembangan pada anak khususnya aspek
sosial emosional, dan senantiasa memberikan kesempatan untuk peneliti-
peneliti selanjutnya terkait perkembangan sosial emosional anak usia dini.

3. Bagi Peneliti Selanjutnya
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Peneliti merekomendasikan kepada peneliti selanjutnya supaya dapat melakukan
penelitian yang lebih detail terkait media permainan sains bagi anak untuk

memfasilitasi aspek-aspek perkembangan anak yang lain.
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