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ABSTRAK 

MUHAMAD BASIT, 2022, KISAH SAIDJA DAN ADINDA DARI 

KABUPATEN LEBAK SEBAGAI IDE PENCIPTAAN BUKU KOMIK. 

Kisah Saidja dan Adinda merupakan kisah yang ditulis pada novel Max Havelaar Bab 17, 

kisah ini cukup populer dan menjadi ikonik di Kabupaten Lebak. Namun, kepopuleran 

kisahnya tidak banyak diketahui oleh remaja baik di dalam maupun di luar Kabupaten 

Lebak, hal itu karena rendahnya budaya membaca masyarakat Indonesia. Berdasarkan 

survei yang dilakukan oleh penulis, terlihat bahwa belum ada buku komik yang secara 

spesifik mengangkat Kisah Saidja dan Adinda dengan gaya semi kartun. Maka dari itu, 

penulis sebagai pelaku di bidang akademis, merancang buku komik yang mengenalkan 

Kisah Saidja dan Adinda dengan cerita sederhana dan gaya semi kartun. Penulisan skripsi 

ini bertujuan untuk mengembangkan gagasan dan mendeskripsikan visualisasi buku komik 

Kisah Saidja dan Adinda. Metode penciptaan yang digunakan yaitu dengan pendekatan 

design thingking dengan tahap empathize, define, ideate yang dikemas dalam satu ide 

berkarya, kemudian dilanjutkan dengan prototype, hingga test. Dalam pembuatanya, 

penulis menggunakan data dari informasi yang bersumber dari artikel, buku novel, dan 

film. Buku komik ini berisikan Kisah Saidja dan Adinda dari masa kecil sampai dewasa 

dengan segala konflik yang terjadi di dalamnya. Penulis menggunakan teknik ilustrasi 

digital dengan penggayaan semi kartun. Warna yang digunakan yaitu warna analog, buku 

komik Kisah Saidja dan Adinda ini adalah sebuah karya studi yang masih memilik banyak 

kekurangan harapan dengan adanya riset lebih lanjut tentang karya ini dapat membuat 

karya ini menjadi lebih baik lagi. 

 

Kata kunci: Komik, Saidja, Ilustrasi, Multatuli
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ABSTRACT 

MUHAMAD BASIT, 2022, SAIDJA AND ADINDA A STORY FROM LEBAK 

REGENCY AS A COMIC BOOK CREATION IDEA. 

The story of Saidja and Adinda is a story written in the novel Max Havelaar Chapter 17, 

this story is quite popular and has become an icon in Lebak Regency. However, the 

popularity of his story is not widely known by teenagers both inside and outside Lebak 

Regency, this is due to the low reading culture of the Indonesian people. Based on a survey 

conducted by the authors, it appears that there is no comic book that specifically presents 

the story of Saidja and Adinda in a semi-cartoon style. Therefore, the writer as an actor in 

the academic field, designed a comic book that introduces the story of Saidja and Adinda 

with a simple story and semi-cartoon style. Writing this thesis aims to develop ideas and 

describe the visualization of the comic book The Story of Saidja and Adinda. The creation 

method used is the design thinking approach with the empathize, define, ideate stages 

which are packaged in one work idea, then proceed with the prototype, up to the test. In 

making it, the author uses data from information sourced from articles, novels, and films. 

This comic book contains the story of Saidja and Adinda from childhood to adulthood with 

all the conflicts that occur in it. The author uses digital illustration techniques with a semi-

cartoon style. The colors used are analogous colors, the comic book The Story of Saidja 

and Adinda is a work of study that still has a lot of hopelessness with further research on 

this work that can make this work even better. 
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