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ABSTRAK 

ANALISIS PERFORMA ARSITEKTUR MODEL-VIEW-VIEWMODEL 

DALAM APLIKASI CHATBOT BERBASIS ANDROID 

Oleh 

Hafizh Firdaus Yuspriana 

1905092 

Perkembangan teknologi internet yang pesat disertai tingginya penggunaan 

perangkat seluler telah menjadi peran besar dalam memajukan Teknologi Informasi 

dan Komunikasi di Indonesia. Peran internet terhadap pengguna nyatanya bagaikan 

pedang bermata dua yang memberikan dampak positif serta negatif yang salah 

satunya adalah memudahkan akses pada konten pornografi dan telah menjadi 

menyebab dalam adanya kecanduan pornografi bahkan untuk usia dini. Penelitian 

ini bertujuan untuk merancang aplikasi chatbot deteksi kecanduan pornografi 

berbasis Android kemudian menganalisis performa arsitektur Model-View-

ViewModel (MVVM) terhadap Model-View-Presenter (MVP) terhadap metrik 

kecepatan waktu startup dan penggunaan sumber daya untuk CPU, memori, dan 

energi. Metode penelitian yang digunakan adalah Design Research Methodology 

(DRM) dan pengujian dengan Architecture Tradeoffs Analysis Method (ATAM) 

yang digunakan untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan dari arsitektur yang 

diteliti. Hasil penelitian didapatkan bahwa performa dari arsitektur MVVM unggul 

dari arsitektur MVP pada setiap metrik pengujian yang diteliti. 

Kata kunci: Arsitektur Android, ATAM, MVP, MVVM, Performa, Pornografi 
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ABSTRACT 

PERFORMANCE ANALYSIS OF MODEL-VIEW-VIEWMODEL 

ARCHITECTURE IN ANDROID-BASED APPLICATION 

by 

Hafizh Firdaus Yuspriana 

1905092 

Rapid development of internet technology accompanied by the high use of mobile 

devices has played a major role in advancing Information and Communication 

Technology in Indonesia. The role of the internet for users is in fact like a double-

edged sword that has positive and negative impacts, one of which is facilitating 

access to pornographic content and has become a cause of pornography addiction 

even at an early age. This study aims to design an Android-based pornography 

addiction chatbot application and analyze the performance of the Model-View-

ViewModel (MVVM) architecture against the Model-View-Presenter (MVP) on 

startup time speed metrics and resource usage for CPU, memory, and energy. The 

research method used is Design Research Methodology (DRM) and testing with the 

Architecture Tradeoffs Analysis Method (ATAM) which is used to determine the 

advantages and disadvantages of the architecture being studied. The results show 

that the performance of the MVVM architecture is relatively superior to the MVP 

architecture in each of the test metrics studied. 

Keyword: Android Architecture, ATAM, MVP, MVVM, Performance, 

Pornography 
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