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HASYDAN DZIKRI FATHONI 

NIM.1805015 

ABSTRAK 

Perkembangan zaman pada masa ini kian begitu pesat, teknologi terus berkembang 

hampir di semua aspek, tak terkecuali pada bidang perangkat mobile contohnya 

seperti smartphone, berkat kemajuan teknologi mobile phone menjelma menjadi 

dapat melakukan berbagai hal yang dulunya hanya bisa dilakukan di perangkat 

komputer sekarang dapat dilakukan di perangkat smartphone. Oleh karenanya perlu 

adanya pengembangan media belajar berbasis smartphone untuk mendukung 

kegiatan belajar siswa. Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengetahui perancangan 

aplikasi BelPython, (2) mengetahui pengembangan aplikasi BelPython, dan (3) 

mengetahui apakah aplikasi BelPython dapat berguna bagi pengguna. Penelitian ini 

menggunakan metode penelitian R&D (Research and Development) dan metode 

pengembangan MDLC (Multimedia Development Life Cycle) yang terdiri dari 6 

Tahapan yakni Concept, Desing, Material Collecting, Testing, dan Distribution. Hasil 

penelitian ini diharapkan dapat bernilai praktis sebagai alternatif media pembelajaran 

pemrograman dasar di SMK pada jurusan TKJ. 
 

Kata Kunci: android, media pembelajaran, pemrograman dasar, python  
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