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ABSTRAK

PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMPUTER “TAMAN
BELAJAR” UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR PADA
MATERI INTERAKSI SOSIAL DI KELAS 5 SEKOLAH DASAR

Oleh
Annisa Chusnul Khotimah
1801463

Pembelajaran pada setiap zaman memiliki perubahan secara terus menerus, hal ini
dilakukan guna menciptakan pembelajaran yang efektif serta efisien. Peningkatan
suatu kualitas pembelajaran pada saat ini yaitu semakin banyak nya media
pembelajaran yang turut membantu guru dan siswa untuk menciptakan
pembelajaran yang menyenangkan sehingga meningkatkan hasil belajar dari setiap
individu peserta didik, hal ini dikarenakan media pembelajaran mampu
memfasilitasi gaya belajar dari setiap siswa sesuai dengan kebutuhannya.
Pembelajaran IPS terutama pada materi Interaksi Sosial, hanya dilakukan secara
metode ceramah oleh guru diakibatkan keterbatasan waktu yang dimiliki pada saat
pembelajaran serta keterbatasan dari siswa apabila ingin diadakan praktik.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah terdapat peningkatan hasil belajar
pada kelas 5 Sekolah Dasar dengan menggunakan media pembelajaran komputer
berbasis Articulate Storyline 3. Penelitian dilaksanakan sebagai sarana untuk
memperkenalkan media pembelajaran interaktif yang diharapkan bisa
meningkatkan pengetahuan siswa dan memberikan pengalaman belajar yang
menyenangkan. Penelitian menggunakan pendekatan kuantitatif yaitu metode Pre
Experimental Design.dengan desain penelitian One Group Pretest & Postest
Design. Subjek dari penelitian ini yaitu siswa kelas 5 SD Andir Mukti dengan
menggunakan teknik pengambilan sampel yaitu sampling total/sensus. Berdasarkan
penelitian diperoleh hasil penelitian yang menunjukkan terdapat peningkatan pada
hasil belajar siswa pada ranah kognitif Pemahaman, Penerapan dan Analisis pada
saat sebelum dan sesudah diberikan treatment melalui penggunaan Media
Pembelajaran Komputer “Taman Belajar”.

Kata Kunci : media pembelajaran komputer, hasil belajar, ilmu pengetahuan sosial

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur dipanjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena berkat rahmat dan
karunia-Nya penulis dapat diberikan kemudahan dalam menyelesaikan penulisan skripsi
ini yang berjudul “ Penggunaan Media Pembelajaran Komputer “Taman Belajar” Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Pada Materi Interaksi Sosial Di Kelas 5 Sekolah Dasar”.
Penulisan karya ilmiah ini dibuat sebagai salah satu syarat penulis untuk mendapatkan gelar
sarjana pada Program Studi Teknologi Pendidikan Universitas Pendidikan Indonesia.

Penelitian ini berisikan mengenai penerapan media pembelajaran komputer untuk
membantu siswa dalam memahami materi serta mendapatkan pengalaman belajar baru
sehingga mampu meningkatkan hasil belajar dari tiap individu siswa. Dalam penulisannya,
penulis mendapatkan banyak pengalaman baru yang oleh karena itu penulis mengucapkan
rasa hormat dan terimakasih yang mendalam kepada semua pihak yang telah membantu
penulis dalam penulisan skripsi ini. Penulis juga berterimakasih kepada Prof. Dr. Deni
Darmawan, M.Si., M.Kom., MCE. dan Bapak Dadi Mulyadi, M.T selaku pembimbing dari
penulis yang sudah memberikan banyak ilmu serta pelajaran yang sangat berharga kepada
penulis.

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat bagi masyarakat, dan bagi
individu yang memiliki kebutuhan atas skripsi ini, serta untuk menambah kajian keilmuan
Teknologi Pendidikan. Penulis juga berharap mendapatkan manfaat serta ilmu dari proses

penulisan skripsi ini agar menjadi bekal yang sangat bernilai di masa depan penulis.

Cirebon, November 2022

Penulis

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN ...t eee e e e e e e e e e neee s iii
HALAMAN PERNYATAAN TENTANG KEASLIAN SKRIPSI DAN

PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME ... iv
UCAPAN TERIMAKASIH ..ottt ettt s ettt eret e s st e s st e s snreeeesanres Y
F AN T X T AN - TR Vi
DAFTAR IS oottt e et e e et e e e et e e e e eeeeanns viii
DAFTAR TABEL ...ttt et ettt e e et e e e et e e e e e e e e e e e e e ananes X
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt et et et e s et e s e et e e ea et e s sa et e e sataeeenanes Xi
BAB | PENDAHULUAN ..ottt et e e e e e e ae e e e e et e e e aeeeeeanenes 1
1.1 Latar BelaKang ......ccooveieiiiiiiiiieeee s 1
1.2 RUMUSAN MASBIAN ...ttt ettt e e e e e e e et eteeeseese et eeeeeseaanes 5
1.3 TUJuaN PENEIITIAN ..o 6
1.4  Manfaat Hasil PENEITIAN .......eviiieeeiee ettt et e e et e e e et e e e ere e e e anes 6

BAB Il KAJIAN TEORI PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN
KOMPUTER “TAMAN BELAJAR” UNTUK MENINGKATKAN HASIL
BELAJAR PADA MATERI INTERAKSI SOSIAL DI KELAS 5 SEKOLAH DASAR

8

2.1 PemMbDEIGJAIAN ... 8
2.1.1 Komponen Pembelajaran .........ccocciiiiiiiecic e 10

2.2 Media PEmDbEIAJaran ..........ccccoe i 14
2.2.1 Kiasifikasi Media Pembelajaran...........ccocooveiiiiiiiiiieeeees 15
2.2.2 Kriteria Memilih Media Pembelajaran............cccooeoviiiiniiinnccce 16
2.2.3 Media Pembelajaran KOMPULET..........cooiiiiiiirieicee s 16

2.3 HaSIH BEIAJAr........ccviiiieiicece et 18
231 Ranah Kognitif.........ccooiiiii e 19
2.3.2 RaNaN ATEKLIT.......coooiiec e 20
2.3.3 RaNah PSIKOMOLOK .........ocieiiieciccie e 20

2.5 Mata Pelajaran IImu Pengetahuan Sosial ............cccooiiiiiiiiiinnceec e 21
2.6 Hipotesis dan Kerangka Berfikir Penelitian...........ccccoooviviviinniieneeeeeen 23
BAB 111 METODE PENELITIAN ..ottt 26
3.1 Metode Penelitian 26
3.2 DeSain Penelitian........ccooiiiiiiiiiie s 27
3.3 Variabel Penelitian .........cccveviiiiieic e 28

viii



3.4 Populasi dan Sampel Penelitian............ccooviveiiiie i e 30

34.1 POPUIBST ... 30
3.4.2 SAMPEL..e s 30

3.5 INSrUMEN PENEITIAN. ......o i 31
TR T8 A I SO PSP UPTURTPRRUTPROPTPN 31

3.6 ANAIISIS DALA ....eveeiee ittt 33
3.6.1 Teknik ANaliSiS Data.........cccooveieiiiiiiinie e 33
3.6.2 Validitas INSTIUMEN ......oovviieie e e 34
3.6.3 REIADITITAS ... 35
3.6.4 UJiE NOIMAITAS.....eeveeeeeee e 36
3.6.5 UJi HIPOTESIS ..ttt st 36
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ... 38
4.1  Pelaksanaan Penelitian ... e 38
4.2 HaSI PENEIITIAN ..o e 40
421 Uji Normalitas Hasil Belajar..........c.ccovviveiiciiiinceeeeeee e 42
4.2.2 Uji Paired Sample T-teSt......iiiiiiiiiicie e e 43
423 UJi HIPOTESES ..o 43
424 Analisis Data Hasil Pretest .........cccooovieiiieieiiiiene e 44
4.2.5 Analisis Data Hasil POSIESL..........cccceiieiieiiniiieie e 45
4.2.6 Analisis Data Perbandingan Hasil Pretest dan Postest ............ccccccvvennee. 46

4.3 PeMDANGSAN.......cciiiiiieiiie et enaenae s 50
43.1 Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Komputer “Taman Belajar”
Terhadap Aspek Kognitif Pemahaman (C2)........ccccocvveiiiiiiiiiiiineseeeee 51
4.3.2 Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Komputer “Taman Belajar”
Terhadap Aspek Kognitif Penerapan (C3)........ccccvviirininiiieisieescscseseeeee 52
4.3.3 Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Komputer “Taman Belajar”
Terhadap Aspek Kognitif Analisis (C4) ......ccovveiiiiiiiieecse e 52
BAB V SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI .......cccccoovieiiiiiieece 54
5.1 SIMPUIAN (et p e b r b e e e 54
5.2 Implikasi dan REKOMENUAST .........ccciiirieiiiiiiiisii s 55
5.2 ImpliKaST 55

5.2.2 REKOMENUES ..ottt 55
DAFTAR PUSTAKA ettt ettt e e sabe e e saa e e st e e s be e e saaeeenres 57
LI 1Y | N SRS PR 60



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Pola Pembelajaran TradisSional...........ccccccoevviieiiiiiicii e 12
Tabel 2. 2 Pola Pembelajaran Dibantu Media..........ccccoeevveviiiiieiiiiiic e 13
Tabel 2. 3 Pola Pembelajaran yang Merupakan Tanggung Jawab Bersama antara Guru dan
o T RSP SRTTSSS 13
Tabel 2. 4 Pola Pembelajaran dengan Media..........cocvovririreneieieiceeseseseeeeees 13
Tabel 2. 5 Bagan Spesifikasi Penelitian.............cccceveiiiiiiiiiiiiciccese e 24
Tabel 3. 1 Pola KelompoK TuNGQal ........ccooiiiiiiiiiiiiiie s 28
Tabel 3. 2 Hubungan Antar Variabel ... 29
Tabel 3. 3 Kisi-KiSi INStrUMENTt TESE.......c.ccoviieriiieie e 31
Tabel 3. 4 Uji Validitas INStrUMENT.........c.ccoiiiiiiiece e 34
Tabel 3. 5 Uji Reliabilitas INStrUMENt ............ccooi e 35
Tabel 3. 6 Hasil Keseluruhan Uji Reliabilitas............cccccoceviiiieiiiiiiiciccece e 36
Tabel 4. 1 Hasil Pretest dan POSIESt SISWA.........cvcveieiieeierenieiesie e s 40
Tabel 4. 2 Uji Normalitas Hasil Belajar...........ccccoeviiiiiiniieeeeee e 42
Tabel 4. 3 Uji Paired Sample T-test Hasil Belajar ...........ccccooeveiiiniiiiiicceccee 43



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 1 KIaSifikasi MEIA .........cceriiriiiiiiisisesie e 15
Gambar 4. 1 Peningkatan Aspek Pemahaman (C2) .........cccccvevevieiiieiievneiece e 47
Gambar 4. 2 Peningkatan Aspek Penerapan (C3).......ccccevvieeieiiesiiene e 48
Gambar 4. 3 Peningkatan Aspek ANalisis (C4) ......cccvviveiiiieie e 49

Xi



57

DAFTAR PUSTAKA

Abu, Ahmadi. 2008. Psikologi Belajar Edisi Revisi. Jakarta: Rineka Cipta.

Amiroh. (2019). Mahir Membuat Media Interaktif Articulate storyline. Yogyakarta:
Pustaka Ananda Srva.

Andriani, R., & Rasto, R. (2019). Motivasi belajar sebagai determinan hasil belajar
siswa. Jurnal Pendidikan Manajemen Perkantoran (JPManper), 4(1), 80-86.

Arifin, Z. (2014). Penelitian Pendidikan Metode dan Paradigma Baru. Bandung:
PT Remaja Rosdakarya

Arsyad, A. (2007). Media Pembelajaran. Jakarta: PT Raja Grafindo Persada

Arsyad, A. (2015). Media Pembelajaran. Jakarta: PT Raja Grafindo Persada

Arsyad, A..(2013). Media Pembelajaran. Jakarta: Rajagrafindo Persada.

Basori, M. (2016). Pengembangan multimedia interaktif untuk mata pelajaran ilmu
pengetahuan sosial (IPS) sekolah dasar kelas V. Jurnal Pendidikan Dasar
Nusantara, 1(2).

Basuki Wibawa dan Farida Mukti.2001. Media Pengajaran.Bandung : CV Maulana.

Catalano, R. F., Kosterman, R., Hawkins, J. D., Newcomb, M. D., & Abbott, R. D.
(1996). Modeling the etiology of adolescent substance use: A test of the social
development model. Journal of drug issues, 26(2), 429-455.

Chotimah, U. 2018. Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Articulate
storyline untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada Mata Pelajaran
PKn Kelas XI di SMA Srijaya Negara Palembang. Bhineka Tunggal Ika:
Kajian Teori dan Praktik Pendidikan PKn, 5(1), 52-65.

Creswell, J. W. (2014). A concise introduction to mixed methods research. SAGE
publications.

Daldjoeni, N. (2020). Dasar-dasar ilmu pengetahuan sosial.

Darmawan, D. (2013). Metode Penelitian Kuantitatif. Bandung: PT Remaja
Rosdakarya

Darmawan, D. (2016). Mobile learning: Sebuah aplikasi teknologi pembelajaran.

Darmawan, D. (2013). Teknologi Pendidikan. Bandung: PT Remaja Rosdakarya

Darmawan, D., & Wahyudin, D. (2018). Model pembelajaran disekolah.

Delcourt, M. A., & Kinzie, M. B. (1993). Computer technologies in teacher

education: The measurement of attitudes and self-efficacy. Journal of



58

research and Development in Education, 27(1), 35-41.

Dimyati, & Mudjiono. (2006). Belajar & Pembelajaran. Jakarta: Rineka Cipta.

Fauziah, N.N. (2022). Perkembangan Pendidikan IPS di Indonesia Pada Tingkat
Sekolah Dasar. Ar-Riayah: Jurnal Pendidikan Dasar.

Hamalik, Oemar, (1992: 40:4). Studi llmu Sosial Pengetahuan Sosial. Bandung.
CV. Mandar Maju.

Hernawan, A.H. (2007). Media Pembelajaran SD. Bandung: UpinPress.

Heinich, Molenda, Russel. (1996). Instructional Media and New Technologies of
Instruction, Englewood Cliffs, N.J. : Prentice-Hall

Hermawan, Asep Herry.,, dkk. (2013). Pengembangan Kurikulum dan
Pembelajaran di SD. Tangerang Selatan: Universitas Terbuka.

Husaini Usman. (2006). Manajemen, Teori, Praktik, dan Riset Pendidikan.
Jakarta:Bumi Aksara.

Kerlinger, F. N. (1973). Founding Of Behavior Research, Holt. Rinchart and
Winston Inc. New York.

Kidder. (1981). Research Methods in Social Relations. New York : Rinehart &
Winston.

Kpolovie, P.J., Joe, A.l. & Okoto, T. (2014). Academic achievement prediction:
role of interest in learning and attitude towards school. International Journal

of Humanities, Social Science and Education; 1(11), 73-100.

Leztiyani, I. (2021). Optimalisasi Penggunaan Articulate Storyline 3 Dalam
Pembelajaran Bahasa Dan Sastra Indonesia. Jurnal Pendidikan Indonesia,
2(1), 24-35.

Leshin, C.B.J. Pollock, dan C.M. Reigeluth, Instruction Design Stategies And
Tactics Englewood Cliffs, New Jesey : Educational Technology Publisher,
1992,

Lestari, I. (2015). Pengaruh waktu belajar dan minat belajar terhadap hasil belajar
matematika. Formatif: jurnal ilmiah pendidikan MIPA, 3(2).

Mahnun, Nunu. (2012). “Media Pembelajaran (Kajian terhadap Langkah-langkah
Pemilihan Media dan Implementasinya dalam Pembelajaran)”. Jurnal
Pemikiran Islam, 37 (1), 27-33.

Maryati, Kun dan Suryawati, Juju. (2001). Sosiologi untuk SMA dan MA Kelas XI



59

2. Jakarta : Erlangga

Muh. Sain Hanafy, Jurnal Pendidikan: Konsep Belajar dan Pembelajaran, Lentera
Pendidikan, Vol. 17 No. 1 Juni 2014: 66-79.

Primasari, R., & Herlanti, Y. (2014). Penggunaan media pembelajaran di madrasah
aliah negeri se-Jakarta Selatan.

Sarifani, K. A. K., & Rasto, R. (2017). Keterampilan Manajerial Kepala Sekolah
Dan Budaya Mutu Sebagai Determinan Kinerja. Jurnal Pendidikan
Manajemen Perkantoran, 1(1), 30-40.

Setyaningsih, S., Rusijono, R., & Wahyudi, A. (2020). Pengaruh penggunaan media
pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline terhadap motivasi
belajar dan hasil belajar siswa pada materi Kerajaan Hindu Budha di
Indonesia. Didaktis: Jurnal Pendidikan dan Ilmu Pengetahuan, 20(2).

Sudjana, Nana. 2012. Penelitian Hasil Proses Belajar Mengajar. Bandung: Remaja
Rosda Karya.

Sudjana, N dan Rifai, A. (1990). Media Pengajaran. Bandung : Sinar Baru.

Sugiono. 2019. Metode Penelitian Pendidikan (Kuantitatif, Kualitatif,
Kombinasi,R&D dan penelitian Pendidikan. Bandung: Alfabeta

Sugiyono. (2020). Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatit Dan R&D. Bandung:
Alfabeta

Susanto, Ahmad. 2016. Pengembangan Pembelajaran IPS di Sekolah Dasar.
Jakarta: Prenadamedia.

Sutikno, M. Sobry.2007. Menggagas Pembelajaran Efektif dan Bermakna.
Mataram: NTP Press.

Suyanto dan Djihad Hisyam. (2010). Pendidikan Indonesia Memasuki Milenium
I11.Yogyakarta: Adicita Karya Nusa.

Utari, R., Madya, W., & Pusdiklat, K. N. P. K. (2011). Taksonomi Bloom. Jurnal:
Pusdiklat KNPK, 766(1), 1-7.



