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PERNYATAAN

Saya menyatakan bahwa skripsi yang berjudul Efektivitas Penerapan
Multimedia Interaktif Model Drill untuk Meningkatkan HasU Belajar Siswa
pada Mata Pelajaran Keterampilan Kompputer dan Pengelolaan Informasi
(KKPI) Di SMK Medina (Kuasi Eksperimen terhadap Siswa Kelas XI SMK
Jurusan Teknik Komputer Jaringan) ini sepenuhnya karya saya sendiri. Tidak
ada bagian didalamnya yang merupakan plagiat dari karya orang lain dan saya
tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai
dengan etika keilmuan yang berlaku dlam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan
ini sayasiapmenanggung resiko/sanksi yang apabila kemudian ditemukan adanya
pelanggaran terhadap etika keilmuan dalam karya saya ini, atau ada klaim dari
pihak lain terhadap keaslian karya saya sendiri.

Bandung, Juni2014

Yang membuat pernyataan,

Putri R. Lestari
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ABSTRAK

Putri R. Lestari, Efektivitas Menerapkan Multimedia Interaktif Model Drill
untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Keterampilan
Komputer dan Pengelolaan Informasi (KKPI) di SMK MEDINA (Studi Kuasi
Eksperimen terhadap Siswa Kelas XI Jurusan Teknik Komputer Jaringan)
Skripsi, Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan. Fakultas Ilmu
Pendidikan, Universitas Pendidikan Indonesia, 2014.

Masalah umum penelitian ini adalah "Bagaimana efektivitas penerapan
multimedia interaktif Model Drill untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada
Mata Pelajaran KKPI di SMK Medina Bandung*'.
Permasalahan secara khusus dalam penelitian ini pertama; Apakah terdapat
perbedaan hasil belajar yang signifikan pada ranah kognitif aspek mengingat
antara siswa yang menggunakan multimedia interaktif Model Drill dengan siswa
yang tidak menggunakan multimedia interaktif Model Drill pada Mata Pelajaran
KKPI di SMK Medina Bandung?. Kedua: Apakah terdapat perbedaan hasil
belajar yang signifikan pada ranah kognitif aspek memahami antara siswa yang
menggunakan multimedia interaktif Model Drill dengan siswa yang tidak
menggunakan multimedia interaktif Model Drill pada Mata Pelajaran KKPI di
SMK Medina Bandung? Ketiga; Apakah terdapat perbedaan hasil belajar yang
signifikan pada ranah kognitif aspek menerapkan antara siswa yang menggunakan
multimedia interaktif Model Drill dengan siswa yang tidak menggunakan
multimedia interaktif Model Drill pada Mata Pelajaran KKPI di SMK Medina
Bandung?

Penelitian ini menggunakan metode penelitian kuasi eksperimen dengan desain
non-equivalent control group design. Teknik pengumpulan data yang digunakan
adalah tes tertulis dengan berbentuk pilihan ganda sebanyak 40 butir soal dengan
5 buah pilihan jawaban. Pengujian hipotesis dengan t-independent.
Berdasarkan hasil anaiisis data ini menunjukan bahwa terdapat peningkatan hasil
belajar ranah kognitif aspek mengingat, aspek memahami, dan aspek menerapkan
yang signifikan setelah adanya perlakuan dibandingkan dengan sebelum adanya
perlakuan. Dengan menggunakan multimedia interaktif Model Drill pada Siswa
Kelas XI SMK Medina.

Rekomendasi, diharapkan dapat memberikan pengalaman proses pembelajaran
yang baru sehingga dapat memberikan daya tarik dan motivasi lebih pada diri
siswa dalam proses belajar yang terus menerus.
Kata Kunci, Multimedia interaktif, Model Drill, Keterampilan Komputer dan
Pengelolaan Informasi, hasil belajar siswa.
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