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ABSTRAK 

 

PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA PERMAINAN EDUKATIF BUSY BOOK 

TERHADAP PENINGKATAN PERBENDAHARAAN KATA SISWA TUNARUNGU  

DI SLBN B GARUT 

 

Tesya Nur Khoirunnisa 

1805122 

 

Ketunarunguan berdampak terhadap minimnya pembendaharaan kata yang dimiliki 

anak tunarungu. Kurangnya pembendaharaan kata tersebut membuat siswa tunarungu 

mengalami kesulitan dalam menerima informasi maupun dalam berkomunikasi. Terdapat 

beberapa faktor yang membuat siswa tunarungu mengalami keterbatasan dalam 

pembendaharaan kata, salah satunya penggunaan media yang kurang variatif sehingga siswa 

mengalami kesulitan dalam memahami dan mengingat suatu kata. Media permainan edukatif 

busy book merupakan media permainan berupa buku yang didalamnya memuat berbagai 

kegiatan dengan perpaduan warna yang menarik. Didalam media ini terdapat 

pembendaharaan kata benda, kata sifat dan kata kerja. Adapun tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan media permainan edukatif busy book 

terhadap peningkatan pembendaharaan kata pada siswa tunarungu. Penelitian ini 

menggunakan metode eksperimen dengan pendekatan kuantitatif dengan one group pretest 

posttest design. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu dengan tes kinerja dan tes 

lisan. Penelitian ini dilakukan pada enam orang siswa tunarungu kelas III SDLB di SLBN B 

Garut dengan pemberian perlakuan sebanyak empat kali. Temuan penelitian dihitung dengan 

menggunakan Uji Wilcoxon, menunjukkan bahwa media permainan edukatif busy book 

berpengaruh terhadap peningkatan perbendaharaan kata siswa tunarungu kelas III di SLBN B 

Garut. Media permainan edukatif busy book merupakan salah satu media pembelajaran yang 

bersifat visual yang bisa mempermudah siswa dalam proses pembelajaran karena didalam 

busy book terdapat berbagai gambar, hal ini sesuai dengan karakteristik siswa tunarungu yang 

mengutamakan indra visual dalam menangkap informasi. Media permainan edukatif busy 

book diharapkan menjadi alternatif bagi guru dalam penggunaan media pembelajaran 

terutama dalam pembelajaran bahasa Indonesia untuk meningkatkan pembendaharaan kata 

pada siswa tunarungu dengan tahapan yang jelas sesuai dengan materi yang sedang dipelajari. 

Kata Kunci : Busy book, Pembendaharaan Kata, Tunarungu   



 

ix 
 

ABSTRACT 

 

THE EFFECT OF USE OF BUSY BOOK EDUCATIONAL GAME MEDIA ON 

INCREASING VOCABULARY OF STUDENTS WITH HEARING IMPAIRMENTS 

IN SLBN B GARUT 

 

Tesya Nur Khoirunnisa 

1805122 

 

Deafness has an impact on the minimal vocabulary of students with hearing 

impairments. The lack of vocabulary makes students with hearing impairments have difficulty 

receiving information and communicating. There are several factors that make students with 

hearing impairments experience limitations in vocabulary, one of which is the use of less 

varied media so that students have difficulty understanding and remembering a word. The 

busy book educational game media is a game media in the form of a book which contains 

various activities with an attractive color combination. In this media there is a vocabulary of 

nouns, adjectives and verbs. The purpose of this study was to determine the effect of using 

busy book educational game media on increasing vocabulary in students with hearing 

impairments. This study used an experimental method with a quantitative approach with a 

one group pretest posttest design. Data collection techniques used are performance tests and 

oral tests. This research was conducted on six students with hearing impairment class III 

SDLB at SLBN B Garut by giving the treatment four times. The research findings were 

calculated using the Wilcoxon Test, indicating that the media of busy book educational games 

had an effect on increasing the vocabulary of students with hearing impairments in class III 

at SLBN B Garut. Busy book educational game media is one of the visual learning media that 

can make it easier for students in the learning process because in the busy book there are 

various pictures, this is in accordance with the characteristics of students with hearing 

impairments who prioritize the visual sense in capturing information. The busy book 

educational game media is expected to be an alternative for teachers in using learning 

media, especially in learning Indonesian to increase vocabulary for deaf students with clear 

stages according to the material being studied. 

Keywords : Busy Book, Vocabulary, Hearing Impairments 
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