
 

 

ÉLABORATION DE LA BANDE DESSINÉE ÉDUCATIVE AU THÈME 

CULINAIRE POUR L'APPRENTISSAGE DE LA COMPRÉHENSION 

ÉCRITE NIVEAU A2  

THÈSE 

 Rédigée afin d’accomplir la condition partielle d’obtention du Diplôme de Master 

Pédagogique en FLE 

  

 

  

 

  

Par  
MUHAMMAD DZIKRI FAUZY 

2002352 

  

  

 

DÉPARTEMENT DE FRANÇAIS DU POST MAÎTRISE 
FACULTÉ D’ENSEIGNEMENT DES LANGUES ET LETTRES 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 
2022  



ÉLABORATION DE LA BANDE DESSINÉE ÉDUCATIVE AU THÈME 

CULINAIRE POUR L'APPRENTISSAGE DE LA COMPRÉHENSION 

ÉCRITE NIVEAU A2  

 

 

 

Oleh 

Muhammad Dzikri Fauzy 

S.Pd. Universitas Pendidikan Indonesia, 2019 

 

 

Sebuah tesis yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Magister Pendidikan (M.Pd.) pada Program Studi Pendidikan Bahasa Perancis 

 

 

© Muhammad Dzikri Fauzy 2022 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Desember 2022 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi undang-undang. 

Tesis ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, 

dengan dicetak ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin penulis. 

  



 

i 

 

FICHE DE CONFIRMATION 

MUHAMMAD DZIKRI FAUZY 

ÉLABORATION DE LA BANDE DESSINÉE ÉDUCATIVE AU THÈME 

CULINAIRE POUR L'APPRENTISSAGE DE LA COMPRÉHENSION 

ÉCRITE NIVEAU A2 

Cette thèse a été approuvée pour être examinée par :  

Directeur de Recherche I 

 

Prof. Dr. H. Dadang Sunendar, M.Hum. 

NIP : 196310241988031003 

Directrice de Recherche II 

 

Prof. Dr. Tri Indri Hardini, M.Pd. 

NIP : 196912231993022002 

Approuvée par : 

Chef du Programme de Post-Maîtrise de Français 

 

Dr. Yuliarti Mutiarsih, M.Pd. 

NIP. 196107231986012001 



 

ii 

 

FICHE DE CONFIRMATION 

MUHAMMAD DZIKRI FAUZY 

ÉLABORATION DE LA BANDE DESSINÉE ÉDUCATIVE AU THÈME 

CULINAIRE POUR L'APPRENTISSAGE DE LA COMPRÉHENSION 

ÉCRITE NIVEAU A2 

Lue et approuvée par :  

Jury I 

 

Prof. Dr. H. Dadang Sunendar, M.Hum. 

NIP : 196310241988031003 

Jury II 

 

Prof. Dr. Tri Indri Hardini, M.Pd. 

NIP : 196912231993022002 

Jury III 

 

Dr. Yuliarti Mutiarsih, M.Pd. 

NIP. 196107231986012001 



 

iii 

 

 
 
 
 

Les obstacles sont inventés 
pour être vaincus. 

~ Jules Verne ~ 

 

 



 

iv 

 

ATTESTATION 

Je soussigné Muhammad Dzikri Fauzy, atteste que ce mémoire intitulé « 

Élaboration de la Bande Dessinée Éducative au Thème Culinaire pour 

L'apprentissage de la Compréhension Écrite Niveau A2 » est véritablement ma 

propre rédaction, et que je ne pratique pas le démarquage ou le fait de citer des 

ouvrages qui ne conviennent pas aux critères du monde académique. Par cette 

attestation, je suis disposé à assumer la sanction si l’on trouve des infractions aux 

codes d'éthique dans ce mémoire. 

PERNYATAAN 

Dengan ini saya menyatakan bahwa tesis dengan judul « Élaboration de la Bande 

Dessinée Éducative au Thème Culinaire pour L'apprentissage de la Compréhension 

Écrite Niveau A2» ini beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya saya 

sendiri, dan tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara-cara yang 

tidak sesuai dengan etika keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung 

risiko/sanksi yang dijatuhkan kepada saya apabila kemudian ditemukan adanya 

pelanggaran terhadap etika keilmuan dalam karya saya ini, atau ada klaim dari 

pihak lain terhadap keaslian karya saya ini. 

Bandung, Décembre 2022 

 

Muhammad Dzikri Fauzy 

 



 

v 

 

REMERCIEMENTS 

Je tiens à remercier les nombreuses personnes qui m'ont aidé dans mes études 

et dans la rédaction de cette thèse : 

1) Tout d'abord, je remercie Allah le tout-puissant et pour sa grâce et sa 
miséricorde qui m'ont donné la force et le courage de mener à bien cette 
étude et la thèse que j'ai écrit. 

2) Je remercie les deux directeurs de cette thèse, à savoir M. Prof. Dr. 
Dadang Sunendar, M. Hum. et Mme Prof. Dr. Tri Indri Hardini, M.Pd. 
qui ont guidé et fourni des commentaires et des critiques dans cette 
recherche. 

3) Merci à Mme Dr. Yuliarti Mutiarsih, M.Pd. comme ma superviseure 
académique qui m'a aidé dans mes études ainsi que comme validatrice 
pour l'apprentissage du français dans cette recherche. 

4) Merci à feu M. Prof. Dr. Riswanda Setiadi, M.A, Phd. qui avait été mon 
directeur de thèse au début de l'étude. 

5) Merci à M. Suryadi, S.Pd, M.Sn en tant que validateur de conception dans 
cette recherche. 

6) Merci à Mme Dra. Iim Siti Karimah, M.Hum. qui m'a permis de prendre 
un questionnaire comme une analyse des besoins dans cette recherche. 

7) Merci à Rémi, un locuteur natif français, qui m'a aidé à relire et corriger 
les manuscrits et le matériel d'apprentissage de cette thèse. 

8) Merci à Sofyani, Hayyin, Sindi et Zuhdi comme camarades dans cette 
étude. 

9) Merci à mes parents, à savoir M. Zaenal Abidin et Mme Imas Dewi 
Masfufah qui ont pris soin de moi et m'ont encouragé jusqu'à présent. 
Merci aussi à ma sœur, Shifa Intan Sabrina qui a rendu mes journées 

joyeuses. 
10) Merci à Nabilla Nuraini de toujours m'encourager et m'inspirer. 

Sans les partis ci-dessus, je ne serais pas là où je suis aujourd'hui. 

Bandung, Décembre 2022 

 

Muhammad Dzikri Fauzy 



 

vi 

 

AVANT-PROPOS 

Alhamdulillahi rabbil 'al-amin, louange à Allah pour toute Sa grâce, le 

chercheur a pu réaliser cette thèse intitulée « Élaboration de la Bande Dessinée 

Éducative au Thème Culinaire pour L'apprentissage de la Compréhension Écrite 

Niveau A2 ». 

Cette thèse est effectuée par le chercheur dans le but de compléter l'étude au 

Département de l'enseignement de la langue française FPBS UPI et d'obtenir une 

maîtrise en enseignement de la langue française. Dans cette thèse, le chercheur 

rapporte les résultats d'une recherche sur les supports d'apprentissage de la langue 

française sous la forme de bande dessinée pédagogiques au thème culinaire. En 

faisant cette recherche, le chercheur espère que ce média pourra être utiles dans 

l'apprentissage de la Compréhension Écrite pour le Niveau A2. 

Le chercheur se rend compte que la rédaction de cette thèse comporte encore 

de nombreuses erreurs et qu'elle est loin d'être parfaite. Par conséquent, le chercheur 

attend des critiques et des suggestions d'amélioration à l'avenir. Le chercheur 

remercie toutes les parties que le chercheur ne peut mentionner une par une pour 

toute leur aide dans cette recherche. Le chercheur espère que cette thèse puisse être 

utile pour nous tous. 

Bandung, Décembre 2022 

 

Muhammad Dzikri Fauzy 

 

 



 

vii 

 

RÉSUMÉ 

Fauzy, Muhammad Dzikri. (2022). Élaboration de la Bande Dessinée Éducative au 
Thème Culinaire pour L'apprentissage de la Compréhension Écrite Niveau A2. 
Bandung : UPI 

Cette recherche a été réalisée dans le but d'élaborer un support d'apprentissage 
alternatif pour l'apprentissage de la compréhension écrite niveau A2. Par 
conséquent, les objectifs de cette recherche sont : (1) Décrire comment la bande 
dessinée pour l'apprentissage de la compréhension écrite de niveau A2 est-elle 
élaborée. (2) Décrire le profil de la bande dessinée pour les supports d'apprentissage 
de la compréhension écrite de niveau A2. (3) Décrire comment utiliser la bande 
dessinée comme support d'apprentissage de la compréhension écrite niveau A2. 
Cette recherche a été menée à l'aide de la méthode de recherche R&D consistant en 
l'étape de développement des médias adaptée de Sadiman (2018). L'entretien, les 
questionnaires et les fiches d'évaluations ont été utilisés comme instruments pour 
soutenir cette conduite de recherche. Les résultats de cette recherche ont été (1) La 
description de l'élaboration de la bande dessinée média d'apprentissage pour 
l'apprentissage de la compréhension écrite niveau A2. (2) La création d'une bande 
dessinée de support d'apprentissage pour l'apprentissage de la compréhension écrite 
niveau A2 qui présente du matériel d'apprentissage combiné à une série d'histoires 
illustrées basées sur le CECRL. (3) La description de l’utilisation de ce support 

d'apprentissage. Basé sur les validations de l'experte en apprentissage de la langue 
française et de l'expert en dessin, ce support d'apprentissage peut être utilisé comme 
support d'apprentissage pour l'apprentissage de la compréhension écrite niveau A2. 

Mots-clés : Bande dessinée, Compréhension écrite niveau A2, Culinaire, 
Élaboration du support d’apprentissage 
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ABSTRAK 

Fauzy, Muhammad Dzikri. (2022). Elaborasi Komik Edukatif Bertema Kuliner 
untuk Pembelajaran Membaca Pemahaman Bahasa Perancis Tingkat A2. 
Bandung: UPI 

Penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan media pembelajaran 
alternatif untuk pembelajaran membaca pemahaman bahasa Prancis Tingkat A2. 
Oleh karena itu, tujuan penelitian ini adalah: (1) Mendeskripsikan bagaimana buku 
komik sebagai media pembelajaran membaca pemahaman bahasa Prancis tingkat 
A2 dielaborasikan. (2) Mendeskripsikan profil komik sebagai media pembelajaran 
membaca pemahaman bahasa Prancis tingkat A2. (3) Mendeskripsikan bagaimana 
penggunaan buku komik sebagai media pembelajaran membaca pemahaman 
bahasa Prancis tingkat A2. Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metode 
penelitian R&D yang terdiri dari tahapan pengembangan media yang diadaptasi 
dari Sadiman (2018). Wawancara, angket dan lembar evaluasi digunakan sebagai 
instrumen yang mendukung pelaksanaan penelitian ini. Hasil penelitian ini adalah 
(1) Deskripsi bagaimana media pembelajaran buku komik untuk pembelajaran 
membaca pemahaman bahasa Prancis tingkat A2 dikembangkan. (2) Terciptanya 
media pembelajaran buku komik untuk pembelajaran membaca pemahaman 
bahasa Prancis tingkat A2 yang menyajikan materi pembelajaran yang dipadukan 
dengan rangkaian cerita bergambar berbasis CECRL. (3) Deskripsi cara 
menggunakan media pembelajaran ini. Berdasarkan validasi ahli pembelajaran 
bahasa Prancis dan ahli desain, media pembelajaran ini dapat untuk dimanfaatkan 
sebagai media pembelajaran untuk pembelajaran membaca pemahaman bahasa 
Prancis tingkat A2. 

Kata kunci: Buku komik, Elaborasi media pembelajaran, Kuliner, Membaca 
pemahaman bahasa Prancis 
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ABSTRACT 

Fauzy, Muhammad Dzikri. (2022). Elaboration of Educational Comic Book with 
Culinary Theme for French Reading Comprehension Learning Level A2. Bandung: 
UPI 

This research has been done in order to elaborate an alternative learning 
media for French reading comprehension Learning Level A2. Therefore, this 
research objectives are: (1) To describe how the comic book for French reading 
comprehension learning level A2 learning media is elaborated. (2) To describe the 
profile of the comic book for French reading comprehension learning level A2 
learning media. (3) To describe how to utilize the comic book for French reading 
comprehension learning level A2 learning media. This research has been conduct 
using R&D research method consist of the media development step adapting from 
Sadiman (2018). The interview, questionnaires and evaluations sheet were used as 
the instruments that support this research conduction. The results of this research 
ate (1) The description how the learning media comic book for French reading 
comprehension learning level A2 was developed. (2) The creation of a learning 
media comic book for French reading comprehension learning level A2 that 
presents learning material that combined with a series of illustrated stories based 
on CECRL. (3) The description how to use this learning media. Based on the 
validations of the expert in French language learning and the expert in design, this 
learning media is possible to be used as learning media for French reading 
comprehension learning level A2. 

Keywords: Comic book, Culinary, Development of learning material, French 
reading comprehension level A2 
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